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คู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้  เทคโนโลยีสารสนเทศ  ม. 2  เล่มนี้เป็นสื่อการเรียนรู้ที่จัดทำขึ้นเพื่อใช้เป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้ โดยยึดหลักการออกแบบการจัดการเรียนรู้แบบ Backward Design ที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง (Child- Centered) ตามหลักการยึดผู้เรียนเป็นสำคัญ ส่งเสริมให้นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมและกระบวนการเรียนรู้ สามารถสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง ทั้งเป็นรายบุคคลและรายกลุ่ม โดยครูมีบทบาทหน้าที่อำนวยความสะดวกให้นักเรียนประสบผลสำเร็จ  สนับสนุนให้นักเรียนมีโอกาสฝึกปฏิบัติงานทั้งในห้องเรียนและนอกห้องเรียน สามารถเชื่อมโยงความรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น ๆ ได้ในเชิงบูรณาการด้วยวิธีการที่หลากหลาย เน้นกระบวนการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ และสามารถสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง ทำให้นักเรียนได้รับการพัฒนาสมรรถนะสำคัญและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามที่หลักสูตรกำหนด นำไปสู่การอยู่ร่วมกันในสังคมอย่างสันติสุข
การจัดทำคู่มือครู  แผนการจัดการเรียนรู้  เทคโนโลยีสารสนเทศ  ม. 2  เล่มนี้ได้จัดทำตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ซึ่งครอบคลุมสาระการเรียนรู้ ได้แก่ เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ภายในเล่มได้นำเสนอแผนการจัดการเรียนรู้เป็นรายชั่วโมงตามหน่วยการเรียนรู้ เพื่อให้​ครูนำไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ได้สะดวกยิ่งขึ้น นอกจากนี้ แต่ละหน่วยการเรียนรู้ยังมีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ทั้ง 3 ด้าน ได้แก่ ด้านความรู้ ด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม และด้านทักษะ/กระบวนการ ทำให้ทราบผลการเรียนรู้แต่ละหน่วยการเรียนรู้ของนักเรียนได้ทันที
คู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ นำเสนอเนื้อหาแบ่งเป็น 3 ตอน คือ
ตอนที่ 1 คำชี้แจงการจัดแผนการจัดการเรียนรู้ ประกอบด้วยแนวทางการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ สัญลักษณ์ลักษณะกิจกรรมการเรียนรู้ แนวคิดการออกแบบการเรียนรู้แบบ Backward Design (BwD) เทคนิคและวิธีการจัดการเรียนรู้–การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ ตารางวิเคราะห์สาระ มาตรฐานการเรียนรู้ และตัวชี้วัดชั้นปี และโครงสร้างการแบ่งเวลารายชั่วโมงในการจัดการเรียนรู้
ตอนที่ 2 แผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมง ได้เสนอแนะแนวทางการจัดการเรียนรู้แต่ละหน่วยการเรียนรู้ในหนังสือเรียน โดยมีผังมโนทัศน์เป้าหมายการเรียนรู้และขอบข่ายภาระงาน ผังการออกแบบการจัดการเรียนรู้ และแบ่งเป็นแผนย่อยรายชั่วโมง ซึ่งแผนการจัดการเรียนรู้แต่ละแผนมีองค์ประกอบครบถ้วนตามแนวทางการจัดทำแผนการจัดการเรียนรู้ของสถานศึกษา
ตอนที่ 3 เอกสาร/ความรู้เสริมสำหรับครู ประกอบด้วยแบบทดสอบต่าง ๆ ได้แก่ แบบทดสอบก่อนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน แบบทดสอบกลางปี แบบทดสอบปลายปี แบบประเมินผลงาน แบบประเมินพฤติกรรมและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ด้านต่าง ๆ ของนักเรียน และความรู้เสริมสำหรับครู อาทิ กระบวนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้ในกลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี การจัดการเรียนรู้แบบกลับด้านชั้นเรียน (Flipped Classroom) การจัดกิจกรรมสะเต็มศึกษา (STEM Education) ซึ่งบันทึกลงในซีดี (CD) เพื่ออำนวยความสะดวกให้แก่ครูหรือผู้สอน
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1. แนวทางการใช้แผนการจัดการเรียนรู้
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คู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 เล่มนี้ จัดทำขึ้นเพื่อเป็นแนวทางให้ครู   ใช้ประกอบการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ซึ่งการแบ่งหน่วยการเรียนรู้สำหรับจัดทำแผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมงในคู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้เล่มนี้ แบ่งเนื้อหาเป็น 5 หน่วย สามารถใช้ควบคู่กับหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 ซึ่งประกอบด้วยหน่วยการเรียนรู้ ดังนี้
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เทคโนโลยีสารสนเทศ
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 การสื่อสารข้อมูล
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เครือข่ายคอมพิวเตอร์
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 อินเทอร์เน็ต
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 ซอฟต์แวร์

แผนการจัดการเรียนรู้เล่มนี้ได้นำเสนอรายละเอียดไว้ครบถ้วนตามแนวทางการจัดทำแผนการจัดการเรียนรู้ของสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน โดยออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน
ให้นักเรียนได้พัฒนาองค์ความรู้ สมรรถนะสำคัญ และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ไว้อย่างครบถ้วนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ซึ่งครูควรศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้นี้ให้ละเอียด เพื่อปรับใช้ให้สอดคล้องกับสภาพแวดล้อม สถานการณ์ และสภาพของนักเรียน 


ในแต่ละหน่วยการเรียนรู้จะแบ่งแผนการจัดการเรียนรู้ออกเป็นรายชั่วโมง ซึ่งมีจำนวนชั่วโมงมากน้อยไม่เท่ากัน ขึ้นอยู่กับความยาวของเนื้อหาสาระ และในแต่ละหน่วยการเรียนรู้มีองค์ประกอบดังนี้

1. ผังมโนทัศน์เป้าหมายการเรียนรู้และขอบข่ายภาระงาน แสดงขอบข่ายเนื้อหาการจัดการเรียนรู้   ที่ครอบคลุมความรู้ คุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม ทักษะ/กระบวนการ และภาระงาน/ชิ้นงาน

2. กรอบแนวคิดการออกแบบการจัดการเรียนรู้แบบ BwD (Backward Design Template) เป็นผังแสดงแนวคิดในการจัดการเรียนรู้ของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ แบ่งเป็น 3 ขั้น ได้แก่


ขั้นที่ 1 ผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียน



ขั้นที่ 2 ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซึ่งเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนมีผลการเรียนรู้ตามที่กำหนดไว้อย่างแท้จริง 


ขั้นที่ 3 แผนการจัดการเรียนรู้จะระบุว่าในหน่วยการเรียนรู้นี้แบ่งเป็นแผนการจัดการเรียนรู้กี่แผน และแต่ละแผนใช้เวลาในการจัดกิจกรรมกี่ชั่วโมง


3. แผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมง เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ตามกรอบแนวคิดการออกแบบ      การจัดการเรียนรู้แบบ BwD ประกอบด้วย

3.1 ชื่อแผนการจัดการเรียนรู้ ประกอบด้วยลำดับที่ของแผน ชื่อแผน และเวลาเรียน เช่น แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่องกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ เวลา 2 ชั่วโมง

3.2 สาระสำคัญ เป็นความคิดรวบยอดของเนื้อหาที่นำมาจัดการเรียนรู้ในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้


3.3 ตัวชี้วัดชั้นปี เป็นตัวชี้วัดที่ใช้ตรวจสอบนักเรียนหลังจากเรียนจบเนื้อหาที่นำเสนอในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้นั้น ๆ ซึ่งสอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ของหลักสูตร


3.4 จุดประสงค์การเรียนรู้ เป็นส่วนที่บอกจุดมุ่งหมายที่ต้องการให้เกิดขึ้นแก่นักเรียนภายหลังจาก
การเรียนจบในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้ ทั้งในด้านความรู้ (K) ด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (A) และด้านทักษะ/กระบวนการ (P) ซึ่งสอดคล้องสัมพันธ์กับตัวชี้วัดชั้นปีและเนื้อหาในแผนการจัดการเรียนรู้นั้น ๆ


3.5 การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ เป็นการตรวจสอบผลการจัดการเรียนรู้ว่า หลังจากจัดการเรียนรู้ในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้แล้ว นักเรียนมีพัฒนาการ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามเป้าหมายที่คาดหวังไว้หรือไม่ และมีสิ่งที่จะต้องได้รับการพัฒนา ปรับปรุง หรือส่งเสริมในด้านใดบ้าง ดังนั้น ในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้จึงได้ออกแบบวิธีการและเครื่องมือในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ด้านต่าง ๆ ของนักเรียนไว้อย่างหลากหลาย เช่น การทำแบบทดสอบ การตอบคำถามสั้น ๆ การตรวจผลงาน การสังเกตพฤติกรรมทั้งที่เป็นรายบุคคลและรายกลุ่ม โดยเน้นการปฏิบัติให้สอดคล้องและเหมาะสมกับตัวชี้วัดและมาตรฐานการเรียนรู้



  วิธีการและเครื่องมือในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้เหล่านี้ ครูสามารถนำไปใช้ประเมินนักเรียนได้ทั้งในระหว่างการจัดการเรียนรู้และการทำกิจกรรมต่าง ๆ ตลอดจนการนำความรู้ไปใช้ในชีวิตประจำวัน


3.6 สาระการเรียนรู้ เป็นหัวข้อย่อยที่นำมาจัดการเรียนรู้ในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้ ซึ่งสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้แกนกลาง


3.7 แนวทางบูรณาการ เป็นการเสนอแนะแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในเรื่องที่เรียนของแต่ละแผนให้เชื่อมโยงสัมพันธ์กับสาระการเรียนรู้อื่น ๆ ได้แก่ ภาษาไทย คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์     สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สุขศึกษาและพลศึกษา ศิลปะ และภาษาต่างประเทศ เพื่อให้การเรียนรู้สอดคล้องและครอบคลุมสถานการณ์จริง


3.8 กระบวนการจัดการเรียนรู้ เป็นการเสนอแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในเนื้อหาแต่ละเรื่อง โดยใช้แนวคิดและทฤษฎีการเรียนรู้ต่าง ๆ ตามความเหมาะสม ทั้งนี้ เพื่อให้ครูนำไปใช้ประโยชน์   ในการวางแผนการจัดการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งกระบวนการจัดการเรียนรู้ประกอบด้วย 5 ขั้น ได้แก่




ขั้นที่ 1 ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน 



ขั้นที่ 2 ขั้นสอน



ขั้นที่ 3 ขั้นสรุป



ขั้นที่ 4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน



 ขั้นที่ 5 ขั้นนำไปใช้


3.9 กิจกรรมเสนอแนะ เป็นกิจกรรมสำหรับให้นักเรียนได้พัฒนาเพิ่มเติมในด้านต่าง ๆ นอกเหนือจากที่ได้จัดการเรียนรู้มาแล้วในชั่วโมงเรียน กิจกรรมเสนอแนะมี 2 ลักษณะ คือ กิจกรรมสำหรับกลุ่มสนใจพิเศษจัดให้แก่ผู้ที่มีความสามารถพิเศษและต้องการศึกษาค้นคว้าในเนื้อหานั้น ๆ ให้ลึกซึ้งกว้างขวางยิ่งขึ้น และกิจกรรมสำหรับฝึกทักษะเพิ่มเติมจัดให้แก่ผู้ที่ต้องการเรียนรู้ให้ครบตามเป้าหมาย ซึ่ง   มีลักษณะเป็นการซ่อมเสริมความรู้ให้แก่นักเรียน


3.10 สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ เป็นรายชื่อสื่อการเรียนรู้ทุกประเภทที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้ ซึ่งมีทั้งสื่อธรรมชาติ สื่อสิ่งพิมพ์ สื่อเทคโนโลยี และสื่อบุคคล เช่น หนังสือ เอกสารความรู้ รูปภาพ เครือข่ายอินเทอร์เน็ต วีซีดี ดีวีดี ปราชญ์ชาวบ้าน เป็นต้น 


3.11 บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ เป็นส่วนที่ให้ครูบันทึกผลการจัดการเรียนรู้ว่าประสบความสำเร็จหรือไม่ มีปัญหาหรืออุปสรรคอะไรเกิดขึ้นบ้าง ได้แก้ไขปัญหาและอุปสรรคนั้นอย่างไร และข้อเสนอแนะสำหรับการจัดการเรียนรู้ครั้งต่อไป

นอกจากนี้ยังอำนวยความสะดวกให้ครู โดยจัดทำแบบทดสอบ แบบประเมินผล แบบประเมินพฤติกรรมด้านต่าง ๆ ของนักเรียน และความรู้เสริมสำหรับครูบันทึกลงในซีดี (CD) ประกอบด้วย

1) แบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน เป็นแบบทดสอบเพื่อใช้วัดและประเมินผลนักเรียนก่อนการจัดการเรียนรู้และหลังการจัดการเรียนรู้



2) แบบทดสอบกลางปีและแบบทดสอบปลายปี เป็นแบบทดสอบเพื่อใช้วัดและประเมินผลการเรียนรู้ของนักเรียนในช่วงกลางปีและปลายปี ซึ่งประเมินผล 3 ด้าน ได้แก่  


(1) ด้านความรู้ มีแบบทดสอบทั้งที่เป็นแบบปรนัยและแบบอัตนัย


(2) ด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม เป็นตารางประเมิน


(3) ด้านทักษะ/กระบวนการ เป็นตารางประเมิน
          
3) แบบประเมินผลการจัดกิจกรรมต่าง ๆ เช่น แบบประเมินผลงาน แบบบันทึกความรู้ 

4) ความรู้เสริมสำหรับครู เป็นการนำเสนอความรู้ในเรื่องต่าง ๆ แก่ครู เช่น 

(1) หลักการจัดทำแฟ้มสะสมผลงาน (Portfolio) และวิธีการคัดเลือกผลงานเพื่อเก็บในแฟ้มสะสมผลงาน   


(2) ความรู้เรื่องโครงงาน



5) แบบฟอร์มโครงสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ ที่ออกแบบการเรียนรู้แบบ Backward Design

ครูควรศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้เพื่อเตรียมการสอนอย่างมีประสิทธิภาพและจัดกิจกรรม           ให้นักเรียนได้พัฒนาครบทุกสมรรถนะสำคัญที่กำหนดไว้ในหลักสูตร ได้แก่ สมรรถนะในการสื่อสาร    การคิด การแก้ปัญหา การใช้ทักษะชีวิต และการใช้เทคโนโลยี รวมถึงคุณลักษณะอันพึงประสงค์             ตามหลักสูตร และกิจกรรมเสนอแนะเพื่อการเรียนรู้เพิ่มเติมให้เต็มตามศักยภาพของนักเรียนแต่ละคน ซึ่ง   ได้กำหนดไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้นี้แล้ว

นอกจากนี้ ครูยังสามารถปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับสภาพความพร้อมของนักเรียนและสถานการณ์เฉพาะหน้า ซึ่งจะใช้เป็นผลงานเพื่อขอเลื่อนวิทยฐานะได้ แผนการจัดการเรียนรู้นี้ได้อำนวยความสะดวกให้ครู โดยจัดพิมพ์โครงสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ที่ออกแบบการจัดการเรียนรู้แบบ Backward Design เพื่อให้ครูเพิ่มเติมเฉพาะส่วนที่สามารถปรับปรุงเองไว้ด้วยแล้ว
2. สัญลักษณ์ลักษณะกิจกรรมการเรียนรู้
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สัญลักษณ์ลักษณะกิจกรรมการเรียนรู้เป็นเครื่องหมายที่ปรากฏอยู่ในแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศทุกเล่ม โดยกำหนดสัญลักษณ์กำกับกิจกรรมการเรียนรู้ไว้ทุกกิจกรรม เพื่อช่วยให้ครูและนักเรียนทราบลักษณะที่ต้องการเน้นของกิจกรรมนั้น ๆ เพื่อที่จะจัดกิจกรรมให้บรรลุเป้าหมาย สัญลักษณ์ลักษณะกิจกรรมการเรียนรู้มีดังนี้
1. สัญลักษณ์หลักของกลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี
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โครงงาน เป็นกิจกรรมที่มุ่งพัฒนาการคิด การวางแผน และการแก้ปัญหา
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การพัฒนากระบวนการคิด เป็นกิจกรรมที่กำหนดให้นักเรียนได้ใช้กระบวนการคิดเพื่อเพิ่มพูนทักษะการคิดด้านต่าง ๆ ของตนเอง
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การประยุกต์ ใช้ในชีวิตประจำวัน เป็นกิจกรรมที่กำหนดให้นักเรียนนำความรู้และทักษะ
ไปใช้แก้ปัญหาในสถานการณ์จริงในชีวิตประจำวัน
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การปฏิบัติจริง/ทักษะ เป็นกิจกรรมที่กำหนดให้นักเรียนได้ฝึกปฏิบัติเพื่อให้เกิดทักษะ 
ซึ่งจะช่วยให้การเรียนรู้เป็นไปตามเป้าหมาย และเกิดความเข้าใจที่คงทน
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ความคิดสร้างสรรค์ เป็นกิจกรรมที่กำหนดให้นักเรียนได้พัฒนาความคิดสร้างสรรค์

ลักษณะต่าง ๆ ได้แก่ ความคิดริเริ่ม ความคล่องในการคิด ความยืดหยุ่นในการคิด และ
ความคิดละเอียดลออ
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2. สัญลักษณ์เสริมของกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
การทำประโยชน์ให้สังคม เป็นกิจกรรมที่กำหนดให้นักเรียนนำความรู้ไปปฏิบัติในการ    ทำประโยชน์แก่ส่วนรวม เพื่อให้อยู่ร่วมกันในสังคมอย่างมีความสุข
การศึกษาค้นคว้า/สืบค้น เป็นกิจกรรมที่กำหนดให้นักเรียนศึกษาค้นคว้าหรือสืบค้นข้อมูลจากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ เพื่อสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง
การสำรวจ เป็นกิจกรรมที่กำหนดให้นักเรียนสำรวจและรวบรวมข้อมูลเพื่อนำมาศึกษา วิเคราะห์หาเหตุ หาผล และสรุปข้อมูล เพื่อให้เกิดองค์ความรู้ด้วยตนเอง
การสังเกต เป็นกิจกรรมที่กำหนดให้นักเรียนรู้จักสังเกตสิ่งที่ต้องการเรียนรู้จนสามารถสร้างองค์ความรู้ได้อย่างเป็นระบบและมีเหตุผล

ทักษะการพูด เป็นกิจกรรมที่กำหนดให้นักเรียนได้พัฒนาทักษะการพูดประเภทต่าง ๆ
กิจกรรมสำหรับกลุ่มพิเศษ เป็นกิจกรรมสำหรับให้นักเรียนใช้พัฒนาการเรียนรู้เพื่อ
เติมเต็มศักยภาพการเรียนรู้ของตนเอง
กิจกรรมสำหรับซ่อมเสริม เป็นกิจกรรมสำหรับให้นักเรียนใช้เรียนซ่อมเสริมเพื่อให้เกิด
การเรียนรู้ตามตัวชี้วัดชั้นปี

3. การออกแบบการจัดการเรียนรู้แบบ Backward Design (BwD)
การจัดการเรียนรู้หรือการสอนเป็นงานที่ครูทุกคนต้องใช้กลวิธีต่าง ๆ มากมาย เพื่อให้นักเรียนสนใจที่จะเรียนรู้และเกิดผลตามที่ครูคาดหวัง การจัดการเรียนรู้จัดเป็นศาสตร์ที่ต้องใช้ความรู้ความสามารถตลอดจนประสบการณ์อย่างมาก ครูบางคนอาจจะละเลยเรื่องของการออกแบบการจัดการเรียนรู้หรือการออกแบบการสอน ซึ่งเป็นงานที่ครูจะต้องทำก่อนการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้
การออกแบบการจัดการเรียนรู้ทำอย่างไร ทำไมจึงต้องออกแบบการจัดการเรียนรู้
ครูทุกคนผ่านการศึกษาเกี่ยวกับการออกแบบการจัดการเรียนรู้มาแล้ว ในอดีตการออกแบบการจัดการเรียนรู้จะเริ่มต้นจากการกำหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ การวางแผนการจัดการเรียนรู้ การดำเนินการจัดการเรียนรู้ และการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ ปัจจุบันการเรียนรู้ได้มีการเปลี่ยนแปลงไปตามสภาพแวดล้อม เศรษฐกิจ และสังคม รวมทั้งการเปลี่ยนแปลงด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่เข้ามา       มีบทบาทต่อการศึกษาของนักเรียน ซึ่งนักเรียนสามารถเรียนรู้ได้จากสื่อและแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ ที่มีอยู่รอบตัว ดังนั้น การออกแบบการจัดการเรียนรู้จึงเป็นกระบวนการสำคัญที่ครูจำเป็นต้องดำเนินการให้เหมาะสมกับศักยภาพของนักเรียนแต่ละคน
วิกกินส์และแมกไท นักการศึกษาชาวอเมริกันได้เสนอแนวคิดเกี่ยวกับการออกแบบการจัดการเรียนรู้ที่เรียกว่า Backward Design ซึ่งเป็นการออกแบบการจัดการเรียนรู้ที่ครูจะต้องกำหนดผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียนก่อน โดยทั้งสองให้ชื่อว่า ความเข้าใจที่คงทน (Enduring Understandings) เมื่อกำหนดความเข้าใจที่คงทนได้แล้ว ครูจะต้องบอกให้ได้ว่าความเข้าใจที่คงทนของนักเรียนนี้เกิดจากอะไร นักเรียนจะต้องมีหรือแสดงพฤติกรรมอะไรบ้าง ครูมีหรือใช้วิธีการวัดอะไรบ้างที่จะบอกว่านักเรียนมีหรือแสดงพฤติกรรมเหล่านั้นแล้ว จากนั้นครูจึงนึกถึงวิธีการจัดการเรียนรู้ที่จะทำให้นักเรียนเกิดความเข้าใจที่คงทนต่อไป

แนวคิด Backward Design
Backward Design เป็นการออกแบบการจัดการเรียนรู้ที่ใช้ผลลัพธ์ปลายทางเป็นหลัก ซึ่งผลลัพธ์ปลายทางนี้จะเกิดขึ้นกับนักเรียนก็ต่อเมื่อจบหน่วยการเรียนรู้ ทั้งนี้ ครูจะต้องออกแบบการจัดการเรียนรู้ โดยใช้กรอบความคิดที่เป็นเหตุเป็นผลและมีความสัมพันธ์กัน จากนั้นจึงจะลงมือเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ ขยายรายละเอียดเพิ่มเติมให้มีคุณภาพและประสิทธิภาพต่อไป
กรอบความคิดหลักของการออกแบบการจัดการเรียนรู้แบบ Backward Design มีขั้นตอนหลักที่สำคัญ 3 ขั้น คือ
ขั้นที่ 1 กำหนดผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียน
ขั้นที่ 2 กำหนดภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซึ่งเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนมีผลการเรียนรู้ตามที่กำหนดไว้อย่างแท้จริง
ขั้นที่ 3 วางแผนการจัดการเรียนรู้
ขั้นที่ 1 กำหนดผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียน 

ก่อนที่จะกำหนดผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียนนั้น ครูควรตอบคำถามสำคัญต่อไปนี้
– นักเรียนควรจะมีความรู้ ความเข้าใจ และสามารถทำสิ่งใดได้บ้าง 
– เนื้อหาสาระใดบ้างที่มีความสำคัญต่อการสร้างความเข้าใจของนักเรียน และความเข้าใจที่คงทน (Enduring Understandings) ที่ครูต้องการจัดการเรียนรู้ให้แก่นักเรียนมีอะไรบ้าง
เมื่อจะตอบคำถามสำคัญดังกล่าวข้างต้น ให้ครูนึกถึงเป้าหมายของการศึกษา มาตรฐานการเรียนรู้ด้านเนื้อหาระดับชาติที่ปรากฏอยู่ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 รวมทั้งมาตรฐานการเรียนรู้ระดับเขตพื้นที่การศึกษาหรือท้องถิ่น 

การทบทวนความคาดหวังของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน เนื่องจากมาตรฐานแต่ละระดับจะมีความสัมพันธ์กับเนื้อหาสาระต่าง ๆ ซึ่งมีความแตกต่างลดหลั่นกันไป ด้วยเหตุนี้ ขั้นที่ 1 ของ Backward Design ครูจึงต้องจัดลำดับความสำคัญและเลือกผลลัพธ์ปลายทางของนักเรียน ซึ่งเป็นผลการเรียนรู้ที่เกิดจากความเข้าใจที่คงทนต่อไป
ความเข้าใจที่คงทนของนักเรียน
ความเข้าใจที่คงทนคืออะไร ความเข้าใจที่คงทนเป็นความรู้ที่ลึกซึ้ง ได้แก่ ความคิดรวบยอด ความสัมพันธ์ และหลักการของเนื้อหาและวิชาที่นักเรียนเรียนรู้ หรือกล่าวอีกนัยหนึ่งเป็นความรู้ที่อิงเนื้อหา ความรู้นี้เกิดจากการสะสมข้อมูลต่าง ๆ ของนักเรียนและเป็นองค์ความรู้ที่นักเรียนสร้างขึ้นด้วยตนเอง
การเขียนความเข้าใจที่คงทนในการออกแบบการจัดการเรียนรู้
ถ้าความเข้าใจที่คงทนหมายถึงสาระสำคัญของสิ่งที่จะเรียนรู้แล้ว ครูควรจะรู้ว่าสาระสำคัญหมายถึงอะไร คำว่า สาระสำคัญ มาจากคำว่า Concept ซึ่งนักการศึกษาของไทยแปลเป็นภาษาไทยว่า สาระสำคัญ ความคิดรวบยอด มโนทัศน์ มโนมติ และสังกัป ซึ่งการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้นิยมใช้     คำว่า สาระสำคัญ 
สาระสำคัญเป็นข้อความที่แสดงแก่นหรือเป้าหมายเกี่ยวกับเรื่องใดเรื่องหนึ่ง เพื่อให้ได้ข้อสรุปรวมและข้อแตกต่างเกี่ยวกับเรื่องใดเรื่องหนึ่ง โดยอาจครอบคลุมข้อเท็จจริง กฎ ทฤษฎี ประเด็น และการสรุปสาระสำคัญและข้อความที่มีลักษณะรวบยอดอย่างอื่น
ประเภทของสาระสำคัญ
1. ระดับกว้าง (Broad Concept)
2. ระดับการนำไปใช้ (Operative Concept หรือ Functional Concept)
ตัวอย่างสาระสำคัญระดับกว้าง
– การแก้ปัญหาเพื่อตอบสนองความต้องการของมนุษย์ตามขั้นตอนของกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ตัวอย่างสาระสำคัญระดับการนำไปใช้
– การแก้ปัญหาเพื่อตอบสนองความต้องการของมนุษย์ตามขั้นตอนของกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ  ได้แก่ การรวบรวมข้อมูล การตรวจสอบข้อมูล การประมวลผลข้อมูล และการเผยแพร่สารสนเทศ 
แนวทางการเขียนสาระสำคัญ
1. ให้เขียนสาระสำคัญของทุกเรื่อง โดยแยกเป็นข้อ ๆ (จำนวนข้อของสาระสำคัญจะเท่ากับจำนวนเรื่อง)

2. การเขียนสาระสำคัญที่ดีควรเป็นสาระสำคัญระดับการนำไปใช้
3. สาระสำคัญต้องครอบคลุมประเด็นสำคัญครบถ้วน เพราะหากขาดส่วนใดส่วนหนึ่งไปแล้วจะทำให้นักเรียนรับสาระสำคัญที่ผิดไปทันที

4. การเขียนสาระสำคัญที่จะให้ครอบคลุมประเด็นสำคัญวิธีการหนึ่งคือ การเขียนแผนผังสาระสำคัญ
ตัวอย่างการเขียนแผนผังสาระสำคัญ














สาระสำคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศ: เทคโนโลยีสารสนเทศแบ่งออกเป็น 3 หัวข้อหลัก ได้แก่ กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ หลักการแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ และการใช้คอมพิวเตอร์ในการแก้ปัญหา 
5. การเขียนสาระสำคัญเกี่ยวกับเรื่องใดควรเขียนลักษณะเด่นที่มองเห็นได้หรือนึกได้ออกมาเป็นข้อ ๆ แล้วจำแนกลักษณะเหล่านั้นเป็นลักษณะจำเพาะและลักษณะประกอบ

6. การเขียนข้อความที่เป็นสาระสำคัญควรใช้ภาษาที่มีการขัดเกลาอย่างดี  เลี่ยงคำที่มีความหมายกำกวมหรือฟุ่มเฟือย
ตัวอย่างการเขียนสาระสำคัญ เรื่อง กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ
	กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ
	ลักษณะจำเพาะ
	ลักษณะประกอบ

	วิธีหรือขั้นตอนที่เกี่ยวกับการจัดการข้อมูล
	(
	–

	ช่วยแก้ปัญหาที่พบในชีวิตประจำวัน
	(
	–

	ใช้คอมพิวเตอร์เป็นเครื่องมือในการแก้ปัญหา
	–
	(

	ใช้แก้ปัญหาข้อมูลที่มีจำนวนมากและมีความซับซ้อน
	–
	(


สาระสำคัญของกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ: กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ เป็นวิธีหรือขั้นตอนที่สำคัญในการแก้ปัญหาเกี่ยวกับการจัดการข้อมูลที่มีจำนวนมากและมีความซับซ้อน ซึ่งนิยมใช้คอมพิวเตอร์ช่วยแก้ปัญหา
ขั้นที่ 2 กำหนดภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซึ่งเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนมีผลการเรียนรู้ตามที่กำหนดไว้อย่างแท้จริง
เมื่อครูกำหนดผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียนแล้ว ก่อนที่จะดำเนินการขั้นต่อไปขอให้ครูตอบคำถามสำคัญต่อไปนี้
–
นักเรียนมีพฤติกรรมหรือแสดงออกในลักษณะใด จึงทำให้ครูทราบว่านักเรียนบรรลุผลลัพธ์ปลายทางตามที่กำหนดไว้แล้ว
–
ครูมีหลักฐานหรือใช้วิธีการใดที่สามารถระบุได้ว่า นักเรียนมีพฤติกรรมหรือแสดงออกตามผลลัพธ์ปลายทางที่กำหนดไว้
การออกแบบการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด Backward Design เน้นให้ครูรวบรวมหลักฐานการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ที่จำเป็นและมีหลักฐานเพียงพอที่จะกล่าวได้ว่า การจัดการเรียนรู้ทำให้นักเรียนเกิดผลสัมฤทธิ์แล้ว ไม่ใช่เรียนแค่ให้จบตามหลักสูตรหรือเรียนตามชุดของกิจกรรมการเรียนรู้ที่ครูกำหนดไว้เท่านั้น วิธีการ Backward Design ต้องการกระตุ้นให้ครูคิดล่วงหน้าว่า ครูควรจะกำหนดและรวบรวมหลักฐานเชิงประจักษ์อะไรบ้างก่อนที่จะออกแบบหน่วยการเรียนรู้ โดยเฉพาะอย่างยิ่งหลักฐานดังกล่าวควรจะเป็นหลักฐานที่สามารถใช้เป็นข้อมูลย้อนกลับที่มีประโยชน์สำหรับนักเรียนและครูได้เป็นอย่างดี นอกจากนี้ ครูควรใช้วิธีการวัดและประเมินผลแบบต่อเนื่องอย่างไม่เป็นทางการและเป็นทางการตลอดระยะเวลาที่ครูจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้แก่นักเรียน ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดที่ต้องการให้ครูทำการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เรียกว่า สอนไปวัดผลไป
จึงกล่าวได้ว่า ขั้นนี้ครูควรนึกถึงพฤติกรรมหรือการแสดงออกของนักเรียน โดยพิจารณาจากผลงานหรือชิ้นงานที่เป็นหลักฐานเชิงประจักษ์ ซึ่งแสดงให้เห็นว่านักเรียนเกิดผลลัพธ์ปลายทางตามเกณฑ์ที่กำหนดไว้แล้ว และเกณฑ์ที่ใช้ประเมินควรเป็นเกณฑ์คุณภาพในรูปของมิติคุณภาพ (Rubrics) อย่างไร
ก็ตาม ครูอาจจะมีหลักฐานหรือใช้วิธีการอื่น ๆ เช่น การทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน การสัมภาษณ์ การศึกษาค้นคว้า การฝึกปฏิบัติขณะเรียนประกอบด้วยก็ได้
การกำหนดภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซึ่งเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนมีผลการเรียนรู้ตามผลลัพธ์ปลายทางที่กำหนดไว้แล้ว
หลังจากที่ครูได้กำหนดผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียนแล้ว ครูควรกำหนดภาระงานและวิธีการประเมินผลการเรียนรู้ ซึ่งเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนมีผลการเรียนรู้ตามผลลัพธ์ปลายทางที่กำหนดไว้แล้ว
ภาระงาน หมายถึง งานหรือกิจกรรมที่กำหนดให้นักเรียนปฏิบัติ เพื่อให้บรรลุตามจุดประสงค์การเรียนรู้/ตัวชี้วัดชั้นปี/มาตรฐานการเรียนรู้ที่กำหนดไว้ ลักษณะสำคัญของงานจะต้องเป็นงานที่สอดคล้องกับชีวิตจริงในชีวิตประจำวัน เป็นเหตุการณ์จริงมากกว่ากิจกรรมที่จำลองขึ้นเพื่อใช้ในการทดสอบ ซึ่งเรียกว่า งานที่ปฏิบัติเป็นงานที่มีความหมายต่อนักเรียน (Meaningful Task) นอกจากนี้ งานและกิจกรรมจะต้องมีขอบเขตที่ชัดเจน สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้/ตัวชี้วัดชั้นปี/มาตรฐานการเรียนรู้ที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียน

ทั้งนี้เมื่อได้ภาระงานครบถ้วนตามที่ต้องการแล้ว ครูจะต้องนึกถึงวิธีการและเครื่องมือที่จะใช้วัดและประเมินผลการเรียนรู้ของนักเรียนซึ่งมีอยู่มากมายหลายประเภท ซึ่งครูจะต้องเลือกให้เหมาะสมกับภาระงานที่นักเรียนปฏิบัติ 
ตัวอย่างภาระงานเรื่อง กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ รวมทั้งการกำหนดวิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ของนักเรียน (ดังตาราง)
ตัวอย่าง ภาระงาน/ชิ้นงาน แผนการจัดการเรียนรู้เรื่อง กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ
สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร

	จุดประสงค์
การเรียนรู้
	สาระ
การเรียนรู้
	กิจกรรม
การเรียนรู้
	ภาระงาน/ชิ้นงาน
	การวัดและประเมินผล
	สื่อการเรียนรู้

	
	
	
	
	วิธีการ
	เครื่องมือ
	เกณฑ์
	

	อธิบายความหมายและขั้นตอนของกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศได้
	กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ
	– ยกตัวอย่างและ
   วิเคราะห์ปัญหา   
   เกี่ยวกับข้อมูลที่
   พบในชีวิต 
   ประจำวัน
– เขียนรายงาน
   ขั้นตอนการ
   แก้ปัญหาตาม
   กระบวนการ
   เทคโนโลยี
   สารสนเทศ
	– การตั้งคำถาม          
   และตอบคำถาม
– ผลงานการ
   ศึกษาค้นคว้า
    ข้อมูล
– การนำเสนอ
   ผลงาน

	– ซักถามความรู้
– ตรวจผลงาน
– สังเกตการ 
   นำเสนอ

	– แบบตรวจสอบผลงาน
– แบบประเมิน การนำเสนอผลงาน


	– เกณฑ์คุณภาพ  4 ระดับ
	1. ฮาร์ดแวร์ที่ทำหน้าที่ใน
หน่วยความจำสำรอง เช่น แผ่น
ซีดี ยูเอสบีแฟรชไดรฟ์ 
2. ตัวอย่างรายงาน ขั้นตอนการ
แก้ปัญหาตามกระบวนการ
เทคโนโลยีสารสนเทศ
3. แบบบันทึกข้อมูลการอภิปราย
จากประเด็นปัญหาที่ศึกษา
4. แบบบันทึกความรู้
5. แบบทดสอบ เรื่อง 
กระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศ


การสร้างความเข้าใจที่คงทน  

ความเข้าใจที่คงทนจะเกิดขึ้นได้ นักเรียนจะต้องมีความสามารถ 6 ประการ ได้แก่
1. การอธิบายหรือชี้แจง เป็นความสามารถที่นักเรียนแสดงออกโดยการอธิบายหรือชี้แจงในสิ่งที่เรียนรู้ได้อย่างถูกต้อง สอดคล้อง มีเหตุมีผล และเป็นระบบ
2. การแปลความและตีความ เป็นความสามารถที่นักเรียนแสดงออกโดยการแปลความและตีความได้อย่างมีความหมาย ตรงประเด็น กระจ่างชัด และทะลุปรุโปร่ง
3. การประยุกต์ ดัดแปลง และนำไปใช้ เป็นความสามารถที่นักเรียนแสดงออกโดยการนำสิ่งที่ได้เรียนรู้ไปสู่การปฏิบัติได้อย่างมีประสิทธิผล มีประสิทธิภาพ และคล่องแคล่ว   
4. การมีมุมมองที่หลากหลาย เป็นความสามารถที่นักเรียนแสดงออกโดยการมีมุมมองที่น่าเชื่อถือ เป็นไปได้ มีความลึกซึ้ง แจ่มชัด และแปลกใหม่
5. การให้ความสำคัญและใส่ใจในความรู้สึกของผู้อื่น เป็นความสามารถที่นักเรียนแสดงออกโดยเปิดเผย รับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น และระมัดระวังที่จะไม่ให้เกิดความกระทบกระเทือนต่อผู้อื่น   
6. การรู้จักตนเอง เป็นความสามารถที่นักเรียนแสดงออกโดยการมีความตระหนักรู้ สามารถประมวลผลข้อมูลจากแหล่งการเรียนรู้ที่หลากหลาย ปรับตัวได้ รู้จักใคร่ครวญ และมีความเฉลียวฉลาด   
นอกจากนี้หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ได้กำหนดสมรรถนะสำคัญของผู้เรียนหลังจากสำเร็จการศึกษาตามหลักสูตรไว้ 5 ประการ ดังนี้
1. ความสามารถในการสื่อสาร เป็นความสามารถของนักเรียนในการรับและส่งสาร การถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะของตนเอง เพื่อแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสารและประสบการณ์อันเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเองและสังคม รวมทั้งการเจรจาต่อรองเพื่อขจัดและลดปัญหาความขัดแย้งต่าง ๆ  การเลือกที่จะรับและไม่รับข้อมูลข่าวสารด้วยหลักเหตุผลและความถูกต้อง ตลอดจนการเลือกใช้วิธีการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพโดยคำนึงถึงผลกระทบที่มีต่อตนเองและสังคม
2. ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถของนักเรียนในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การคิดอย่างสร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพื่อนำไปสู่การสร้างองค์ความรู้หรือสารสนเทศ เพื่อการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม 

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถของนักเรียนในการแก้ปัญหาและอุปสรรคต่าง ๆ ที่เผชิญได้อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพื้นฐานของหลักเหตุผล คุณธรรม และข้อมูลสารสนเทศ เข้าใจความสัมพันธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ ประยุกต์ความรู้มาใช้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหา และมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพโดยคำนึงถึงผลกระทบที่เกิดขึ้นต่อตนเอง สังคม และสิ่งแวดล้อม
4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต เป็นความสามารถของนักเรียนในด้านการนำกระบวนการต่าง ๆ ไปใช้ในการดำเนินชีวิตประจำวัน การทำงาน และการอยู่ร่วมกันในสังคมด้วยการสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคคล การจัดการปัญหาและความขัดแย้งต่าง ๆ อย่างเหมาะสม การปรับตัวให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดล้อม และรู้จักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมที่ไม่พึงประสงค์ ซึ่งส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อื่น
5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถของนักเรียนในการเลือกและใช้เทคโนโลยีด้านต่าง ๆ ทั้งด้านวัตถุ แนวคิด วิธีการ และมีทักษะการะบวนการทางเทคโนโลยี เพื่อการพัฒนาตนเองและสังคมด้านการเรียนรู้ การสื่อสาร การทำงาน การแก้ปัญหา และการอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างถูกต้องเหมาะสม และมีคุณธรรม
นอกจากสมรรถนะสำคัญของนักเรียนหลังจากสำเร็จการศึกษาตามหลักสูตรที่กล่าวข้างต้นแล้ว หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ยังได้กำหนดคุณลักษณะที่พึงประสงค์              8  ประการ เพื่อให้นักเรียนสามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นในสังคมได้อย่างมีความสุขทั้งในฐานะพลเมืองไทยและพลโลก ดังนี้
1. รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์
2. ซื่อสัตย์สุจริต
3. มีวินัย
4. ใฝ่เรียนรู้
5. อยู่อย่างพอเพียง
6. มุ่งมั่นในการทำงาน
7. รักความเป็นไทย
8. มีจิตสาธารณะ
ดังนั้น การกำหนดภาระงานให้นักเรียนปฏิบัติ รวมทั้งการเลือกวิธีการและเครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้นั้น ครูควรคำนึงถึงความสามารถของนักเรียน 6 ประการ ตามแนวคิด Backward Design สมรรถนะสำคัญ และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของนักเรียนหลังจากสำเร็จการศึกษาตามหลักสูตรที่ได้กล่าวไว้ข้างต้น เพื่อให้ภาระงาน วิธีการ และเครื่องมือวัดและประเมินผลการเรียนรู้ครอบคลุมสิ่งที่สะท้อนผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียนอย่างแท้จริง
โดยสรุปการออกแบบการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด Backward design ในขั้นที่ 2 นี้ ครูจะต้องคำนึงถึงภาระงาน วิธีการ เครื่องมือวัดและประเมินผลการเรียนรู้ที่มีความเที่ยงตรง เชื่อถือได้ มีประสิทธิภาพ ตรงกับสภาพจริง มีความยืดหยุ่น และให้ความสบายใจแก่นักเรียนเป็นสำคัญ 
ขั้นที่ 3 วางแผนการจัดการเรียนรู้
เมื่อครูมีความรู้ความเข้าใจที่ชัดเจนเกี่ยวกับการกำหนดผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียน รวมทั้งกำหนดภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซึ่งเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนเกิดการเรียนรู้ตามที่กำหนดไว้อย่างแท้จริงแล้ว ขั้นต่อไปครูควรนึกถึงกิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ ที่จะจัดให้แก่นักเรียน โดยครูควรตอบคำถามสำคัญต่อไปนี้
( ถ้าครูต้องการจะจัดการเรียนรู้ให้นักเรียนเกิดความรู้เกี่ยวกับข้อเท็จจริง ความคิดรวบยอด หลักการ และทักษะกระบวนการต่าง ๆ ที่จำเป็นสำหรับนักเรียน ซึ่งจะทำให้นักเรียนเกิดผลลัพธ์ปลายทางตามที่กำหนดไว้ รวมทั้งเกิดเป็นความเข้าใจที่คงทนต่อไปนั้น ครูสามารถจะใช้วิธีการง่าย ๆ อะไรบ้าง 
( กิจกรรมการเรียนรู้ที่จะช่วยเป็นสื่อนำให้นักเรียนเกิดความรู้และทักษะที่จำเป็นมีอะไรบ้าง 
( สื่อและแหล่งการเรียนรู้ที่เหมาะสมและดีที่สุด ซึ่งจะทำให้นักเรียนบรรลุตามมาตรฐานของหลักสูตรมีอะไรบ้าง
( กิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ ที่กำหนดไว้ ควรจัดกิจกรรมใดก่อนและควรจัดกิจกรรมใดภายหลัง

( กิจกรรมต่าง ๆ ออกแบบไว้เพื่อตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคลของนักเรียนหรือไม่ เพราะเหตุใด
       
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ เพื่อให้นักเรียนเกิดผลลัพธ์ปลายทางตามแนวคิด Backward Design นั้น วิกกินส์และแมกไทได้เสนอแนะให้ครูเขียนแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้แนวคิด WHERETO (ไปที่ไหน) ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้
W แทน กิจกรรมการเรียนรู้ที่จัดให้นั้นจะต้องช่วยให้นักเรียนรู้ว่าหน่วยการเรียนรู้นี้จะดำเนินไปในทิศทางใด (Where) และสิ่งที่คาดหวังคืออะไร (What) มีอะไรบ้าง ช่วยให้ครูทราบว่านักเรียนมีความรู้พื้นฐานและความสนใจอะไรบ้าง 
H แทน กิจกรรมการเรียนรู้ที่ควรดึงดูดความสนใจนักเรียนทุกคน (Hook) ทำให้นักเรียนเกิดความสนใจในสิ่งที่จะเรียนรู้ (Hold) และใช้สิ่งที่นักเรียนสนใจเป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้
E แทน กิจกรรมการเรียนรู้ที่ควรส่งเสริมและจัดให้ (Equip) นักเรียนได้มีประสบการณ์ (Experience) ในแนวคิดหลัก/ความคิดรวบยอด และสำรวจ รวมทั้งวินิจฉัย (Explore) ในประเด็น ต่าง ๆ ที่น่าสนใจ
R แทน กิจกรรมการเรียนรู้ที่ควรเปิดโอกาสให้นักเรียนได้คิดทบทวน (Rethink) ปรับ (Revise) ความเข้าใจในความรู้และงานที่ปฏิบัติ
E แทน กิจกรรมการเรียนรู้ที่ควรเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ประเมิน (Evaluate) ผลงานและสิ่งที่เกี่ยวข้องกับการเรียนรู้
T แทน กิจกรรมการเรียนรู้ที่ควรออกแบบ (Tailored) สำหรับนักเรียนเป็นรายบุคคล เพื่อให้สอดคล้องกับความต้องการ ความสนใจ และความสามารถที่แตกต่างกันของนักเรียน
O แทน การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ ให้เป็นระบบ (Organized) ตามลำดับการเรียนรู้ของนักเรียน และกระตุ้นให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการสร้างองค์ความรู้ตั้งแต่เริ่มแรกและตลอดไป ทั้งนี้เพื่อการเรียนรู้ที่มีประสิทธิผล
อย่างไรก็ตาม มีข้อสังเกตว่า การวางแผนการจัดการเรียนรู้ที่มีการกำหนดวิธีการจัดการเรียนรู้ การลำดับบทเรียน รวมทั้งสื่อและแหล่งการเรียนรู้ที่เฉพาะเจาะจงนั้นจะประสบผลสำเร็จได้ก็ต่อเมื่อครูได้มีการกำหนดผลลัพธ์ปลายทาง หลักฐาน และวิธีการวัดและประเมินผลที่แสดงว่านักเรียนมีผลการเรียนรู้ตามที่กำหนดไว้อย่างแท้จริงแล้ว การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เป็นเพียงสื่อที่จะนำไปสู่เป้าหมายความสำเร็จ  ที่ต้องการเท่านั้น ด้วยเหตุนี้ ถ้าครูมีเป้าหมายที่ชัดเจนก็จะช่วยทำให้การวางแผนการจัดการเรียนรู้และการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สามารถทำให้นักเรียนเกิดผลสัมฤทธิ์ตามที่กำหนดไว้ได้

โดยสรุปจึงกล่าวได้ว่า ขั้นนี้เป็นการค้นหาสื่อการเรียนรู้ แหล่งการเรียนรู้ และกิจกรรมการเรียนรู้ที่สอดคล้องเหมาะสมกับนักเรียน กิจกรรมที่กำหนดขึ้นควรเป็นกิจกรรมที่จะส่งเสริมให้นักเรียนสามารถสร้างและสรุปเป็นความคิดรวบยอดและหลักการที่สำคัญของสาระที่เรียนรู้ ก่อให้เกิดความเข้าใจที่คงทน รวมทั้งความรู้สึกและค่านิยมที่ดีไปพร้อม ๆ กับทักษะความชำนาญ
ผังการออกแบบการจัดการเรียนรู้แบบ Backward Design

หน่วยการเรียนรู้ที่ 



	ขั้นที่ 1 ผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียน

	ตัวชี้วัดชั้นปี

1. 












2. 












	ความเข้าใจที่คงทนของนักเรียน

นักเรียนจะเข้าใจว่า…

1.






2.





	คำถามสำคัญที่ทำให้เกิดความเข้าใจที่คงทน

–






–





–






	ความรู้ของนักเรียนที่นำไปสู่ความเข้าใจที่คงทน นักเรียนจะรู้ว่า…

1.






2.






3.





	ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนที่นำไปสู่   
ความเข้าใจที่คงทน นักเรียนจะสามารถ...

1.




   

2.






3.






	ขั้นที่ 2 ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซึ่งเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนมีผลการเรียนรู้

            ตามที่กำหนดไว้อย่างแท้จริง

	1. ภาระงานที่นักเรียนต้องปฏิบัติ
    –












    –












	2. วิธีการและเครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้
	

	    วิธีการประเมินผลการเรียนรู้

     –






     –





	     เครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้

     –






     –






	3. สิ่งที่มุ่งประเมิน

   –












   –












	ขั้นที่ 3 แผนการจัดการเรียนรู้

	













รูปแบบแผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมงจากการออกแบบการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด Backward Design เขียนโดยใช้รูปแบบของแผนการจัดการเรียนรู้แบบเรียงหัวข้อ ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้
ชื่อแผน...(ระบุชื่อและลำดับที่ของแผนการจัดการเรียนรู้)


ชื่อเรื่อง...(ระบุชื่อเรื่องที่ต้องการจัดการเรียนรู้)

สาระที่...(ระบุสาระที่ใช้จัดการเรียนรู้)

เวลา...(ระบุระยะเวลาที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้ต่อ 1 แผน)
ชั้น...(ระบุระดับชั้นที่จัดการเรียนรู้)
หน่วยการเรียนรู้ที่...(ระบุชื่อและลำดับที่ของหน่วยการเรียนรู้)
สาระสำคัญ...(เขียนความคิดรวบยอดหรือมโนทัศน์ของหัวเรื่องที่จัดการเรียนรู้)
ตัวชี้วัดชั้นปี...(ระบุตัวชี้วัดชั้นปีที่ใช้เป็นเป้าหมายของแผนการจัดการเรียนรู้)
จุดประสงค์การเรียนรู้...(กำหนดให้สอดคล้องกับสมรรถนะสำคัญและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของนักเรียนหลังจากสำเร็จการศึกษา ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ซึ่งประกอบด้วย
   – ด้านความรู้ (Knowledge: K) 
– ด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (Affective: A) 
– ด้านทักษะ/กระบวนการ (Performance: P))
การวัดและประเมินผลการเรียนรู้...(ระบุวิธีการและเครื่องมือวัดและประเมินผลที่สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ทั้ง 3 ด้าน)
สาระการเรียนรู้...(ระบุสาระและเนื้อหาที่ใช้จัดการเรียนรู้ อาจเขียนเฉพาะหัวเรื่องก็ได้)
แนวทางบูรณาการ...(เสนอแนะและระบุกิจกรรมของกลุ่มสาระอื่นที่บูรณาการร่วมกัน)
กระบวนการจัดการเรียนรู้...(กำหนดให้สอดคล้องกับธรรมชาติของกลุ่มสาระและการบูรณาการ    ข้ามกลุ่มสาระ)  
กิจกรรมเสนอแนะ...(ระบุรายละเอียดของกิจกรรมที่นักเรียนควรปฏิบัติเพิ่มเติม)
สื่อ/แหล่งการเรียนรู้...(ระบุสื่อ อุปกรณ์ และแหล่งการเรียนรู้ที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้)
บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้...(ระบุรายละเอียดของผลการจัดการเรียนรู้ตามแผนที่กำหนดไว้ อาจนำเสนอข้อเด่นและข้อด้อยให้เป็นข้อมูลที่สามารถนำไปใช้เป็นส่วนหนึ่งของการทำวิจัยในชั้นเรียนได้)
ในส่วนของการเขียนกิจกรรมการเรียนรู้นั้น ให้ครูนำขั้นตอนหลักของวิธีการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ เช่น การเรียนแบบแก้ปัญหา การศึกษาเป็นรายบุคคล การอภิปรายกลุ่มย่อย/กลุ่มใหญ่ การฝึกปฏิบัติ การสืบค้นข้อมูล มาเขียนในขั้นสอน โดยให้คำนึงถึงธรรมชาติของกลุ่มสาระการเรียนรู้    เป็นสำคัญ 
การใช้แนวคิดของการออกแบบการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด Backward Design จะช่วยให้ครูมีความมั่นใจในการจัดการเรียนรู้และใช้แผนการจัดการเรียนรู้ของบริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด     ในการจัดการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพต่อไป

4. เทคนิคและวิธีการจัดการเรียนรู้–การวัดและประเมินผลการเรียนรู้

พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 มาตรา 24 (2) และ (3) ได้ระบุแนวทางการจัดการเรียนรู้ โดยเน้นการฝึกทักษะกระบวนการคิด การฝึกทักษะการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองจากแหล่งการเรียนรู้ที่หลากหลาย การฝึกปฏิบัติจริง และการประยุกต์ใช้ความรู้เพื่อการป้องกันและแก้ปัญหา ดังนั้น เพื่อให้การจัดการเรียนรู้สอดคล้องกับนโยบายดังกล่าวนี้ การจัดทำการแผนการจัดการเรียนรู้ในคู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 เล่มนี้ จึงยึดแนวทางการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง (Child-Centered) เน้นการเรียนรู้จากการปฏิบัติจริง และเน้นการเรียนรู้แบบบูรณาการที่ผสมผสานเชื่อมโยงสาระการเรียนรู้ต่าง ๆ กับหัวข้อเรื่องหรือประเด็นที่สอดคล้องกับชีวิตจริง เพื่อให้นักเรียนเกิดการพัฒนาในองค์รวม เป็นธรรมชาติ สอดคล้องกับสภาพและปัญหาที่เกิดในวิถีชีวิตของนักเรียน 
แนวทางการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ได้เปลี่ยนแปลงบทบาทของครูจากการเป็นผู้ชี้นำหรือถ่ายทอดความรู้ไปเป็นผู้ช่วยเหลือ อำนวยความสะดวก และส่งเสริมสนับสนุนนักเรียนโดยใช้วิธีการต่าง ๆ อย่างหลากหลายรูปแบบ เพื่อให้นักเรียนเกิดการสร้างสรรค์ความรู้และนำความรู้ไปใช้อย่างมีประสิทธิภาพ คู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 เล่มนี้ จึงได้นำเสนอทฤษฎีและเทคนิควิธีการเรียนการสอนต่าง ๆ มาเป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้ เช่น 


การจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน (Brain-Based Learning–BBL) เป็นวิธีการจัดการเรียนรู้ที่อิงผลการวิจัยทางประสาทวิทยา ซึ่งได้เสนอแนะไว้ว่า ตามธรรมชาตินั้นสมองเรียนรู้ได้อย่างไร โดยได้กล่าวถึงโครงสร้างที่แท้จริงของสมองและการทำงานของสมองมนุษย์ที่มีการแปรเปลี่ยนไปตามขั้นของการพัฒนา ซึ่งสามารถนำมาใช้เป็นกรอบแนวคิดของการสร้างสรรค์การจัดการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ

การจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Based Learning–PBL) เป็นวิธีการจัดการเรียนรู้ที่ใช้ปัญหาที่เกิดขึ้นเป็นจุดเริ่มต้นและเป็นตัวกระตุ้นให้เกิดกระบวนการเรียนรู้ โดยให้นักเรียนร่วมกันแก้ปัญหาภายใต้การแนะนำของครู ให้นักเรียนช่วยกันตั้งคำถามและช่วยกันค้นหาคำตอบ โดยอาจใช้ความรู้เดิมมาแก้ปัญหา หรือศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติมสำหรับการแก้ปัญหา นำข้อมูลที่ได้จากการค้นคว้ามาสรุปเป็นข้อมูลในการแก้ปัญหา แล้วช่วยกันประเมินการแก้ปัญหาเพื่อใช้ในการแก้ปัญหาครั้งต่อไป


การจัดการเรียนรู้แบบพหุปัญญา (Multiple Intelligences) เป็นการพัฒนาองค์รวมของนักเรียน ทั้งสมองด้านซ้ายและสมองด้านขวา บนพื้นฐานความสามารถและสติปัญญาที่แตกต่างกันของแต่ละ  บุคคล โดยมุ่งหมายให้นักเรียนสามารถแก้ปัญหาหรือสร้างสรรค์สิ่งต่าง ๆ ภายใต้ความหลากหลายของวัฒนธรรมหรือสภาพแวดล้อม

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative Learning) เป็นการจัดสถานการณ์และบรรยากาศให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ร่วมกัน ฝึกให้นักเรียนที่มีลักษณะแตกต่างกันทั้งสติปัญญาและความถนัด  ร่วมกันทำงานเป็นกลุ่มและร่วมกันศึกษาค้นคว้า

การจัดการเรียนรู้แบบใช้หมวกความคิด 6 ใบ (Six Thinking Hats) เป็นการให้นักเรียนฝึกตั้งคำถามและตอบคำถามที่ใช้ความคิดในลักษณะต่าง ๆ โดยสามารถอธิบายเหตุผลประกอบหรือวิเคราะห์วิจารณ์ได้

การจัดการเรียนรู้แบบกระบวนการแก้ปัญหา (Problem Solving) เป็นการฝึกให้นักเรียนเรียนรู้จากการแก้ปัญหาที่เกิดขึ้น โดยการทำความเข้าใจปัญหา วางแผนแก้ปัญหา ดำเนินการแก้ปัญหา และตรวจสอบหรือมองย้อนกลับ

การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน (Project Work) เป็นวิธีการจัดการเรียนรู้รูปแบบหนึ่งที่ส่งเสริมให้นักเรียนเรียนรู้ด้วยตนเองจากการลงมือปฏิบัติ โดยใช้กระบวนการแสวงหาความรู้หรือค้นคว้าหาคำตอบในสิ่งที่นักเรียนอยากรู้หรือสงสัยด้วยวิธีการต่าง ๆ อย่างหลากหลาย

การจัดการเรียนรู้ที่เน้นการปฏิบัติ (Active Learning) เป็นการให้นักเรียนได้ทดลองทำด้วยตนเอง เพื่อจะได้เรียนรู้ขั้นตอนของงาน และรู้จักวิธีแก้ปัญหาในการทำงาน

การจัดการเรียนรู้แบบสร้างผังความคิด (Concept Mapping) เป็นการสอนด้วยวิธีการจัดกลุ่มความคิดรวบยอด เพื่อให้เห็นความสัมพันธ์กันระหว่างความคิดหลักและความคิดรองลงไป โดยนำเสนอเป็นภาพหรือผัง

การจัดการเรียนรู้จากประสบการณ์ (Experience Learning) เป็นการจัดกิจกรรมหรือจัดประสบการณ์ให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้จากการปฏิบัติ แล้วกระตุ้นให้นักเรียนพัฒนาทักษะใหม่ ๆ เจตคติใหม่ ๆ หรือวิธีการคิดใหม่ ๆ

การเรียนรู้โดยการแสดงบทบาทสมมุติ (Role Playing) เป็นการจัดกิจกรรมที่ให้นักเรียนได้แสดงบทบาทในสถานการณ์ที่สมมุติขึ้น โดยอาจกำหนดให้แสดงบทบาทสมมุติที่เป็นพฤติกรรมของบุคคลอื่น หรือแสดงพฤติกรรมในบทบาทของตนเองในสถานการณ์ต่าง ๆ 
การจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมสะเต็มศึกษา (STEM Education) เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่บูรณาการวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ และคณิตศาสตร์เข้าด้วยกัน เพื่อให้นักเรียนได้วางแผน คิดค้น วิเคราะห์ ออกแบบ สร้างชิ้นงาน และปรับปรุงแก้ไข เพื่อให้เกิดการเรียนรู้แบบบูรณาการและนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาและสร้างชิ้นงานที่เป็นประโยชน์ต่อการดำรงชีวิต
การจัดการเรียนรู้ต้องจัดควบคู่กับการวัดและประเมินผลตามภาระและชิ้นงานที่สอดคล้องกับตัวชี้วัด  แผนการจัดการเรียนรู้นี้ได้เสนอวิธีการวัดและประเมินผลครบทั้ง 3 ด้าน คือ ด้านความรู้ ด้านทักษะ/กระบวนการ และด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม เน้นวิธีการวัดที่หลากหลายตามสถานการณ์จริง การดูร่องรอยต่าง ๆ ควบคู่ไปกับการดูกระบวนการทำงานและผลผลิตของงาน โดยออกแบบการประเมินผลก่อนเรียน ระหว่างเรียน หลังเรียน และแบบทดสอบประจำหน่วยการเรียนรู้ พร้อมแบบฟอร์มและเกณฑ์การประเมินผล เพื่ออำนวยความสะดวกให้ครูไว้พร้อม ทั้งนี้ครูอาจเพิ่มเติมโดยการออกแบบการวัดและประเมินผลด้วยมิติคุณภาพ (Rubrics)
5. ตารางวิเคราะห์สาระ มาตรฐานการเรียนรู้ และตัวชี้วัดชั้นปี
เทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2
	                                         สาระ มาตรฐานการเรียนรู้

                                                        และตัวชี้วัดชั้นปี
หน่วยการเรียนรู้                    
	สาระที่ 3
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   2. หลักการแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ

       2.1 การวิเคราะห์และกำหนดรายละเอียดของปัญหา 
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       2.3 การดำเนินการแก้ปัญหา 
       2.4 การตรวจสอบและปรับปรุง 
	

	
	แผนที่   3 การใช้คอมพิวเตอร์ในการแก้ปัญหา

(2  ชั่วโมง)
	ชั่วโมงที่ 6 การใช้คอมพิวเตอร์ในการแก้ปัญหา
    3. การใช้คอมพิวเตอร์ในการแก้ปัญหา 
	

	
	
	ชั่วโมงที่ 7 การใช้คอมพิวเตอร์ในการแก้ปัญหา (ต่อ)
    3. การใช้คอมพิวเตอร์ในการแก้ปัญหา (ต่อ) 
	

	หน่วยที่ 2 การสื่อสารข้อมูล 
 (3 แผน)
	แผนที่   4  ความหมายและองค์ประกอบของการสื่อสารข้อมูล
(2  ชั่วโมง)
	ชั่วโมงที่ 8 ความหมายและองค์ประกอบของการสื่อสารข้อมูล 

    1. ความหมายและองค์ประกอบของการสื่อสารข้อมูล
        1.1 ผู้ส่งสาร
        1.2 ผู้รับสาร    
	

	
	
	ชั่วโมงที่ 9 ความหมายและองค์ประกอบของการสื่อสารข้อมูล (ต่อ)  

        1.3 ข้อมูล
        1.4 ตัวกลาง
        1.5 โพรโทคอล    
	

	หน่วยการเรียนรู้ที่
	แผนการจัดการเรียนรู้
	ชั่วโมงที่
	หมายเหตุ

	
	แผนที่   5  พัฒนาการของการสื่อสารข้อมูล 
(2  ชั่วโมง)
	ชั่วโมงที่ 10 พัฒนาการของการสื่อสารข้อมูล   

   2. พัฒนาการของการสื่อสารข้อมูล   
	

	
	
	ชั่วโมงที่ 11 พัฒนาการของการสื่อสารข้อมูล (ต่อ)   

   2. พัฒนาการของการสื่อสารข้อมูล (ต่อ)   

   
	

	
	แผนที่   6 เทคโนโลยีการสื่อสาร
(2  ชั่วโมง)
	ชั่วโมงที่ 12 เทคโนโลยีการสื่อสาร   

   3. เทคโนโลยีการสื่อสาร         
	

	
	
	ชั่วโมงที่ 13 เทคโนโลยีการสื่อสาร (ต่อ)   

   3. เทคโนโลยีการสื่อสาร (ต่อ)            

	

	หน่วยที่ 3 เครือข่ายคอมพิวเตอร์  
 (3 แผน)
	แผนที่   7  ความหมายและประโยชน์ของเครือข่ายคอมพิวเตอร์
(1  ชั่วโมง)
	ชั่วโมงที่ 14 ความหมายและประโยชน์ของเครือข่ายคอมพิวเตอร์   

     1. ความหมายและประโยชน์ของเครือข่ายคอมพิวเตอร์   
	

	
	
	ชั่วโมงที่ 15 ความหมายและประโยชน์ของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (ต่อ)   

     1. ความหมายและประโยชน์ของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (ต่อ)      

	

	หน่วยการเรียนรู้ที่
	แผนการจัดการเรียนรู้
	ชั่วโมงที่
	หมายเหตุ

	
	แผนที่   8 ชนิดของเครือข่ายคอมพิวเตอร์
(2  ชั่วโมง)
	ชั่วโมงที่ 16 ชนิดของเครือข่ายคอมพิวเตอร์  

     2. ชนิดของเครือข่ายคอมพิวเตอร์  

         2.1 เครือข่ายแพน
         2.2 เครือข่ายแลน
	

	
	
	ชั่วโมงที่ 17 ชนิดของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (ต่อ)  

         2.3 เครือข่ายแมน
         2.4 เครือข่ายแวน
	

	
	แผนที่   9 อุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์
(4  ชั่วโมง)
	ชั่วโมงที่ 18 อุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์
    3. อุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์
	

	
	
	ชั่วโมงที่ 19 อุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์ (ต่อ)
    3. อุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์ (ต่อ)
	

	
	
	ชั่วโมงที่ 20 อุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์ (ต่อ)
    3. อุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์ (ต่อ)

	

	ทดสอบกลางปี
( 1 ชั่วโมง)
	ชั่วโมงที่ 21  ทดสอบกลางปี
	ปรับเปลี่ยนชั่วโมงทดสอบตามความเหมาะสม

	หน่วยที่ 4 อินเทอร์เน็ต 
 (5 แผน)
	แผนที่ 10 ความหมายและพัฒนาการของอินเทอร์เน็ต


(1  ชั่วโมง)
	ชั่วโมงที่ 22 ความหมายและพัฒนาการของอินเทอร์เน็ต
    1. ความหมายและพัฒนาการของอินเทอร์เน็ต
	

	หน่วยการเรียนรู้ที่
	แผนการจัดการเรียนรู้
	ชั่วโมงที่
	หมายเหตุ

	
	
	ชั่วโมงที่ 23 ความหมายและพัฒนาการของอินเทอร์เน็ต (ต่อ)
    1. ความหมายและพัฒนาการของอินเทอร์เน็ต (ต่อ)
	

	
	แผนที่ 11 อีเมล


(2  ชั่วโมง)
	ชั่วโมงที่ 24 อีเมล
    2. การใช้งานอินเทอร์เน็ต
        2.1 อีเมล 
	

	
	
	ชั่วโมงที่ 25 อีเมล (ต่อ)
         2.1 อีเมล (ต่อ) 
	

	
	แผนที่ 12 บล็อก


(3  ชั่วโมง)
	ชั่วโมงที่ 26 บล็อก

         2.2 บล็อก 
	

	
	
	ชั่วโมงที่ 27 บล็อก (ต่อ)
         2.2 บล็อก (ต่อ) 
	

	
	แผนที่ 13 การโอนย้ายแฟ้มข้อมูลและการใช้เซิร์ชเอนจิ้น
(2  ชั่วโมง)
	ชั่วโมงที่ 28 การโอนย้ายแฟ้มข้อมูลและการใช้เซิร์ชเอนจิ้น

         2.3 การโอนย้ายแฟ้มข้อมูล 
	

	
	
	ชั่วโมงที่ 29 การโอนย้ายแฟ้มข้อมูลและการใช้เซิร์ชเอนจิ้น (ต่อ)
         2.4 การใช้เซิร์ชเอนจิ้น  

	

	หน่วยการเรียนรู้ที่
	แผนการจัดการเรียนรู้
	ชั่วโมงที่
	หมายเหตุ

	
	แผนที่ 14 การสนทนาออนไลน์และจริยธรรมในการใช้งานอินเทอร์เน็ต
(2  ชั่วโมง)
	ชั่วโมงที่ 30 การสนทนาออนไลน์

         2.5 การสนทนาออนไลน์  
	

	
	
	ชั่วโมงที่ 31 จริยธรรมในการใช้งานอินเทอร์เน็ต

         2.6 จริยธรรมในการใช้งานอินเทอร์เน็ต  

	

	หน่วยที่ 5 ซอฟต์แวร์ 

 (4 แผน)
	แผนที่ 15 ความหมาย ลักษณะ และประเภทของซอฟต์แวร์
(2  ชั่วโมง)
	ชั่วโมงที่ 32  ความหมาย ลักษณะ และประเภทของซอฟต์แวร์

    1. ความหมายและลักษณะของซอฟต์แวร์
    2. ประเภทของซอฟต์แวร์
        2.1 ซอฟต์แวร์ระบบ
	

	
	
	ชั่วโมงที่ 33  ความหมาย ลักษณะ และประเภทของซอฟต์แวร์ (ต่อ)
            2.2 ซอฟต์แวร์ประยุกต์
	

	
	แผนที่ 16 เอ็กซ์พลอเรอร์และวินราร์
(2  ชั่วโมง)
	ชั่วโมงที่ 34  เอ็กซ์พลอเรอร์
    3. ตัวอย่างการใช้งานซอฟต์แวร์
        3.1 เอ็กซ์พลอเรอร์ 
	

	
	
	ชั่วโมงที่ 35  วินราร์ 
        3.2 วินราร์  

	

	หน่วยการเรียนรู้ที่
	แผนการจัดการเรียนรู้
	ชั่วโมงที่
	หมายเหตุ

	
	แผนที่ 17 อีเซตนอด 32 แอนติไวรัสและไมโครซอฟต์เอ็กเซล
(2  ชั่วโมง)
	ชั่วโมงที่ 36  อีเซทนอด 32 แอนติไวรัสและไมโครซอฟต์เอ็กเซล

        3.3 อีเซทนอด 32 แอนติไวรัส   
	

	
	
	ชั่วโมงที่ 37  อีเซทนอด 32 แอนติไวรัสและไมโครซอฟต์เอ็กเซล (ต่อ) 
        3.4 ไมโครซอฟต์เอ็กเซล 
	

	
	แผนที่ 18 รอยัลดิกชันนารีและวินโดว์มีเดียเพลเยอร์
(2  ชั่วโมง)
	ชั่วโมงที่ 38  รอยัลดิกชันนารี

        3.5 รอยัลดิกชันนารี 
	

	
	
	ชั่วโมงที่ 39  วินโดว์มีเดียเพลเยอร์ (ต่อ)
        3.6 วินโดว์มีเดียเพลเยอร์  
	

	ทดสอบปลายปี
( 1 ชั่วโมง)
	ชั่วโมงที่ 40 ทดสอบปลายปี
	ปรับเปลี่ยนชั่วโมงทดสอบตามความเหมาะสม



แผนปฐมนิเทศ

ปฐมนิเทศและข้อตกลงในการเรียน

1. สาระสำคัญ
              ปฐมนิเทศเป็นการแนะนำ ชี้แนวทางเพื่อให้นักเรียนมีความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับกลุ่มสาระที่เรียน วิธีการเรียน การสอบ และข้อตกลงในการเรียน
2. จุดประสงค์การเรียนรู้
1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนของสาระเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (K)
2. มีเจตคติและมีความกระตือรือร้นในการเรียนและทำกิจกรรม (A)
3. มีความสามารถและทักษะที่สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ของสาระเทคโนโลยีสารสนเทศ (P)
3. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. สังเกตการตอบคำถาม
    และการแสดงความคิดเห็น
2. ประเมินการสรุปเกี่ยวกับ
    ข้อตกลงในการเรียน
	1. สังเกตจากความตั้งใจ
    ในการเรียน
2. สังเกตความกระตือรือร้น
    ในการปฏิบัติกิจกรรม
	1. สังเกตการให้ความร่วมมือ
    ในการปฏิบัติกิจกรรม
2. สังเกตพฤติกรรมการทำงาน
    ร่วมกับผู้อื่น


4. สาระการเรียนรู้
               
1. ทำไมจึงต้องเรียนการงานอาชีพและเทคโนโลยี
               
2. เราเรียนรู้อะไรในการงานอาชีพและเทคโนโลยี
  

3. คำอธิบายรายวิชาพื้นฐาน
  
4. โครงสร้างรายวิชาพื้นฐาน
  
5. เราจะเรียนกันอย่างไร
  
6. เทคนิคและวิธีการจัดการเรียนรู้
  
7. เวลาเรียน
  
8. การเก็บคะแนนและการสอบ
  
9. การตัดสินผลการเรียน
10. สื่อการเรียนรู้และแหล่งการเรียนรู้
11. ข้อตกลงในการเรียน
12. มอบหมายงาน
5. แนวทางบูรณาการ


ภาษาไทย 

การตอบคำถาม การสนทนา การแสดงความคิดเห็น และการสรุป
              
คณิตศาสตร์  

การศึกษาเลขรหัสกำกับมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด
            
สังคมศึกษาฯ                    การปฏิบัติตนในการทำงานร่วมกับผู้อื่น
6. กระบวนการจัดการเรียนรู้
ขั้นที่ 1
ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน
ครูถามคำถามเพื่อกระตุ้นความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น นักเรียนคิดว่าเทคโนโลยีสารสนเทศมีความสำคัญต่อการดำรงชีวิตอย่างไร
ขั้นที่ 2
ขั้นสอน
1. ครูนำภาพอุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์ เช่น คอมพิวเตอร์ โทรศัพท์  สายรับและส่งสัญญาณ มาให้นักเรียนดู 

2. ครูถามคำถาม “อุปกรณ์เหล่านี้สามารถเชื่อมต่อกันเป็นเครือข่ายได้หรือไม่ อย่างไร” แล้วให้นักเรียนช่วยกันตอบคำถาม
3. นักเรียนช่วยกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเรียนเทคโนโลยีสารสนเทศ            

4. ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปผลดีของการเรียนเทคโนโลยีสารสนเทศ แล้วให้นักเรียนตอบคำถามว่า “นักเรียนสามารถนำความรู้จากการเรียนเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้อย่างไรบ้าง” จากนั้นครูอธิบายเพิ่มเติม
5. นักเรียนอ่านบัตรข้อความหัวข้อหน่วยการเรียนรู้ที่เรียนในชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 แล้วร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับเรื่องที่จะเรียน              

6. ครูนำหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 มาให้นักเรียนดู แล้วอธิบายเกี่ยวกับมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด โดยบูรณาการคณิตศาสตร์ เรื่อง การศึกษาเลขรหัสกำกับมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด จากนั้นแนะนำแนวทางการเรียนโดยภาพรวม  

7. ครูอธิบายเรื่อง เทคนิคและวิธีการจัดการเรียนรู้พร้อมกับยกตัวอย่างทีละข้อ 

8. ครูอธิบายเกี่ยวกับเวลาเรียน การเก็บคะแนน การสอบ และการตัดสินผลการเรียน แล้วให้นักเรียนซักถามข้อสงสัย
9. ครูอธิบายเรื่อง สื่อการเรียนรู้และแหล่งการเรียนรู้ โดยนำภาพสื่อและแหล่งการเรียนรู้มาให้นักเรียนดู พร้อมกับแนะนำสื่อและแหล่งการเรียนรู้ที่ตนเองรู้จักและใช้ประโยชน์ได้
10. นักเรียนช่วยกันเสนอแนะสื่อและแหล่งการเรียนรู้ที่ตนเองรู้จักและสามารถใช้ประโยชน์ได้
11. ครูอธิบายเรื่อง ข้อตกลงในการเรียน หรือติดแผนภูมิข้อตกลงในการเรียน แล้วให้นักเรียนอ่านและร่วมกันแสดงความคิดเห็น           

12. ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนซักถามข้อสงสัยเกี่ยวกับแนวทางการเรียนเทคโนโลยีสารสนเทศ
ขั้นที่ 3
ขั้นสรุป
1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับแนวทางการเรียนเทคโนโลยีสารสนเทศ
2. นักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับข้อตกลงในการเรียน
3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเรื่อง กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 แล้วบันทึกความรู้ และให้นักเรียนตั้งคำถามที่สงสัยคนละ 1 คำถาม (เพื่อนำมาร่วมกันสนทนาในการเรียนครั้งต่อไป)
ขั้นที่ 4
ขั้นฝึกฝนนักเรียน
1. นักเรียนดูหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 ประมาณ 5 นาที แล้วซักถามข้อสงสัย
2. นักเรียนแบ่งเป็นกลุ่ม 2 กลุ่มใหญ่ แล้วช่วยกันตั้งคำถามหรือตอบคำถามเกี่ยวกับแนวทางการเรียนและข้อตกลงในการเรียนเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยผลัดกันเป็นฝ่ายตั้งคำถามและฝ่ายตอบคำถาม
ขั้นที่ 5
ขั้นนำไปใช้
นักเรียนนำความรู้เกี่ยวกับแนวทางการเรียนและข้อตกลงในการเรียนไปปฏิบัติ เมื่อเรียนกลุ่มกลุ่มสาระการเรียนรู้ การงานอาชีพและเทคโนโลยี
7. กิจกรรมเสนอแนะ

1. กิจกรรมสำหรับกลุ่มสนใจพิเศษ
    นักเรียนไปสำรวจสื่อและแหล่งการเรียนรู้ที่บ้านของตนเอง
2. กิจกรรมสำหรับฝึกทักษะเพิ่มเติม
    นักเรียนไปทบทวนความรู้เกี่ยวกับแนวทางการเรียนเทคโนโลยีสารสนเทศและข้อตกลงในการเรียน
8. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด                
2. ภาพหรือของจริงอุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์ เช่น คอมพิวเตอร์ โทรศัพท์  สายรับและส่งสัญญาณ
3. สถานที่ เช่น ห้องสมุด 

4. บัตรข้อความ หัวข้อหน่วยการเรียนรู้
5. ภาพสื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
6. แผนภูมิข้อตกลงในการเรียน
7. คู่มือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
9. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้

1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้







      แนวทางการพัฒนา








2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้






      แนวทางแก้ไข









3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน







     เหตุผล









4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้







                                                                                            ลงชื่อ



 (ผู้สอน)

      เวลา 6 ชั่วโมง 
ผังมโนทัศน์เป้าหมายการเรียนรู้และขอบข่ายภาระงาน




 
  เทคโนโลยีสารสนเทศ


ผังการออกแบบการจัดการเรียนรู้
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เทคโนโลยีสารสนเทศ

	ขั้นที่ 1 ผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียน

	ตัวชี้วัดชั้นปี

อธิบายหลักการและวิธีการแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ (ง 3.1 ม. 2/2)

	ความเข้าใจที่คงทนของนักเรียน
นักเรียนจะเข้าใจว่า...
1. กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศเป็นขั้นตอน
 สำหรับแก้ปัญหาด้านการจัดการข้อมูล
2. การแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยี
 สารสนเทศจะต้องวิเคราะห์และกำหนด
 รายละเอียดของปัญหา วางแผนและการถ่ายทอด
 ความคิด ดำเนินการแก้ปัญหา ตรวจสอบ และ
 ปรับปรุง 

3. คอมพิวเตอร์เป็นอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ที่ช่วย
 แก้ปัญหาด้านการจัดการข้อมูล 
	คำถามสำคัญที่ทำให้เกิดความเข้าใจที่คงทน
– กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศหมายถึง
อะไร
– กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศมี
ประโยชน์อย่างไร
– การแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศต้องทำอย่างไร
– คอมพิวเตอร์มีบทบาทอย่างไรต่อกระบวนการ
   เทคโนโลยีสารสนเทศ

	ความรู้ของนักเรียนที่นำไปสู่ความเข้าใจที่คงทน
นักเรียนจะรู้ว่า…
1.  คำที่ควรรู้ ได้แก่ คอมพิวเตอร์ แหล่งข้อมูล  ซีดี   
  ดีวีดี เอกสารอิเล็กทรอนิกส์ เงื่อนไข ฮาร์ดดิสก์ 
  ไฟล์ข้อมูล โพรเจกเตอร์ ทรัพยากร ตัวแปร 
  โฟลเดอร์ เว็บไซต์ ข้อมูลดิจิทัล ยูเอสบีแฟลช-
ไดรฟ์ ฮาร์ดแวร์ ซีเอไอ

2. ปัญหาที่แก้ไขได้ด้วยกระบวนการเทคโนโลยี
     สารสนเทศจะต้องเกี่ยวกับการรวบรวมข้อมูล 
     การตรวจสอบข้อมูล การประมวลผลข้อมูล  
      และการเผยแพร่สารสนเทศ
3.  การวิเคราะห์และกำหนดรายละเอียดของปัญหา
ตามกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศจะต้อง
วิเคราะห์สิ่งที่ต้องการ ผลลัพธ์ที่ต้องการ 
ทรัพยากร ตัวแปรหรือผลกระทบในด้านต่าง ๆ 
และวิธีการแก้ปัญหา
4. การวางแผนและการถ่ายทอดความคิดใน
    กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศควรกำหนด
    รายละเอียดในรูปแบบของตารางปฏิบัติงาน
5. การตรวจสอบและการปรับปรุงกระบวนการ
    เทคโนโลยีสารสนเทศทำได้หลายวิธีทั้งใน
    ระหว่างการดำเนินงานและภายหลังการ
    ดำเนินการ

6. การใช้คอมพิวเตอร์ในการแก้ปัญหาจะต้องใช้
    ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ที่เหมาะสมต่อการ
    แก้ปัญหาด้านการจัดการข้อมูล 

	ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนที่นำไปสู่ความเข้าใจที่คงทนนักเรียนจะสามารถ...
1. อธิบายความหมายและขั้นตอนของการ
     แก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยี
     สารสนเทศได้
2. อธิบายลักษณะของฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ที่
    ใช้ในการแก้ปัญหาด้วยกระบวนการ
     เทคโนโลยีสารสนเทศและเลือกใช้ได้ถูกต้อง
3. ยกตัวอย่างฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ที่ใช้
     แก้ปัญหาในด้านต่าง ๆ ได้
4. ใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ
     แก้ปัญหาด้านการจัดการข้อมูลใน
     ชีวิตประจำวัน


	ขั้นที่ 2 ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซึ่งเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนมีผลการเรียนรู้                        
            ตามที่กำหนดไว้อย่างแท้จริง

	1.
ภาระงานที่นักเรียนต้องปฏิบัติ
–  เขียนปัญหาที่เกี่ยวกับการจัดการข้อมูล
– แยกประเภทของปัญหาเกี่ยวกับการจัดการข้อมูลในด้านต่าง ๆ
– สรุปความหมายและลักษณะของกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ
– เขียนแผนผังแสดงขั้นตอนของกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ
– แก้ปัญหาด้านการจัดการข้อมูลตามหลักการแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ

– นำเสนอหลักการแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ
– เล่าประสบการณ์เกี่ยวกับการใช้งานคอมพิวเตอร์เพื่อทำงานด้านต่าง ๆ

– แยกฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ตามประเภทของการนำไปใช้แก้ปัญหา
– ยกตัวอย่างซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ที่ช่วยแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน 

	2.
วิธีการและเครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้
	เครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้
–
แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน
–
แบบบันทึกผลการอภิปราย
–
แบบบันทึกความรู้
–
แบบประเมินผลงาน
–
แบบทดสอบประจำหน่วยการเรียนรู้
–
ใบงาน/ใบกิจกรรม
–
แบบประเมินด้านคุณธรรม จริยธรรม และ
    ค่านิยม
–
แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ


	        วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
– การอภิปรายและการตอบคำถาม
– การสรุปผลและการนำเสนอผลงาน
– การทดสอบ
– การฝึกปฏิบัติระหว่างเรียน

– การประเมินตนเองของนักเรียน

	

	3.
สิ่งที่มุ่งประเมิน
– ความสามารถในการอธิบายหลักการและวิธีการแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ
   และนำเสนอข้อมูลให้ผู้อื่นเข้าใจ 
– การวิเคราะห์และสรุปข้อมูลที่ได้จากการค้นหา
– การใช้ทรัพยากรอย่างคุ้มค่าและคำนึงถึงปัญหาด้านสิ่งแวดล้อม 
– พฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมเป็นรายบุคคลและรายกลุ่ม
       – เจตคติที่ดีต่อเทคโนโลยีสารสนเทศ  ความรับผิดชอบ ความขยันและอดทน และมารยาทในการ
          ทำงาน

	ขั้นที่ 3 แผนการจัดการเรียนรู้

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 
1
กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ
        2 ชั่วโมง
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 
2
หลักการแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ
2 ชั่วโมง
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 
3
การใช้คอมพิวเตอร์ในการแก้ปัญหา
2 ชั่วโมง


แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1
กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ

1. สาระสำคัญ

กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ คือ ขั้นตอนที่ใช้ในการแก้ปัญหาที่เกี่ยวข้องกับการจัดการข้อมูล ซึ่งปัญหาดังกล่าวได้แก่ การรวบรวม การตรวจสอบ การประมวลผล และการเผยแพร่ข้อมูล
 2. ตัวชี้วัดชั้นปี
อธิบายหลักการและวิธีการแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ (ง 3.1 ม. 2/2)

3. จุดประสงค์การเรียนรู้
1. อธิบายความหมายและขั้นตอนของกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศได้ (K)

2. มีเจตคติที่ดีต่อการใช้กระบวนการเทคโนโลยีแก้ปัญหาที่พบในชีวิตประจำวัน (A)

3. ยกตัวอย่างปัญหาที่แก้ไขด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศได้ (P)

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1.  การตอบคำถามและการอธิบาย
2. ตรวจการยกตัวอย่างปัญหาที่เกี่ยวกับการจัดการข้อมูล
3. ตรวจบันทึกผลการปฏิบัติงาน
4.  ตรวจแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test)
	1.
สังเกตความกระตือรือร้นและความตั้งใจเรียน
2.
สังเกตความเต็มใจใน        การปฏิบัติกิจกรรม
	1.
สังเกตการใช้ทักษะการแสวงหาความรู้ในการค้นคว้าข้อมูล 
2.
สังเกตทักษะการทำงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 



5. สาระการเรียนรู้
กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ
6. แนวทางบูรณาการ

ภาษาไทย
การอธิบาย การเขียนปัญหาเกี่ยวกับการจัดการข้อมูล การสื่อสาร
คณิตศาสตร์
การใช้หลักการทางคณิตศาสตร์ประมวลผลข้อมูลในกระบวนการ

เทคโนโลยีสารสนเทศ
วิทยาศาสตร์
ตัวอย่างปัญหาในการเก็บข้อมูลการทดลองทางวิทยาศาสตร์

สุขศึกษาฯ
ตัวอย่างปัญหาในการรวบรวมข้อมูลการเล่นกีฬาไทยและกีฬาสากล
ศิลปะ
ตัวอย่างปัญหาในการตรวจสอบข้อมูลด้านวัฒนธรรมที่สะท้อน

ผลงานทัศนศิลป์ในปัจจุบัน
ภาษาต่างประเทศ
คำศัพท์เกี่ยวกับกระบวนการเทคโนโลยี

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
ขั้นที่ 1ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน


ชั่วโมงที่ 1 กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ  
1. ครูเปิดคู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 ตอนที่ 3 เอกสาร/ความรู้เสริมสำหรับครู เรื่อง แบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เทคโนโลยีสารสนเทศ แล้วให้นักเรียนทำแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) จำนวน 10 ข้อ เวลา 10 นาที
2. ครูนำบัตรคำคำว่า  Process Information Technology มาให้นักเรียนดู แล้วถามคำถามเพื่อกระตุ้นความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น นักเรียนเห็นคำนี้แล้วนึกถึงอะไร
ขั้นที่ 2 ขั้นสอน
1. ครูตรวจบันทึกผลการศึกษา/ให้นักเรียนนำคำถามมาร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับงานที่มอบหมาย
ให้ทำ (ซึ่งมอบหมายในแผนปฐมนิเทศและข้อตกลงในการเรียน) 
2. นักเรียนอาสาสมัคร 2–3 คน อธิบายความหมายของกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ แล้วร่วมกันแสดงความคิดเห็น
3. ให้นักเรียนช่วยกันยกตัวอย่างปัญหาด้านข้อมูลที่ต้องการแก้ไข แล้วครูยกตัวอย่างเพิ่มเติม โดยบูรณาการวิทยาสาสตร์ เรื่อง ตัวอย่างปัญหาในการเก็บข้อมูลการทดลองทางวิทยาศาสตร์ และบูรณาการสุขสึกษาฯ เรือง ตัวอย่างปัญหาในการรวบรวมข้อมูลการเล่นกีฬาไทยและกีฬาสากล
4. นักเรียนแบ่งเป็น 4 กลุ่ม ส่งตัวแทนจับสลากเลือกหัวข้อกลุ่มละ 1 หัวข้อ เพื่อศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับขั้นตอนของกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 หรือแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ ซึ่งมีหัวข้อดังนี้ 
    1) การรวบรวมข้อมูล (Data Acquisition) 
    2) การตรวจสอบข้อมูล (Inspection Data) 
    3) การการประมวลผลข้อมูล (Processing Data) 
    4) การเผยแพร่สารสนเทศ (Information  Distribution) 
5. นักเรียนกลุ่มที่ศึกษาเรื่อง การรวบรวมข้อมูล (Data Acquisition) ส่งตัวแทนนำเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน แล้วให้เพื่อนกลุ่มอื่น ๆ ถามคำถาม โดยครูเป็นผู้ตรวจสอบคำตอบ 
6. ครูอธิบายเกี่ยวกับกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศตามลำดับขั้นตอน ได้แก่ การรวบรวมข้อมูล การตรวจสอบข้อมูล การประมวลผลข้อมูล และการเผยแพร่สารสนเทศ  โดยบูรณาการภาษาต่างประเทศ เรื่อง คำศัพท์เกี่ยวกับกระบวนการเทคโนโลยีให้นักเรียนฟังและซักถามข้อสงสัย

7. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกี่ยวกับความร่วมมือในด้านเทคโนโลยีสารสนเทศในประเทศสมาชิกอาเซียน เช่น ประเทศสมาชิกอาเซียนได้กำหนดวัตถุประสงค์ของความร่วมมือในด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ (ข้อมูลข่าวสาร) เพื่อพัฒนาเสริมสร้างความแข็งแกร่งและส่งเสริมความสามารถในการแข่งขันด้านเทคโนโลยีสารสนเทศของอาเซียน 

8. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 กิจกรรมที่ 1 กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ กิจกรรมที่ 3 ลักษณะของกระบวนการเทคโนโลยี และกิจกรรมที่ 4 แผนผังการรวบรวมข้อมูล 


ชั่วโมงที่ 2 กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ (ต่อ)   

1. ครูทบทวนความรู้ของนักเรียนโดยให้นักเรียนช่วยกันอธิบายสรุปเกี่ยวกับกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศขั้นการรวบรวมข้อมูล  
2. นักเรียนกลุ่มที่ศึกษาเรื่อง การตรวจสอบข้อมูล (Inspection Data) ส่งตัวแทนนำเสนอผลงาน
หน้าชั้นเรียน แล้วให้เพื่อนกลุ่มอื่น ๆ ถามคำถาม โดยครูเป็นผู้ตรวจสอบคำตอบ พร้อมทั้งอธิบายเพิ่มเติมโดยบูรณาการศิลปะ เรื่อง ตัวอย่างปัญหาในการตรวจสอบข้อมูลด้านวัฒนธรรมที่สะท้อนผลงานทัศนศิลป์ในปัจจุบันให้นักเรียนฟังและซักถามข้อสงสัย 
3. นักเรียนกลุ่มที่ศึกษาเรื่อง การการประมวลผลข้อมูล (Processing Data) ส่งตัวแทนนำเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน แล้วให้เพื่อนกลุ่มอื่น ๆ ถามคำถาม โดยครูเป็นผู้ตรวจสอบคำตอบ พร้อมทั้งอธิบายเพิ่มเติมโดยบูรณาการคณิตศาสตร์ เรื่อง การใช้หลักการทางคณิตศาสตร์ประมวลผลข้อมูลในกระบวนการ
เทคโนโลยีสารสนเทศให้นักเรียนฟังและซักถามข้อสงสัย 

4. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกี่ยวกับการพัฒนาโครงสร้างพื้นฐานในประเทศสมาชิกอาเซียน เช่น ประเทศสมาชิกอาเซียนได้กำหนดยุทธศาสตร์ร่วมกันโดยการพัฒนาโครงสร้างพื้นฐาน (Infrastructure Development)เพื่อสนับสนุนการให้บริการเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารต่าง ๆ ให้ครอบคลุมทั่วอาเซียน รวมทั้งการบริหารจัดการและบูรณาการข้อมูลด้านอุตุนิยมวิทยาและระบบเตือนภัยพิบัติ (Disaster Management)  ให้มีประสิทธิภาพและทันต่อเหตุการณ์  
5. นักเรียนกลุ่มที่ศึกษาเรื่อง การเผยแพร่สารสนเทศ (Information  Distribution) ส่งตัวแทนนำเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน แล้วให้เพื่อนกลุ่มอื่น ๆ ถามคำถาม โดยครูเป็นผู้ตรวจสอบคำตอบ พร้อมทั้งอธิบายเพิ่มเติมโดยบูรณาการภาษาไทย  เรื่อง การสื่อสาร ให้นักเรียนฟังและซักถามข้อสงสัย 

6. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกี่ยวกับการเผยแพร่เทคโนโลยีสารสนทศในประเทศสมาชิกอาเซียน เช่น ประเทศสมาชิกอาเซียนได้กำหนดยุทธศาสตร์ร่วมกันโดยการลดช่องว่างทางด้านดิจิทัล  (Bridging the digital divide) เพื่อการพัฒนา ส่งเสริม และเผยแพร่การนำเทคโนโลยีสารสนเทศไปใช้ให้เกิดประโยชน์ในชีวิตประจำวัน 

7. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน เลือกปัญหาเกี่ยวกับข้อมูลที่ต้องการแก้ไข  1 ปัญหา ลงมือแก้ปัญหาที่เลือกตามกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ  บันทึกผลการปฏิบัติงาน   แล้วนำส่งครู

8. ครูตรวจบันทึกผลการปฏิบัติงานของแต่ละกลุ่ม พร้อมกับให้คำแนะนำเพิ่มเติม แล้วให้กลุ่มที่มีผลการปฏิบัติงานมีข้อบกพร่องนำกลับไปปรับปรุงแก้ไข
ขั้นที่ 3 ขั้นสรุป
1. นักเรียนร่วมกันสรุปความหมายและขั้นตอนของกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ
2. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปสัมภาษณ์ผู้รู้เกี่ยวกับหลักการแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ แล้วบันทึกผล และให้นักเรียนตั้งคำถามที่สงสัยคนละ 1 คำถาม (เพื่อนำมาร่วมกันสนทนาในการเรียนครั้งต่อไป)
ขั้นที่ 4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน
1. นักเรียนยกตัวอย่างปัญหาที่เกี่ยวกับการจัดการข้อมูลทุกประเภท แล้วผลัดกันตรวจสอบกับเพื่อน
2. นักเรียนร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับปัญหาอื่น ๆ ที่ไม่สามารถแก้ไขด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ
3. นักเรียนสำรวจปัญหาเกี่ยวกับการจัดการข้อมูลที่พบในชีวิตประจำวัน แล้วบันทึกผล

4. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 กิจกรรมที่ 2 ทบทวนคำสำคัญ กิจกรรมที่ 5 ตรวจสอบข้อมูล กิจกรรมที่ 6 ประมวลผลข้อมูล และกิจกรรมที่ 7 เผยแพร่สารสนเทศ  
ขั้นที่ 5 ขั้นนำไปใช้
1. นักเรียนอธิบายลักษณะของปัญหาที่สามารถแก้ไขด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศได้
2. นักเรียนแยกประเภทของปัญหาเกี่ยวกับการจัดการข้อมูลในชีวิตประจำวันได้


8. กิจกรรมเสนอแนะ
1. กิจกรรมสำหรับกลุ่มสนใจพิเศษ
    นักเรียนค้นหาความสัมพันธ์ระหว่างกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศกับการใช้คอมพิวเตอร์ในการแก้ปัญหาที่เกี่ยวกับการจัดการข้อมูล แล้วมาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพื่อน ๆ
2. กิจกรรมสำหรับฝึกทักษะเพิ่มเติม

นักเรียนค้นหาข้อมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศหัวข้อความหมาย ความสำคัญ ประโยชน์ และองค์ประกอบของกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ แล้วนำมาเปรียบเทียบความเหมือนหรือแตกต่างจากที่นำเสนอในหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 

9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. บัตรคำ คำว่า  Process Information Technology
2. สื่อสิ่งพิมพ์ เช่น หนังสือ บทความ และเอกสารประกอบการเรียนการสอนเกี่ยวกับกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ
3. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ที่นำเสนอเกี่ยวกับกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ
4. สถานที่ เช่น พิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์ ห้องสมุดโรงเรียน ฝ่ายทะเบียนในโรงเรียน หน่วยงานที่มีการใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อแก้ปัญหาด้านข้อมูล

5. บุคคล เช่น ผู้ปกครอง ครู นักวิชาการ และผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
6. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

7. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

  8. คู่มือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด 
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้

1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้







      แนวทางการพัฒนา








2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้






      แนวทางแก้ไข









3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน







     เหตุผล









4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้







                                                                                            ลงชื่อ



 (ผู้สอน)
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2
หลักการแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ


1. สาระสำคัญ

กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศมีวิธีการแก้ปัญหาด้วยการวิเคราะห์และกำหนดรายละเอียดของปัญหา การวางแผนและถ่ายทอดความคิด การดำเนินการแก้ปัญหาตามที่ได้วางแผนไว้ และการตรวจสอบและปรับปรุงทั้งในระหว่างการแก้ปัญหาและภายหลังการแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน เพื่อให้สามารถแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ


2. ตัวชี้วัดชั้นปี
อธิบายหลักการและวิธีการแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ (ง 3.1 ม. 2/2)

3. จุดประสงค์การเรียนรู้

1. อธิบายขั้นตอนการแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศได้ (K)

2. มีความขยัน อดทน และเห็นความสำคัญของการแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ (A)



3. ปฏิบัติตามหลักการแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศได้ (P)


4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1.  สังเกตการถามคำถามและการตอบคำถาม
2.    ตรวจบันทึกผลการวิเคราะห์ 
3.
ตรวจการทำใบงานที่ 1 หลักการแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ
	1.
สังเกตความขยันและอดทนในการทำงาน
2.
สังเกตความพึงพอใจในการปฏิบัติกิจกรรม

	1.  สังเกตทักษะการใช้เทคโนโลยีในการนำเสนอผลงาน         หน้าชั้นเรียน
2.
สังเกตพฤติกรรมในการทำงานร่วมกับผู้อื่น



5. สาระการเรียนรู้

     หลักการแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ


– การวิเคราะห์และกำหนดรายละเอียดของปัญหา

– การวางแผนและการถ่ายทอดความคิด

– การดำเนินการแก้ปัญหา

– การตรวจสอบและปรับปรุง


6. แนวทางบูรณาการ


ภาษาไทย

การตอบคำถาม การถ่ายทอดความคิดด้วยการเขียน

วิทยาศาสตร์

การประยุกต์ใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการวางแผน
แก้ปัญหาการทดลองทางวิทยาศาสตร์
สังคมศึกษาฯ
การวิเคราะห์ทรัพยากรในกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศที่มีผล

ต่อการลงทุน บทบาทของเทคโนโลยีสารสนเทศที่มีอิทธิพลต่อการ

แก้ปัญหาในสังคมไทย 
สุขศึกษาฯ
การใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศแก้ปัญหาด้านข้อมูล

เกี่ยวกับเจตคติในเรื่องเพศ

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้

ขั้นที่ 1 ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน
ชั่วโมงที่ 1 หลักการแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ    
ครูถามคำถามเพื่อกระตุ้นความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศสามารถนำมาใช้แก้ปัญหาในชีวิตประจำวันได้หรือไม่ อย่างไร
ขั้นที่ 2 ขั้นสอน
1. ครูตรวจบันทึกผลการสัมภาษณ์/ให้นักเรียนนำคำถามมาร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับงานที่มอบหมายให้ทำ
2. นักเรียนอาสาสมัคร 2–3 คน เล่าประสบการณ์เกี่ยวการแก้ปัญหาในชีวิตประจำวันให้เพื่อนฟัง  โดยครูเชื่อมโยงให้เห็นว่าการแก้ปัญหาควรปฏิบัติตามหลักการแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ  
3. นักเรียนศึกษาเรื่อง หลักการแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เทคโนโลยีสารสนเทศ จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 แล้วบันทึกความรู้ 
4. ครูอธิบายเกี่ยวกับการวิเคราะห์และกำหนดรายละเอียดของปัญหา (อธิบายที่ละขั้นตอน ได้แก่ การวิเคราะห์สิ่งที่ต้องการ การวิเคราะห์ผลลัพธ์ที่ต้องการ การวิเคราะห์ทรัพยากร การวิเคราะห์ตัวแปรหรือผลกระทบด้านต่าง ๆ และการวิเคราะห์วิธีการแก้ปัญหา)โดยบูรณาการสังคมศึกษาฯเรื่อง การวิเคราะห์ทรัพยากรในกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศที่มีผลต่อการลงทุน ให้นักเรียนฟังและซักถามข้อสงสัย 
5. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน เลือกปัญหาที่ต้องการแก้ไข 1 หัวข้อ แล้วร่วมกันปฏิบัติตามขั้นตอนการวิเคราะห์และกำหนดรายละเอียดของปัญหา จากนั้นครูสุ่มนักเรียน 2–3 กลุ่มนำเสนอผลงาน โดยครูและเพื่อนกลุ่มอื่นช่วยกันเสนอแนะเพื่อให้การวิเคราะห์และกำหนดรายละเอียดของปัญหาถูกต้องและเหมาะสมยิ่งขึ้น  

6. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกี่ยวกับทรัพยากรเทคโนโลยีสารสนเทศในประเทศสมาชิกอาเซียน เช่น สิงคโปร์เป็นประเทศสมาชิกอาเซียนที่มีความก้าวหน้าด้านเทคโนโลยีสารสนเทศมากที่สุดเนื่องจากมีความพร้อมด้านทรัพยากรเทคโนโลยีสารสนเทศ 
7. ครูอธิบายเกี่ยวกับการวางแผนและการถ่ายทอดความคิด โดยบูรณาการวิทยาศาสตร์ เรื่อง การประยุกต์ใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการวางแผนแก้ปัญหาการทดลองทางวิทยาศาสตร์ ให้นักเรียนฟังและซักถามข้อสงสัย 
8. นักเรียนกลุ่มเดิมนำข้อมูลที่ได้จากการวิเคราะห์และกำหนดรายละเอียดของปัญหามาวางแผนและการถ่ายทอดความคิดในรูปแบบตารางการปฏิบัติงาน  จากนั้นครูให้นักเรียน (กลุ่มที่ไม่ได้นำเสนอผลงานในข้อ 5 ) นำเสนอผลงาน โดยครูและเพื่อนกลุ่มอื่นช่วยกันเสนอแนะเพื่อให้การวางแผนและการถ่ายทอดความคิดเหมาะสมและสามารถนำไปปฏิบัติได้จริง  

9. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 กิจกรรมที่ 9 ตารางการปฏิบัติงาน 
ชั่วโมงที่ 2 หลักการแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ (ต่อ)     

1. ครูทบทวนความรู้ของนักเรียนโดยให้นักเรียนช่วยกันอธิบายสรุปเกี่ยวกับการวิเคราะห์และกำหนดรายละเอียดของปัญหา  และการวางแผนและการถ่ายทอดความคิด ตามหลักการแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยี  
2. ครูอธิบายเกี่ยวกับการดำเนินการแก้ปัญหา โดยบูรณาการสุขศึกษาฯ เรื่อง การใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศแก้ปัญหาด้านข้อมูลเกี่ยวกับเจตคติในเรื่องเพศ ให้นักเรียนฟังและซักถามข้อสงสัย 
3. นักเรียนกลุ่มเดิมนำเสนอแนวทางการดำเนินการแก้ปัญหา แล้วลงมือปฏิบัติการแก้ปัญหาโดยสร้างแผนผังการดำเนินการ  จากนั้นครูสุ่มนักเรียน 2–3 กลุ่ม นำเสนอผลงาน โดยครูและเพื่อนกลุ่มอื่นช่วยกันเสนอแนะเพื่อให้แนวทางการดำเนินการแก้ปัญหาถูกต้องและเหมาะสม    
4. ครูอธิบายเกี่ยวกับการตรวจสอบและปรับปรุง โดยบูรณาการสังคมศึกษาฯ เรื่อง บทบาทของเทคโนโลยีสารสนเทศที่มีอิทธิพลต่อการแก้ปัญหาในสังคมไทย  ให้นักเรียนฟังและซักถามข้อสงสัย 
5. นักเรียนกลุ่มเดิมช่วยกันสร้างแบบสอบถามเพื่อตรวจสอบและปรับปรุงการแก้ปัญหาตามหลักการแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ  จากนั้นครูสุ่มนักเรียน (กลุ่มที่ไม่ได้นำเสนอผลงานในข้อ 3) นำเสนอผลงาน โดยครูเป็นผู้ตรวจสอบความถูกต้องและเพิ่มเติมความรู้ให้สมบูรณ์ยิ่งขึ้น 
6. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน นำปัญหาเกี่ยวกับการจัดการข้อมูลกลุ่มละ 1 ปัญหามาดำเนินการตามหลักการแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ แล้วบันทึกลงในใบงานที่ 1 หลักการแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ แล้วนำส่งครู
ขั้นที่ 3 ขั้นสรุป
1. นักเรียนสรุปหลักการแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ
2. นักเรียนสรุปเทคนิคการแก้ปัญหา ปัญหา และแนวทางการแก้ปัญหาจากการปฏิบัติตามหลักการแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ
3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเกี่ยวกับการใช้คอมพิวเตอร์ในการแก้ปัญหาจากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ แล้วบันทึกผล และให้นักเรียนตั้งคำถามที่สงสัยคนละ 1 คำถาม (เพื่อนำมาร่วมกันสนทนาในการเรียนครั้งต่อไป)
ขั้นที่ 4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน
1. นักเรียนเปรียบเทียบการแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศระหว่างกลุ่มของนักเรียนกับกลุ่มของเพื่อนว่าเหมือนหรือแตกต่างกันหรือไม่ อย่างไร
2. นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์ขั้นตอนการแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ แล้วระบุว่าขั้นตอนใดมีความสำคัญมากที่สุด เพราะอะไร

3. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 กิจกรรมที่ 8 หลักการแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ขั้นที่ 5 ขั้นนำไปใช้
1. นักเรียนสามารถใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศแก้ปัญหาเกี่ยวกับการจัดการข้อมูลได้
2. นักเรียนนำเสนอปัญหาและเสนอแนะแนวทางการแก้ปัญหาตามกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศได้


8. กิจกรรมเสนอแนะ

1. กิจกรรมสำหรับกลุ่มสนใจพิเศษ

นักเรียนค้นหาความรู้เพิ่มเติมเกี่ยวกับกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ  แล้ววิเคราะห์ว่ามีเทคโนโลยีใดที่ส่งเสริมการแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ และสามารถนำมาช่วยแก้ปัญหาในขั้นตอนใด

2. กิจกรรมสำหรับฝึกทักษะเพิ่มเติม

นักเรียนสรุปประโยชน์ของกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศเป็นข้อ ๆ 

9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. ตารางตัวอย่างปัญหาเกี่ยวกับการจัดการข้อมูลที่ใช้ปฏิบัติกิจกรรมในแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ
2. สื่อสิ่งพิมพ์ เช่น หนังสือ บทความ และเอกสารประกอบการเรียนการสอนเกี่ยวกับหลักการแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ ใบงาน
3. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ที่นำเสนอเกี่ยวกับหลักการแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ
4. สถานที่ เช่น ศูนย์วิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษา กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ห้องสมุด หน่วยงานที่มีการใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อแก้ปัญหาด้านข้อมูล
5. บุคคล เช่น ผู้ปกครอง ครู นักวิชาการ และผู้เชี่ยวชาญด้านกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ
6. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
7. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

  8. คู่มือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด 

10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้

1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้







      แนวทางการพัฒนา








2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้






      แนวทางแก้ไข









3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน







     เหตุผล









4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้







                                                                                            ลงชื่อ



 (ผู้สอน)
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3
การใช้คอมพิวเตอร์ในการแก้ปัญหา


1. สาระสำคัญ

คอมพิวเตอร์เป็นอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ที่นำมาช่วยแก้ปัญหาและส่งเสริมกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยมุ่งเน้นแก้ปัญหาตามวิธีการใช้งาน ได้แก่ การบันทึกและจัดเก็บข้อมูล การประมวลผล การนำเสนอข้อมูล และการสื่อสารและเครือข่าย


2. ตัวชี้วัดชั้นปี
อธิบายหลักการและวิธีการแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ (ง 3.1 ม. 2/2)

3. จุดประสงค์การเรียนรู้

1. อธิบายลักษณะของฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการแก้ปัญหาได้ (K)

2. มีความรับผิดชอบและมีมารยาทในการใช้คอมพิวเตอร์เพื่อแก้ปัญหา (A)

3. ยกตัวอย่างฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ที่ใช้แก้ปัญหาด้านต่าง ๆ (P)

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1.  สังเกตการณ์ตอบคำถาม           การอธิบาย และการแสดงความคิดเห็น 
2.
สังเกตการนำเสนอฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการแก้ปัญหา

3.
ตรวจแบบทดสอบหลังเรียน (Post–test)
	1.
สังเกตความรับผิดชอบและมารยาทในการใช้ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์
2.
ประเมินพฤติกรรมนักเรียนตามแบบประเมินด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม
	1.  สังเกตทักษะการใช้เทคโนโลยีในการค้นหาข้อมูลเพิ่มเติม
2.
สังเกตพฤติกรรมในการทำงานร่วมกับผู้อื่น
3.
ประเมินพฤติกรรมนักเรียนตามแบบประเมิน
ด้านทักษะ/กระบวนการ



5. สาระการเรียนรู้

     การใช้คอมพิวเตอร์ในการแก้ปัญหา

6. แนวทางบูรณาการ
ภาษาไทย
การตอบคำถาม การอธิบาย การแสดงความคิดเห็น

คณิตศาสตร์
การเลือกใช้ซอฟต์แวร์ที่เหมาะสมต่อการคำนวณทางคณิตศาสตร์ 
วิทยาศาสตร์
การใช้คอมพิวเตอร์บันทึกและจัดเก็บข้อมูลที่ได้จากการทดลอง 
สังคมศึกษาฯ
การเลือกใช้ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ที่ถูกกฎหมาย
สุขศึกษาฯ
การเลือกใช้ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์นำเสนอข้อมูลที่เหมาะสม

ต่ออารมณ์และสติปัญญาของผู้ใช้

ศิลปะ
การวิเคราะห์ลักษณะของฮาร์ดแวร์ที่ใช้ในการแก้ปัญหาตามหลักการ

ออกแบบ
ภาษาต่างประเทศ
การอ่านและเขียนชื่อภาษาอังกฤษของฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ที่ใช้

ในการแก้ปัญหา


7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
ขั้นที่ 1 ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน
ชั่วโมงที่ 1 การใช้คอมพิวเตอร์ในการแก้ปัญหา    
ครูถามคำถามเพื่อกระตุ้นความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น นักเรียนเคยนำคอมพิวเตอร์มาใช้ในการแก้ปัญหาของตนเองหรือไม่ (ถ้าเคย) ใช้อย่างไร 
ขั้นที่ 2 ขั้นสอน
1. ครูตรวจบันทึกความรู้/ให้นักเรียนนำคำถามมาร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับงานที่มอบหมายให้ทำ
2. ครูสุ่มนักเรียน 2–3 คน เล่าประสบการณ์เกี่ยวกับการนำคอมพิวเตอร์มาใช้ในการทำงานในด้านต่าง ๆ  
3. นักเรียนคนอื่น ๆ ช่วยกันสรุปหัวข้อการใช้งานคอมพิวเตอร์จากประสบการณ์ที่เพื่อนเล่า และซักถามตามความสนใจ
4. ครูอธิบายเกี่ยวกับการใช้คอมพิวเตอร์ในการแก้ปัญหา (การบันทึกและจัดเก็บข้อมูล)  โดยบูรณาการวิทยาศาสตร์ เรื่อง การใช้คอมพิวเตอร์บันทึกและจัดเก็บข้อมูลที่ได้จากการทดลอง
5. ครูนำภาพหรือของจริงตัวอย่างฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการบันทึกและจัดเก็บข้อมูลมาให้นักเรียนศึกษา แล้วให้นักเรียนระดมสมองเกี่ยวกับการใช้คอมพิวเตอร์เพื่อบันทึกและจัดเก็บข้อมูลช่วยแก้ปัญหาในการทำงาน  แล้วสรุป 
6. นักเรียนยกตัวอย่างการนำคอมพิวเตอร์มาใช้ในการประมวลผล แล้วร่วมกันแสดงความคิดเห็น  จากนั้นครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับการใช้คอมพิวเตอร์ในการประมวลผลหรือช่วยแก้ปัญหาในการทำงานโดยบูรณาการคณิตศาสตร์ เรื่อง การเลือกใช้ซอฟต์แวร์ที่เหมาะสมต่อการคำนวณทางคณิตศาสตร์ และ บูรณาการสุขศึกษาฯ เรื่อง การเลือกใช้ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ในการนำเสนอข้อมูลที่เหมาะสมต่ออารมณ์และสติปัญญาของผู้ใช้ ให้นักเรียนฟังและซักถามข้อสงสัย 

7. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 กิจกรรมที่ 10 ฮาร์ดแวร์กับซอฟต์แวร์ และกิจกรรมที่ 11 ใช้คอมพิวเตอร์ในการแก้ปัญหา 
ชั่วโมงที่ 2 การใช้คอมพิวเตอร์ในการแก้ปัญหา (ต่อ)     
1. นักเรียนอาสาสมัคร 2–3 คน เล่าประสบการณ์เกี่ยวกับการนำคอมพิวเตอร์มาใช้ในการนำเสนอ การสื่อสารและเครือข่ายให้เพื่อน ๆ ฟัง แล้วร่วมกันแสดงความคิดเห็น  จากนั้นครูอธิบายเพิ่มเติม โดยบูรณาการสังคมศึกษาฯ เรื่อง การเลือกใช้ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ที่ถูกกฎหมายให้นักเรียนฟังและซักถามข้อสงสัย 
2. ครูขีดเส้นแบ่งกระดานดำเป็น 8 ช่อง 
แล้วเขียนหัวข้อในแต่ละช่องดังนี้

ช่องที่ 1 การบันทึกและการจัดเก็บข้อมูล 

ช่องที่ 2 การประมวลผล 

ช่องที่ 3 การนำเสนอข้อมูล 

ช่องที่ 4 การสื่อสารและเครือข่าย

3. นักเรียนอาสาสมัคร 2 คน เขียนชื่อฮาร์ดแวร์หรือซอฟต์แวร์บนกระดานดำให้ตรงกับหัวข้อที่ครูเขียนไว้ โดยช่องด้านบนให้ใส่ชื่อฮาร์ดแวร์ส่วนช่องด้านล่างให้ใส่ชื่อซอฟต์แวร์ 

4. ครูตรวจสอบไม่ให้ชื่อฮาร์ดแวร์หรือซอฟต์แวร์ซ้ำกัน แล้วให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน ช่วยกันเลือกฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ที่สนใจมากที่สุด และไปค้นหาข้อมูลเพิ่มเติม 
5. แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนนำเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน แล้วให้นักเรียนกลุ่มอื่น ๆ ซักถามและแสดงความคิดเห็นเพิ่มเติมเกี่ยวกับฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ที่เพื่อนนำเสนอ 

6. ครูเปิดคู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 ตอนที่ 3 เอกสาร/ความรู้เสริมสำหรับครู เรื่อง แบบทดสอบหลังเรียน หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เทคโนโลยีสารสนเทศ แล้วให้นักเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) จำนวน 10 ข้อ เวลา 10 นาที
ขั้นที่ 3 ขั้นสรุป
1. นักเรียนสรุปชื่อของฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการแก้ปัญหาด้านต่าง ๆ จากข้อมูลที่เพื่อนเขียนไว้บนกระดานดำ

2. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง การสื่อสารข้อมูล เพื่อจัดการเรียนรู้ครั้งต่อไป
ขั้นที่ 4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน
1. นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์ว่าหัวข้อการใช้งานคอมพิวเตอร์จากประสบการณ์ของเพื่อนเป็นการใช้คอมพิวเตอร์แก้ปัญหาด้านใด
2. นักเรียนค้นหาข้อมูลเกี่ยวกับฮาร์ดแวร์หรือซอฟต์แวร์ที่สนใจเพิ่มเติม เพื่อให้ทราบว่าฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์นั้นสามารถใช้แก้ปัญหาได้อย่างไร
3. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 กิจกรรมที่ 12 เรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศด้วยโครงงาน กิจกรรมที่ 13 ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน และกิจกรรมที่ 14 คำถามชวนตอบ
ขั้นที่ 5 ขั้นนำไปใช้
1. นักเรียนยกตัวอย่างฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการแก้ปัญหาแต่ละด้านได้
2. นักเรียนเลือกใช้ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการแก้ปัญหาแต่ละด้านในชีวิตประจำวันได้

8. กิจกรรมเสนอแนะ
1. กิจกรรมสำหรับกลุ่มสนใจพิเศษ

นักเรียนศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการแก้ปัญหา แล้วนำฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์นั้นกำหนดให้เป็นทรัพยากรภายในกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ จากนั้นร่วมกันอภิปรายว่าเหตุใดจึงเลือกใช้ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ดังกล่าวเพื่อแก้ปัญหาตามหลักการแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ

2. กิจกรรมสำหรับฝึกทักษะเพิ่มเติม

นักเรียนค้นหาเทคนิคการใช้ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์เพื่อแก้ไขปัญหาตามกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศทั้ง 4 ด้าน
3. กิจกรรมสะเต็มศึกษา

    ครูให้นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทางสะเต็มศึกษา (STEM Education) จากสถานการณ์เรื่อง เมืองไทยน่าเที่ยว โดยพิจารณาแนวการจัดการเรียนรู้ในคู่มือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. ภาพหรือของจริงตัวอย่างฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการบันทึกและจัดเก็บข้อมูล
2. สื่อสิ่งพิมพ์ เช่น หนังสือ บทความ และเอกสารประกอบการเรียนการสอนเกี่ยวกับการใช้คอมพิวเตอร์ในการแก้ปัญหา
3. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ที่นำเสนอเกี่ยวกับการใช้คอมพิวเตอร์ในการแก้ปัญหา
4. ศูนย์วิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษา กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ห้องสมุด และห้องปฏิบัติกาคอมพิวเตอร์

5. บุคคล เช่น ผู้ปกครอง ครู นักวิชาการ บุคลากรที่ทำหน้าที่เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ และผู้เชี่ยวชาญด้านการใช้งานคอมพิวเตอร์
6. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
7. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

  8. คู่มือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด 

10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้

1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้







      แนวทางการพัฒนา








2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้






      แนวทางแก้ไข









3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน







     เหตุผล









4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้







  




ลงชื่อ



 (ผู้สอน)

       เวลา 6 ชั่วโมง 
ผังมโนทัศน์เป้าหมายการเรียนรู้และขอบข่ายภาระงาน






           การสื่อสารข้อมูล



ผังการออกแบบการจัดการเรียนรู้
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 การสื่อสารข้อมูล
	ขั้นที่  1  ผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียน

	ตัวชี้วัดชั้นปี
   อธิบายหลักการเบื้องต้นของการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (ง 3.1 ม. 2/1)


	ความเข้าใจที่คงทนของนักเรียน
นักเรียนจะเข้าใจว่า...
1. การสื่อสารข้อมูล คือ การรับ ส่ง โอน ย้าย หรือ
    แลกเปลี่ยนข้อมูลต่าง ๆ จากผู้ส่งสารผ่าน
    ตัวกลางไปยังผู้รับสาร โดยอาศัยองค์ประกอบ
    ของการสื่อสารข้อมูล

2. การสื่อสารที่มีประสิทธิภาพมากที่สุด คือ การ
   สื่อสารสองทิศทางพร้อมกัน เนื่องจากสามารถ 
   ตรวจสอบการรับข้อมูลของผู้รับสารได้ทันที
3. การสื่อสารข้อมูลมีพัฒนาการมาตั้งแต่อดีต 
แบ่งเป็นยุคต่าง ๆ เพื่อตอบสนองต่อวิถีชีวิตของ
มนุษย์ในยุคนั้น ๆ
4. เทคโนโลยีการสื่อสารเป็นเทคโนโลยีที่ช่วยให้
    การสื่อสารมีประสิทธิภาพและตอบสนองต่อ
    ความต้องการของผู้ใช้มากยิ่งขึ้น 

	คำถามสำคัญที่ทำให้เกิดความเข้าใจที่คงทน
–  การสื่อสารข้อมูลคืออะไร
–  องค์ประกอบของการสื่อสารข้อมูลมีอะไรบ้าง 
    และแต่ละองค์ประกอบมีลักษณะอย่างไร

– การสื่อสารข้อมูลมีกี่ประเภท 

– การสื่อสารข้อมูลประเภทใดมีประสิทธิภาพมาก 
   ที่สุด เพราะอะไร
– พัฒนาการของการสื่อสารข้อมูลเริ่มขึ้นตั้งแต่
    เมื่อไร
– เหตุใดการสื่อสารข้อมูลจึงมีการพัฒนาไปตาม          
   ยุคสมัยต่าง ๆ
– เทคโนโลยีการสื่อสารมีบทบาทอย่างไรต่อการ
   ดำรงชีวิตของมนุษย์ 


	ความรู้ของนักเรียนที่นำไปสู่ความเข้าใจที่คงทน
นักเรียนจะรู้ว่า…

1. คำที่ควรรู้ ได้แก่ ผู้สื่อสาร แอนะล็อก 
    คอมพิวเตอร์แบบพกพา สมอลล์ทอล์ก 
คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล 

2. การสื่อสารแบ่งเป็น 3 ประเภท ได้แก่ การสื่อสาร
    ทิศทางเดียว การสื่อสารสองทิศทางสลับกัน และ
การสื่อสารสองทิศทางพร้อมกัน

3. องค์ประกอบของการสื่อสารได้แก่ ผู้ส่งสาร 
ผู้รับสารข้อมูลหรือสาร ตัวกลาง และโพรโท-
คอล

4. พัฒนาการของการสื่อสารข้อมูลแบ่งเป็นยุค ๆ 
    ได้แก่ ยุคโบราณ ยุคอุตสาหกรรม และยุคโลก 
     ไร้สาย
5. โทรศัพท์เคลื่อนที่เป็นเทคโนโลยีการสื่อสารที่
ช่วยให้สามารถสื่อสารได้สะดวกมากยิ่งขึ้น 
เนื่องจากสามารถพกพาและสื่อสารข้อมูลได้
หลายรูปแบบ

6. อินเทอร์เน็ตเป็นเทคโนโลยีการสื่อสารที่เกิดจาก
การเชื่อมต่อคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์
อิเล็กทรอนิกส์เข้าด้วยกัน ทำให้สามารถ
    ติดต่อสื่อสารได้ครอบคลุมทั่วโลก

	ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนที่นำไปสู่ความเข้าใจที่คงทน นักเรียนจะสามารถ...
1. อธิบายความหมายและองค์ประกอบของการ
 สื่อสารข้อมูลได้
2. อธิบายลักษณะพัฒนาการของการสื่อสาร
    ข้อมูลและเทคโนโลยีการสื่อสารได้
3. เลือกใช้การสื่อสารข้อมูลอย่างมีจิตสำนึกและ             
    รู้คุณค่า
4. สื่อสารข้อมูลกับผู้อื่นในรูปแบบต่าง ๆ โดยอาศัย
    องค์ประกอบของการสื่อสารข้อมูลได้
5. ยกตัวอย่างการสื่อสารข้อมูลในแต่ละยุคได้
6. ค้นหาข้อมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับเทคโนโลยีการ
     สื่อสารได้

	ขั้นที่  2  ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซึ่งเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนมีผลการเรียนรู้
              ตามที่กำหนดไว้อย่างแท้จริง

	1. ภาระงานที่นักเรียนต้องปฏิบัติ
 – แสดงบทบาทสมมุติการสื่อสารประเภทต่าง ๆ

 – วิเคราะห์องค์ประกอบของการสื่อสารจากบทบาทสมมุติ
 – การถามคำถาม การตอบคำถาม และการแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการสื่อสารข้อมูล
 – การค้นหาข้อมูลเกี่ยวกับเทคโนโลยีการสื่อสารจากแหล่งข้อมูลที่น่าเชื่อถือ
 – การออกแบบอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ที่ส่งเสริมการสื่อสารข้อมูล

	2. วิธีการและเครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้
	

	    วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
 – การอภิปรายและการตอบคำถาม
 – การสรุปผลและการนำเสนอผลงาน
 – การทดสอบ
 – การฝึกปฏิบัติระหว่างเรียน
 – การประเมินตนเองของนักเรียน
	  เครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้
– แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน
– แบบบันทึกความรู้
– แบบบันทึกผลการอภิปราย
– แบบประเมินผลงาน
– แบบทดสอบประจำหน่วยการเรียนรู้
– ใบงาน/กิจกรรม
– แบบประเมินด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม           – แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ

	3. สิ่งที่มุ่งประเมิน
 – ความสามารถในการอธิบายความรู้เกี่ยวกับการสื่อสารข้อมูลให้ผู้อื่นเข้าใจ
 – การค้นหาข้อมูลและการนำเสนอข้อมูล
 – การใช้เทคโนโลยีในการทำงานด้านการสื่อสารข้อมูล 
 – พฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมเป็นรายบุคคลและรายกลุ่ม
 – เจตคติที่ดีต่อการสื่อสารข้อมูล ความรับผิดชอบ ความขยันและอดทน และความรอบคอบ
 

	ขั้นที่   3  แผนการจัดการเรียนรู้

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่  4 
 ความหมายและองค์ประกอบของการสื่อสารข้อมูล
           2  ชั่วโมง
แผนการจัดการเรียนรู้ที่  5
พัฒนาการของการสื่อสารข้อมูล
           2  ชั่วโมง
แผนการจัดการเรียนรู้ที่  6 
เทคโนโลยีการสื่อสาร 
           2  ชั่วโมง


แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4
ความหมายและองค์ประกอบของการสื่อสารข้อมูล


1. สาระสำคัญ
    การสื่อสารข้อมูล คือ การรับ ส่ง โอน ย้าย หรือแลกเปลี่ยนข้อมูลต่าง ๆ จากผู้ส่งสารผ่านตัวกลางไปยังผู้รับสาร มีจุดประสงค์ให้ผู้รับสารเข้าใจข้อมูลของผู้ส่งสาร การสื่อสารแบ่งเป็น 3 ประเภท  ได้แก่ การสื่อสารทิศทางเดียว การสื่อสารสองทิศทางสลับกัน และการสื่อสารสองทิศทางพร้อมกัน โดยอาศัยองค์ประกอบของการสื่อสาร ได้แก่ ผู้ส่งสาร ผู้รับสาร ข้อมูลหรือสาร ตัวกลาง และโพรโทคอล 
2. ตัวชี้วัดชั้นปี
    อธิบายหลักการเบื้องต้นของการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (ง 3.1 ม. 2/1)

3. จุดประสงค์การเรียนรู้
    1. อธิบายความหมายและองค์ประกอบของการสื่อสารข้อมูลได้ (K)
    2. เห็นประโยชน์ของการสื่อสารและองค์ประกอบของการสื่อสารข้อมูล (A)

    3. สื่อสารกับผู้อื่นในรูปแบบต่าง ๆ โดยอาศัยองค์ประกอบของการสื่อสารข้อมูลได้ (P)


4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. สังเกตการณ์ตอบคำถาม         
     การวิเคราะห์ และการสรุป
    การถาม และการตอบคำถาม
2. ตรวจแบบทดสอบก่อนเรียน 
    (Pre-test)
	1. สังเกตความเต็มใจในการ 
     ปฏิบัติกิจกรรม
2. สังเกตความกระตือรือร้น
    ในการปฏิบัติกิจกรรม
	1. สังเกตทักษะการใช้เทคโนโลยี
    ในการนำเสนอข้อมูล
2. สังเกตพฤติกรรมการทำงาน 
    ร่วมกับผู้อื่น 



5. สาระการเรียนรู้

    ความหมายและองค์ประกอบของการสื่อสารข้อมูล

    – ผู้ส่งสาร
– ตัวกลาง

    – ผู้รับสาร
– โพรโทคอล


    – ข้อมูล

6. แนวทางบูรณาการ


    ภาษาไทย

การตอบคำถาม การวิเคราะห์ การสรุป ลักษณะการสื่อสารที่มี
ประสิทธิภาพ
    วิทยาศาสตร์
คุณสมบัติทางกายภาพของตัวกลางที่ใช้ในการสื่อสารข้อมูล
    สุขศึกษาฯ
การปฏิบัติตนเป็นผู้ส่งสารและผู้รับสารที่ดีในการเล่นกีฬาเป็นทีม
    ศิลปะ
การสื่อสารข้อมูลผ่านทางศิลปะ การแสดง และดนตรี
    ภาษาต่างประเทศ
การค้นหาข้อมูลจากคำสำคัญเกี่ยวกับการสื่อสารข้อมูล

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
    ขั้นที่ 1 ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน

ชั่วโมงที่ 1 ความหมายและองค์ประกอบของการสื่อสารข้อมูล     
1. ครูเปิดคู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 ตอนที่ 3 เอกสาร/ความรู้
เสริมสำหรับครู เรื่อง แบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 การสื่อสารข้อมูล แล้วให้นักเรียนทำแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) จำนวน 10 ข้อ เวลา 10 นาที

2. ครูถามคำถามเพื่อกระตุ้นความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น การสื่อสารข้อมูลคืออะไร 
    ขั้นที่  2 ขั้นสอน
 
1. ครูถามคำถามเกี่ยวกับงานที่มอบหมายให้นักเรียนไปศึกษาเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้ที่ 2  การสื่อสารข้อมูล (ซึ่งมอบหมายในชั่วโมงสุดท้ายของการเรียนการสอนหน่วยการเรียนรู้ที่ 1)     

2. นักเรียนศึกษา เรื่อง ความหมายและองค์ประกอบของการสื่อสารข้อมูล จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2  
   
3. ครูอธิบายกติกาการเล่นเกมเขียนหลังให้นักเรียนฟัง โดยให้นักเรียนแบ่งเป็น 4 กลุ่ม แต่ละกลุ่มยืนเข้าแถวตอนหันหน้าเข้าหากระดานดำ จากนั้นครูแจกบัตรคำสำคัญ ให้แก่นักเรียนคนสุดท้ายของแต่ละแถว แล้วให้นักเรียนคนนั้น ๆ ใช้นิ้วมือเขียนคำสำคัญตามที่ได้รับบนหลังเพื่อนที่ยืนอยู่ข้างหน้า คนที่ถูกเขียนหลังก็เขียนคำที่ได้รับมานั้นต่อไปอีกเช่นกัน เขียนต่อกันไปเรื่อย ๆ จนถึงเพื่อนคนที่อยู่ด้านหน้าสุดหรือคนแรก แล้วให้คนนี้ไปเขียนคำสำคัญที่ได้รับบนกระดานดำ นักเรียนแถวใดทำกิจกรรมเสร็จก่อนให้นั่งลง  
     4. นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์ว่าการเล่นเกมเขียนหลังจัดเป็นการสื่อสารข้อมูลหรือไม่ อย่างไร ใครทำหน้าที่เป็นผู้ส่งสาร ผู้รับสาร และอะไรเป็นข้อมูล ตัวกลาง และโพรโทคอล 
     5. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปผลจากการวิเคราะห์ว่าการเล่นเกมเขียนหลังเป็นการสื่อสารทิศทางเดียว โดยมีนักเรียนคนแรกที่เขียนหลังเป็นผู้ส่งสาร นักเรียนคนที่เขียนกระดานดำเป็นผู้รับสาร ข้อมูลคือ คำในบัตรคำสำคัญ ตัวกลาง ได้แก่ นักเรียนที่เข้าแถวระหว่างนักเรียนคนแรกกับคนสุดท้าย  และโพรโทคอลคือ กติกาในการเล่นเกม

6. ครูอธิบายเกี่ยวกับทิศทางการสื่อสาร 3 ประเภท ได้แก่ การสื่อสารทิศทางเดียว การสื่อสาร
สองทิศทางสลับกัน และการสื่อสารสองทิศทางพร้อมกัน โดย บูรณาการภาษาต่างประเทศ เรื่อง การค้นหาข้อมูลจากคำสำคัญเกี่ยวกับการสื่อสารข้อมูล และบูรณาการภาษาไทย เรื่อง ลักษณะการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพ ให้นักเรียนฟังและซักถามข้อสงสัย 

7. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกี่ยวกับแผนแม่บทการสื่อสารอาเซียนในประเทศสมาชิกอาเซียน เช่น แผนแม่บทการสื่อสารอาเซียน (ASEAN Communication Master Plan (ACMP)) มีเป้าหมายหลักคือ การนำเสนอข้อเท็จจริงผ่านรูปแบบการสื่อสารที่กระตุ้นความสนใจและนำเสนอข้อมูลเกี่ยวกับประโยชน์ที่ประชาชนจะได้รับอย่างชัดเจนรวมไปถึงการนำเสนอให้ประชาชนทราบว่าประชาคมอาเซียนมีความเป็นเอกลักษณ์และแตกต่างจากการรวมตัวของประชาคมอื่น ๆ  

8. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 กิจกรรมที่ 16 สื่อสารทิศทางเดียว กิจกรรมที่ 18 ทิศทางการสื่อสาร และกิจกรรมที่ 19 แผนผังการสื่อสาร
ชั่วโมงที่ 2 ความหมายและองค์ประกอบของการสื่อสารข้อมูล (ต่อ)      
    1. ครูแบ่งนักเรียนออกเป็น 5 กลุ่ม ส่งตัวแทนจับสลากเลือกสรุปความรู้เกี่ยวกับองค์ประกอบของการสื่อสารข้อมูล กลุ่มละ 1 หัวข้อ โดยศึกษาจากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 แล้วสรุปผล ซึ่งมีหัวข้อดังนี้ 

    
1) ผู้ส่งสาร
4) ตัวกลาง

    
2) ผู้รับสาร
5) โพรโทคอล


    
3) ข้อมูล
     2. นักเรียนแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนนำเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน แล้วให้เพื่อนกลุ่มอื่น ๆ ถาม
คำถาม โดยครูเป็นผู้ตรวจสอบคำตอบ แล้วอธิบายเพิ่มเติมโดยบูรณาการสุขศึกษาฯ เรื่อง การปฏิบัติตนเป็นผู้ส่งสารและผู้รับสารที่ดีในการเล่นกีฬาเป็นทีม ให้นักเรียนฟังและซักถามข้อสงสัย 
     3. ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับผู้ส่งสาร ผู้รับสาร ข้อมูล ตัวกลาง และโพรโทคอล โดยบูรณาการ
วิทยาศาสตร์ เรื่อง คุณสมบัติทางวิทยาศาสตร์ของตัวกลางที่ใช้ในการสื่อสารข้อมูล  และบูรณาการ
ศิลปะ เรื่อง การสื่อสารข้อมูลผ่านทางศิลปะ การแสดง และดนตรี ให้นักเรียนฟังและซักถามข้อสงสัย 

4. นักเรียนกลุ่มเดิมร่วมกันแสดงบทบาทสมมุติเกี่ยวกับการสื่อสารข้อมูลด้วยวิธีการต่าง ๆ

5. นักเรียนกลุ่มอื่น ๆ ที่ดูการแสดงบทบาทสมมุติช่วยกันสรุปว่า เพื่อนแสดงกาสื่อสารประเภทใด ใครทำหน้าที่เป็นผู้ส่งสาร อะไรเป็นข้อมูล ตัวกลาง และโพรโทคอล 

6. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 กิจกรรมที่ 22 ฮาร์ดแวร์กับซอฟต์แวร์ และกิจกรรมที่ 23 ตารางสรุปตัวกลาง 
    ขั้นที่  3 ขั้นสรุป
    1. นักเรียนร่วมกันสรุปความหมายของการสื่อสารข้อมูลว่า เป็นการรับ ส่ง โอน ย้าย หรือแลกเปลี่ยนข้อมูลต่าง ๆ จากผู้ส่งผ่านตัวกลางไปยังผู้รับข้อมูล

    2. นักเรียนสรุปลักษณะองค์ประกอบของการสื่อสารข้อมูล พร้อมกับยกตัวอย่าง

 3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปสัมภาษณ์ผู้รู้เกี่ยวกับพัฒนาการของการสื่อสารข้อมูล แล้วบันทึกผล และให้นักเรียนตั้งคำถามที่สงสัยคนละ 1 คำถาม (เพื่อนำมาร่วมกันสนทนาในการเรียนครั้งต่อไป)
    ขั้นที่ 4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน
    1. นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์ว่าการสื่อสารที่ประสบผลสำเร็จนั้นจะต้องอาศัยองค์ประกอบใดบ้าง เพราะเหตุใด
    2. นักเรียนค้นหาความหมายของคำสำคัญที่ได้เล่นเกมเขียนหลังว่ามีความหมายและเกี่ยวข้องอย่างไรกับการสื่อสารข้อมูล
                  3. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 กิจกรรมที่ 15 สื่อสารข้อมูล กิจกรรมที่ 17 องค์ประกอบของการสื่อสาร กิจกรรมที่ 20 สรุปข้อมูลความพร้อม และกิจกรรมที่ 21 แยกองค์ประกอบ
    ขั้นที่  5 ขั้นนำไปใช้
    1. นักเรียนยกตัวอย่างและแยกประเภทการสื่อสารข้อมูลที่พบในชีวิตประจำวันได้
    2. นักเรียนเห็นความสำคัญของการสื่อสารข้อมูลและองค์ประกอบของการสื่อสารข้อมูลที่ใช้ในชีวิตประจำวัน


8. กิจกรรมเสนอแนะ
    1. กิจกรรมสำหรับกลุ่มสนใจพิเศษ
        นักเรียนค้นหาข้อมูลเพิ่มเติมและเปรียบเทียบคุณสมบัติทางวิทยาศาสตร์ของตัวกลางในการสื่อสารทั้งตัวกลางแบบมีสายและตัวกลางแบบไร้สาย

    2. กิจกรรมสำหรับฝึกทักษะเพิ่มเติม
        นักเรียนทำตารางเปรียบเทียบข้อดี ข้อเสีย ของตัวกลางชนิดต่าง ๆ ที่ใช้ในการสื่อสารข้อมูลระหว่างการสื่อสารทิศทางเดียว การสื่อสารสองทิศทางสลับกัน และการสื่อสารสองทิศทางพร้อมกัน


9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. บัตรคำสำคัญ ได้แก่ ผู้ส่งสาร ข้อมูล ตัวกลาง และโพรโทคอล 
2. สื่อสิ่งพิมพ์ เช่น หนังสือ บทความ และเอกสารประกอบการเรียนการสอนเกี่ยวกับความหมายและองค์ประกอบของการสื่อสารข้อมูล
3. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ที่นำเสนอเกี่ยวกับความหมายและองค์ประกอบของการสื่อสารข้อมูล
4. สถานที่ เช่น ศูนย์วิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษา กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ร้านจำหน่ายเครื่องมือสื่อสาร
5. บุคคล เช่น ผู้ปกครอง ครู นักวิชาการ ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ และผู้เชี่ยวชาญด้านการสื่อสาร
6. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

7. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

  
8. คู่มือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด 

10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้

1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้







      แนวทางการพัฒนา








2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้






      แนวทางแก้ไข









3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน







     เหตุผล









4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้







                                                                                            ลงชื่อ



 (ผู้สอน)
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5

พัฒนาการของการสื่อสารข้อมูล


1. สาระสำคัญ

พัฒนาการของการสื่อสารข้อมูลแบ่งเป็น 3 ยุค คือ การสื่อสารยุคโบราณนิยมสื่อสารข้อมูลผ่านตัวกลางที่เป็นสิ่งมีชีวิตหรือธรรมชาติ การสื่อสารยุคอุตสาหกรรมเป็นการสื่อสารที่พัฒนามาจากการสื่อสารยุคโบราณแต่มีแนวโน้มว่าจะเลิกใช้ในอนาคตอันใกล้ และการสื่อสารยุคโลกไร้สาย เป็นการสื่อสารที่มุ่งเน้นความสะดวกสบายของผู้ใช้และประสิทธิภาพของข้อมูลที่ใช้ในการสื่อสาร

2. ตัวชี้วัดชั้นปี
    อธิบายหลักการเบื้องต้นของการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (ง 3.1 ม. 2/1)

3. จุดประสงค์การเรียนรู้
    1. อธิบายลักษณะของพัฒนาการของการสื่อสารข้อมูลได้ (K)
    2. มีความรับผิดชอบละเห็นความสำคัญของการสื่อสารข้อมูล (A)

    3. ยกตัวอย่างการสื่อสารข้อมูลในแต่ละยุค (P)


4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. สังเกตการวิเคราะห์ การ
    ตอบคำถาม และการแสดง
    ความคิดเห็น
2. ตรวจใบงานที่ 2 พัฒนาการ
    ของการสื่อสารข้อมูล
	1. สังเกตการเห็นความสำคัญ
     ของการสื่อสารข้อมูล
2. สังเกตความรับผิดชอบในการ
    ปฏิบัติกิจกรรม
	1. สังเกตทักษะการทำงาน                 
     ด้านการสื่อสารข้อมูล
2. สังเกตทักษะการใช้เทคโนโลยี
    ในการนำเสนอ ข้อมูล



5. สาระการเรียนรู้

    พัฒนาการของการสื่อสารข้อมูล

6. แนวทางบูรณาการ
    ภาษาไทย
การสรุปใจความสำคัญที่ได้จากการค้นหาข้อมูล

    สังคมศึกษาฯ
การศึกษาพัฒนาการของการสื่อสารข้อมูลโดยอ้างอิงข้อมูลทาง

ประวัติศาสตร์
    ศิลปะ
การสื่อสารข้อมูลโดยการวาดภาพบนผนังถ้ำของบุคคลในยุค

โบราณ

    ภาษาต่างประเทศ
บทบาทของภาษาต่างประเทศที่มีต่อการใช้ตัวกลางในการสื่อสาร

ยุคโลกไร้สาย


7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
   ขั้นที่ 1 ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน

ชั่วโมงที่ 1 พัฒนาการของการสื่อสารข้อมูล 
   ครูถามคำถามเพื่อกระตุ้นความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น นักเรียนคิดว่าการสื่อสารข้อมูลมีพัฒนาการหรือไม่ เพราะอะไร 
    ขั้นที่ 2 ขั้นสอน

1. ครูตรวจบันทึกผลการสัมภาษณ์/ให้นักเรียนนำคำถามมาร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับงานที่มอบหมายให้ทำ

2. ครูนำภาพอุปกรณ์การสื่อสารในยุคต่าง ๆ ได้แก่ การสื่อสารยุคโบราณ (นกพิราบสื่อสาร) ยุคอุตสาหกรรม (โทรศัพท์) และยุคโลกไร้สาย (วิดีโอทางไกล)  มาให้นักเรียนดู แล้วร่วมกันสนทนา  
  
3. นักเรียนแบ่งกลุ่ม เป็น 3 กลุ่ม ส่งตัวแทนจับสลากเลือกหัวข้อพัฒนาการของการสื่อสาร กลุ่มละ 1 หัวข้อ แล้วร่วมกันศึกษาเรื่อง พัฒนาการของการสื่อสารข้อมูล  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 การสื่อสารข้อมูล  จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 และแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ  แล้วบันทึกความรู้ ซึ่งมีหัวข้อดังนี้  
        1) การสื่อสารยุคโบราณ

     2) การสื่อสารยุคอุตสาหกรรม
        3) การสื่อสารยุคโลกไร้สาย 
     4. นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน แล้วกับเปิดโอกาสให้เพื่อน ๆ ซักถามข้อ
สงสัย  

5. ครูเปิดดีวีดีหรือวีซีดีเกี่ยวกับพัฒนาการของการสื่อสารข้อมูล ให้นักเรียนดู จากนั้นอธิบายเพิ่มเติมโดยบูรณาการสังคมศึกษาฯ
เรื่อง การศึกษาพัฒนาการของการสื่อสารข้อมูลโดยอ้างอิงข้อมูลทาง
ประวัติศาสตร์ และบูรณาการศิลปะ เรื่อง การสื่อสารข้อมูลโดยการวาดภาพบนผนังถ้ำของบุคคลในยุค
โบราณ และบูรณาการภาษาต่างประเทศ เรื่อง
บทบาทของภาษาต่างประเทศที่มีต่อการใช้ตัวกลางในการสื่อสารของยุคโลกไร้สาย ให้นักเรียนฟังและซักถามข้อสงสัย 
6. ครูตรวจสอบผลงานของแต่ละกลุ่มในเรื่องความถูกต้องของเนื้อหา แล้วให้นักเรียนแต่ละ
กลุ่มทำแผ่นพับนำไปติดที่ป้ายนิเทศ

7. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 กิจกรรมที่ 24 พัฒนาการของการสื่อสารข้อมูล 

ชั่วโมงที่ 2 พัฒนาการของการสื่อสารข้อมูล (ต่อ)  

1. ครูทบทวนความรู้ของนักเรียนโดยให้ช่วยกันอธิบายเกี่ยวกับอุปกรณ์การสื่อสารในยุค      ต่าง ๆ 
   
2. นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์และแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับลักษณะข้อดีและข้อเสีย ของตัวกลางที่นิยมใช้ในการสื่อสารแต่ละยุค

   
3. ครูให้นักเรียนทำใบงานที่ 2 พัฒนาการของการสื่อสารข้อมูล โดยชี้แจงเพิ่มเติมดังนี้


– นักเรียนมีเวลาทำใบงานทั้งสิ้น 30 นาที



– ใบงานมีคะแนนเต็ม 20 คะแนน 


– ห้ามไม่ให้นักเรียนพูดคุยหรือส่งเสียงใด ๆ ในขณะที่ทำใบงาน 



– นักเรียนหาข้อมูลผิดจะถูกหักคะแนนยุคละ 1 คะแนน


– ถ้านักเรียนหาข้อมูลผิดทั้ง 3 ยุค จะหักคะแนนรวม 5 คะแนน


– หากมีเพื่อนคนใดหาข้อมูลการสื่อสารในยุคนั้น ๆ มาซ้ำกับนักเรียน คะแนนจะลบไปตามจำนวนของนักเรียนที่หาข้อมูลนั้นซ้ำ เช่น นักเรียนมี 20 คะแนน แต่มีเพื่อนค้นหาข้อมูลเดียวกับนักเรียนอีก 2 คน นักเรียนจะเหลือเพียง 18 คะแนน
    
4. นักเรียนซักถามเกี่ยวกับการทำใบงานจนเข้าใจ แล้วลงมือทำใบงานตามคำชี้แจงของครู
    
5. เมื่อหมดเวลาให้นักเรียนผลัดกันนำเสนอใบงานของตนเองหน้าชั้นเรียน โดยให้เพื่อนบอกว่าข้อมูลนั้นถูกหรือผิด และให้เพื่อนที่ค้นหาข้อมูลมาซ้ำกันยืนขึ้นเพื่อหักคะแนน จากนั้นจึงรวมคะแนนทั้งหมดที่นักเรียนคนนั้นได้
   ขั้นที่ 3 ขั้นสรุป
1. นักเรียนร่วมกันสรุปลักษณะของการสื่อสารข้อมูลในยุคต่าง ๆ ได้แก่ ยุคโบราณ สื่อสารข้อมูลเพื่อความจำเป็นในการดำเนินชีวิต ยุคอุตสาหกรรมสื่อสารข้อมูลเพื่อส่งเสริมการดำเนินชีวิตในภาคอุตสาหกรรม และยุคโลกไร้สายสื่อสารข้อมูลเพื่อความสะดวกสบายของผู้สื่อสารข้อมูล

2. นักเรียนร่วมกันยกตัวอย่างวิธีการสื่อสารข้อมูลหรืออุปกรณ์ที่ใช้ในการสื่อสารข้อมูลใน
แต่ละยุคจากการทำใบงานที่ 2 พัฒนาการของการสื่อสารข้อมูล

3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเกี่ยวกับเทคโนโลยีการสื่อสาร จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 แล้วบันทึกความรู้ และให้นักเรียนตั้งคำถามที่สงสัยคนละ 1 คำถาม (เพื่อนำมาร่วมกันสนทนาในการเรียนครั้งต่อไป)
   ขั้นที่  4
ขั้นฝึกฝนนักเรียน
   
1. นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์ว่า พัฒนาการของการสื่อสารในแต่ละยุค ปัจจัยใดที่ทำให้เกิดการเปลี่ยนแปลงด้านการสื่อสารข้อมูล และมีการเปลี่ยนแปลงอย่างไรต่อองค์ประกอบของการสื่อสารข้อมูลทั้ง 5 องค์ประกอบ

2. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 กิจกรรมที่ 25 รู้จักการสื่อสารในยุคต่าง ๆ และกิจกรรมที่ 26 จับคู่พัฒนาการ  
   ขั้นที่  5 ขั้นนำไปใช้
1.  นักเรียนสามารถอธิบายลักษณะพัฒนาการของการสื่อสารข้อมูลที่ใช้ในปัจจุบันว่ามีพัฒนาการมาจากยุคใดได้
2.  นักเรียนเห็นพัฒนาการและความสำคัญของการสื่อสารข้อมูลตั้งแต่ยุคโบราณจนถึงการสื่อสารข้อมูลในยุคปัจจุบัน


8. กิจกรรมเสนอแนะ
    1. กิจกรรมสำหรับกลุ่มสนใจพิเศษ

นักเรียนสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านพัฒนาการของการสื่อสารข้อมูล โดยมุ่งเน้นพัฒนาการด้านฮาร์ดแวร์ของตัวกลางที่ใช้ในการสื่อสารแต่ละยุค
    2.
 กิจกรรมสำหรับฝึกทักษะเพิ่มเติม

นักเรียนเขียนบทความเรื่อง แนวโน้มของการสื่อสารข้อมูลในอนาคต ให้มีความยาวอย่างน้อย 1 หน้ากระดาษขนาด A4


9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
   
1. ภาพการสื่อสารยุคต่าง ๆ เช่น นกพิราบสื่อสาร โทรศัพท์ และวิดีโอทางไกล

2. ดีวีดีหรือวีซีดีเกี่ยวกับพัฒนาการของการสื่อสารข้อมูล 
 
3. สื่อสิ่งพิมพ์ เช่น ใบโฆษณา หนังสือ บทความ และเอกสารประกอบการเรียนการสอนเกี่ยวกับพัฒนาการของการสื่อสารข้อมูล
4. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ที่นำเสนอเกี่ยวกับการสื่อสารข้อมูล
5. สถานที่ เช่น พิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์ ศูนย์วิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษา กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร และร้านจำหน่ายเครื่องมือสื่อสารทุกชนิด
6. บุคคล เช่น ผู้ปกครอง ครู นักวิชาการ ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ และผู้เชี่ยวชาญด้านการสื่อสารข้อมูล
    
7. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด


8. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

  
9. คู่มือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด 

10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้

1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้







      แนวทางการพัฒนา








2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้






      แนวทางแก้ไข









3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน







     เหตุผล









4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้







                                                                                            ลงชื่อ



 (ผู้สอน)
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6

เทคโนโลยีการสื่อสาร


1. สาระสำคัญ

    เทคโนโลยีการสื่อสารเป็นการพัฒนาวิธีการและเครื่องมือที่ใช้ในการสื่อสารให้มีประสิทธิภาพและตอบสนองต่อความต้องการของผู้ใช้  เทคโนโลยีการสื่อสารที่แพร่หลายและนิยมใช้ในปัจจุบัน คือ โทรศัพท์เคลื่อนที่และอินเทอร์เน็ต

2. ตัวชี้วัดชั้นปี
    อธิบายหลักการเบื้องต้นของการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (ง 3.1 ม. 2/1)

3. จุดประสงค์การเรียนรู้
    1.
อธิบายลักษณะของโทรศัพท์เคลื่อนที่และอินเทอร์เน็ตได้ (K)
    2.
มีความรับผิดชอบ ความขยันและอดทน และเห็นประโยชน์ของเทคโนโลยีการสื่อสาร (A)

    3.
ค้นหาข้อมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับเทคโนโลยีการสื่อสารได้ (P)


4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. สังเกตการตอบคำถาม และ
    การนำเสนอข้อมูล 
2. ตรวจบันทึกสรุปข้อมูล
    และแหล่งการเรียนรู้
3. ตรวจแบบทดสอบหลังเรียน 
    (Post-test) 
	1. สังเกตความรับผิดชอบ
    และความขยันและอดทน         
    ในการค้นหาข้อมูล
2. ประเมินพฤติกรรมนักเรียน
    ตามแบบประเมินด้าน
    คุณธรรม จริยธรรม และ
    ค่านิยม
	1. สังเกตทักษะการใช้
     เทคโนโลยีในการค้นหา
     ข้อมูล
2. ประเมินพฤติกรรมนักเรียน
     ตามแบบประเมิน
     ด้านทักษะ/กระบวนการ



5. สาระการเรียนรู้

    เทคโนโลยีการสื่อสาร


6. แนวทางบูรณาการ

    ภาษาไทย
การตอบคำถาม การติดต่อสื่อสารด้วยถ้อยคำสุภาพและ

เหมาะสมกับกาลเทศะ

    วิทยาศาสตร์
การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีชีวภาพเพื่อส่งเสริมการใช้งานด้าน

เทคโนโลยีการสื่อสาร
    สังคมศึกษาฯ
การใช้งานเทคโนโลยีการสื่อสารตามหลักเศรษฐศาสตร์โดยคำนึงถึง

ความคุ้มค่าและเศรษฐกิจพอเพียง
    สุขศึกษาฯ
การใช้เทคโนโลยีการสื่อสารด้วยความระมัดระวังและหลีกเลี่ยง

พฤติกรรมเสี่ยงในด้านต่าง ๆ
    ศิลปะ
การออกแบบอุปกรณ์ที่ส่งเสริมการใช้งานด้านเทคโนโลยีการสื่อสาร

ตามหลักการทางศิลปะ

    ภาษาต่างประเทศ
การศึกษาประโยคภาษาต่างประเทศจากคู่มือการใช้งานอุปกรณ์ของ

เทคโนโลยีการสื่อสาร

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
    ขั้นที่ 1
ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน

ชั่วโมงที่ 1 เทคโนโลยีการสื่อสาร    
    ครูนำของจริงหรือภาพเกี่ยวกับเทคโนโลยีการสื่อสาร เช่น โทรศัพท์มือถือ คอมพิวเตอร์ (อินเทอร์เน็ต) มาให้นักเรียนดู แล้วถามคำถามเพื่อกระตุ้นความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น นักเรียนใช้เทคโนโลยีการสื่อสารชนิดใดมากที่สุด เพราะอะไร 
    ขั้นที่ 2
ขั้นสอน

1. ครูตรวจบันทึกความรู้/ให้นักเรียนนำคำถามมาร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับงานที่มอบหมายให้ทำ
     2. ครูสุ่มนักเรียน 2–3 คน เล่าประสบการณ์เกี่ยวกับการใช้โทรศัพท์เคลื่อนที่ในการสื่อสาร แล้วร่วมกันแสดงความคิดเห็น  
     3. นักเรียนแบ่งเป็น 2 กลุ่ม ครูแจกบันทึกสรุปข้อมูลและแหล่งการเรียนรู้ข้อมูลหัวข้อ โทรศัพท์เคลื่อนที่ และอินเทอร์เน็ตให้นักเรียนกลุ่มละ 1 หัวข้อ จากนั้นแต่ละกลุ่มช่วยกันค้นหาข้อมูลบันทึก และสรุปข้อมูลลงในแบบบันทึก
     4. นักเรียนที่ค้นหาข้อมูลในหัวข้อโทรศัพท์เคลื่อนที่ได้มากที่สุด 2 อันดับแรกอ่านข้อมูลจากบันทึกสรุปข้อมูลและแหล่งค้นข้อมูล ให้เพื่อนฟัง 
     5. นักเรียนคนอื่น ๆ ที่ค้นหาข้อมูลในหัวข้อโทรศัพท์เคลื่อนที่ให้ตรวจสอบความถูกต้องและบันทึกข้อมูลเพิ่มเติม ส่วนนักเรียนที่ค้นหาข้อมูลในหัวข้ออินเทอร์เน็ตให้ฟังและซักถามตามความสนใจ
  
6. ครูเปิดดีวีดีหรือวีซีดีเกี่ยวกับเทคโนโลยีการสื่อสารให้นักเรียนดู จากนั้นอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับโทรศัพท์เคลื่อนที่ โดยบูรณาการภาษาไทย เรื่อง การติดต่อสื่อสารด้วยถ้อยคำที่สุภาพและเหมาะสมกับกาลเทศะ  แล้วให้นักเรียนซักถามข้อสงสัย 

 7. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 กิจกรรมที่ 27 เทคโนโลยีการสื่อสาร และกิจกรรมที่ 29 โทรศัพท์เคลื่อนที่ 

ชั่วโมงที่ 2 เทคโนโลยีการสื่อสาร (ต่อ)     

1. ครูทบทวนความรู้ของนักเรียนโดยให้นักเรียนช่วยกันอธิบายเกี่ยวกับความสามารถและประโยชน์ของโทรศัพท์เคลื่อนที่   
  
2. นักเรียนที่ค้นหาข้อมูลในหัวข้ออินเทอร์เน็ตได้มากที่สุด 2 อันดับแรกอ่านข้อมูลจากบันทึกสรุปข้อมูลและแหล่งค้นข้อมูล
    
3. นักเรียนคนอื่น ๆ ที่ค้นหาข้อมูลในหัวข้ออินเทอร์เน็ตให้ตรวจสอบความถูกต้องและบันทึกข้อมูลเพิ่มเติม ส่วนนักเรียนที่ค้นหาข้อมูลในหัวข้อโทรศัพท์เคลื่อนที่ให้ฟังและซักถามตามความสนใจ
  
4. ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับอินเทอร์เน็ตโดยบูรณาการวิทยาศาสตร์ เรื่อง การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีชีวภาพเพื่อส่งเสริมการใช้งานด้านเทคโนโลยีการสื่อสาร บูรณาการสังคมศึกษาฯ เรื่อง การใช้งานเทคโนโลยีการสื่อสารตามหลักเศรษฐศาสตร์โดยคำนึงถึงความคุ้มค่าและเศรษฐกิจพอเพียง และบูรณาการภาษาต่างประเทศ เรื่อง
การศึกษาประโยคภาษาต่างประเทศจากคู่มือการใช้งานอุปกรณ์ของเทคโนโลยีการสื่อสารแล้วให้นักเรียนซักถามข้อสงสัย 

5. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกี่ยวกับกิจกรรมการสื่อสารผ่านสื่อออนไลน์ในประเทศสมาชิกอาเซียน เช่น ประเทศสมาชิกอาเซียนได้กำหนดยุทธศาสตร์ร่วมกันโดยการกำหนดกิจกรรมการสื่อสารผ่านสื่อออนไลน์ ด้วยการจัดทำเว็บไซต์เพื่อส่งเสริมการตระหนักรู้เกี่ยวกับประชาคมอาเซียนและรองรับความต้องการในการค้นหาข้อมูลเกี่ยวกับอาเซียน 

6. นักเรียนจับคู่กับเพื่อนช่วยกันออกแบบอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ส่งเสริมการสื่อสารข้อมูล โดยบูรณาการศิลปะ เรื่อง การออกแบบอุปกรณ์ที่ส่งเสริมการใช้งานด้านเทคโนโลยีการสื่อสารตามหลักการทางศิลปะ แล้วให้นักเรียนซักถามข้อสงสัย 

7. ครูเปิดคู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 ตอนที่ 3 เอกสาร/ความรู้เสริมสำหรับครู เรื่อง แบบทดสอบหลังเรียน หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 การสื่อสารข้อมูล แล้วให้นักเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) จำนวน 10 ข้อ เวลา 10 นาที

ขั้นที่  3 ขั้นสรุป

1. นักเรียนที่ค้นหาข้อมูลเกี่ยวกับโทรศัพท์เคลื่อนที่ และอินเทอร์เน็ต แล้วสรุปความหมาย ลักษณะ ประโยชน์ และเทคโนโลยีที่ส่งเสริมการทำงาน

2. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง เครือข่าย
คอมพิวเตอร์ เพื่อจัดการเรียนรู้ครั้งต่อไป
ขั้นที่ 4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน
1. นักเรียนค้นหาข้อมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับเทคโนโลยีการสื่อสารอื่น ๆ ที่ไม่ได้นำเสนอในหน่วยการเรียนรู้ที่ 2 การสื่อสารข้อมูล แล้วสรุปความหมาย ลักษณะ ประโยชน์ และเทคโนโลยีที่ส่งเสริมการทำงานของเทคโนโลยีการสื่อสารนั้น ๆ
2. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 กิจกรรมที่ 28 เทคโนโลยีนี้ใช้มากที่สุด กิจกรรมที่ 30 เริ่มใช้อินเทอร์เน็ต กิจกรรมที่ 31 เรียนรู้การสื่อสารข้อมูลด้วยโครงงาน กิจกรรมที่ 32 ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน และกิจกรรมที่ 33 คำถามชวนตอบ
ขั้นที่ 5 ขั้นนำไปใช้
1. นักเรียนสามารถค้นหาข้อมูลและแหล่งข้อมูลเกี่ยวกับโทรศัพท์เคลื่อนที่และอินเทอร์เน็ตได้
2. นักเรียนนำความรู้เกี่ยวกับโทรศัพท์เคลื่อนที่และการใช้งานอินเทอร์เน็ตไปใช้ในชีวิตประจำวัน


8. กิจกรรมเสนอแนะ
    1.
กิจกรรมสำหรับกลุ่มสนใจพิเศษ

นักเรียนศึกษาเพิ่มเติมเกี่ยวกับเทคโนโลยีที่ส่งเสริมการใช้งานโทรศัพท์เคลื่อนที่และอินเทอร์เน็ต เช่น เทคโนโลยีไร้สาย เทคโนโลยีชีวภาพ และเทคโนโลยีสิ่งแวดล้อม

    2.
กิจกรรมสำหรับฝึกทักษะเพิ่มเติม

นักเรียนจัดทำแผ่นพับเพื่อเผยแพร่และรณรงค์การใช้งานโทรศัพท์เคลื่อนที่และอินเทอร์เน็ตอย่างรู้คุณค่าและไม่ทำลายสิ่งแวดล้อม

9. สื่อ/แหล่งเรียนรู้

      1. ของจริงหรือภาพเกี่ยวกับเทคโนโลยีการสื่อสาร ได้แก่ โทรศัพท์มือถือ คอมพิวเตอร์ (อินเทอร์เน็ต)


2. บันทึกสรุปข้อมูลและแหล่งค้นข้อมูลหัวข้อโทรศัพท์เคลื่อนที่และหัวข้ออินเทอร์เน็ต


3. ดีวีดีหรือวีซีดีเกี่ยวกับเทคโนโลยีการสื่อสาร

    
4. สื่อสิ่งพิมพ์ เช่น หนังสือ บทความ และเอกสารประกอบการเรียนการสอนเกี่ยวกับเทคโนโลยีการสื่อสาร
    
5. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ที่นำเสนอเกี่ยวกับเทคโนโลยีการสื่อสาร
    
6. สถานที่ เช่น ศูนย์วิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษา กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ศูนย์ให้บริการอินเทอร์เน็ต และร้านจำหน่ายเครื่องมือสื่อสาร
    
7. บุคคล เช่น ผู้ปกครอง ครู นักวิชาการ ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ และผู้ใช้เครื่องมือสื่อสารประเภทต่าง ๆ
     8. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

  9. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

  
    10. คู่มือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด 

10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้

1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้







      แนวทางการพัฒนา








2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้






      แนวทางแก้ไข









3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน







     เหตุผล









4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้







                                                                                            ลงชื่อ



 (ผู้สอน)

เวลา 7 ชั่วโมง
ผังมโนทัศน์เป้าหมายการเรียนรู้และขอบข่ายภาระงาน




                เครือข่ายคอมพิวเตอร์


ผังการออกแบบการจัดการเรียนรู้
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เครือข่ายคอมพิวเตอร์

	ขั้นที่ 1  ผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียน

	ตัวชี้วัดชั้นปี
 1. อธิบายหลักการเบื้องต้นของการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (ง 3.1 ม. 2/1)
 2. ค้นหาข้อมูลและติดต่อสื่อสารผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์อย่างมีคุณธรรมและจริยธรรม                               
     (ง 3.1 ม. 2/3)

	ความเข้าใจที่คงทนของนักเรียน
นักเรียนจะเข้าใจว่า...
 1. เครือข่ายคอมพิวเตอร์ คือ การนำคอมพิวเตอร์
มาเชื่อมต่อกับคอมพิวเตอร์หรืออุปกรณ์
อิเล็กทรอนิกส์ เพื่อให้เกิดประโยชน์ในด้าน
ต่าง ๆ
 2. เครือข่ายคอมพิวเตอร์แบ่งเป็น 4 ชนิด ได้แก่ 
     เครือข่ายแพน เครือข่ายแลน เครือข่ายแมน 
     และเครือข่ายแวน

 3. เครือข่ายคอมพิวเตอร์แต่ละชนิดจะใช้อุปกรณ์
     เครือข่ายคอมพิวเตอร์แตกต่างกัน โดย
เครือข่ายที่เล็กที่สุดจะใช้เพียงคอมพิวเตอร์กับ
อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ที่เชื่อมต่อเท่านั้น 
	คำถามสำคัญที่ทำให้เกิดความเข้าใจที่คงทน
 – เครือข่ายคอมพิวเตอร์หมายถึงอะไร
 – เครือข่ายคอมพิวเตอร์มีประโยชน์อย่างไร
 – เครือข่ายคอมพิวเตอร์เป็นการเชื่อมต่อระหว่าง
    อุปกรณ์ใด
 – เครือข่ายคอมพิวเตอร์แบ่งเป็นกี่ชนิด อะไรบ้าง
 – การเชื่อมต่ออุปกรณ์คอมพิวเตอร์จะต้องใช้
    อุปกรณ์อะไรบ้าง

	ความรู้ของนักเรียนที่นำไปสู่ความเข้าใจที่คงทน
นักเรียนจะรู้ว่า…

1. คำที่ควรรู้ ได้แก่ ไอคอน ไดรเวอร์ เมนบอร์ด 
    สล็อต เคส  

2. ประโยชน์ของเครือข่ายคอมพิวเตอร์แบ่งเป็น                   
4 ด้าน ได้แก่ การทำงานเป็นกลุ่ม การจัดการ
ข้อมูล การใช้ทรัพยากรร่วมกัน และการทำงาน
ระยะไกล
3. เครือข่ายคอมพิวเตอร์ขนาดเล็กที่สุดคือ 
เครือข่ายแพนซึ่งเป็นการเชื่อมต่อระหว่าง
คอมพิวเตอร์กับอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ 

4. เครือข่ายแลน คือ การเชื่อมต่อคอมพิวเตอร์
ตั้งแต่  2 เครื่องขึ้นไปในพื้นที่หรือสถานที่
ใกล้เคียงกัน
5. เครือข่ายแมน คือ การเชื่อมต่อคอมพิวเตอร์ที่
อยู่คนละสถานที่ นิยมใช้งานภายในองค์กร
6. เครือข่ายแวนคือการเชื่อมต่อคอมพิวเตอร์ที่มี
ขนาดใหญ่ที่สุด มีพื้นที่ครอบคลุมทั่วโลก
7. อุปกรณ์คอมพิวเตอร์แต่ละประเภทจะมีหน้าที่
    แตกต่างกัน อุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่ใช้
ในปัจจุบัน คือ คอมพิวเตอร์ การ์ดเครือข่าย  
สายรับและส่งสัญญาณ ฮับ รีพีตเตอร์ บริดจ์ 
เราเตอร์ เกตเวย์ โมเด็ม และแอร์การ์ด

	ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนที่นำไปสู่ความเข้าใจที่คงทน  นักเรียนจะสามารถ...
 1. อธิบายความหมายของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ได้
 2. อธิบายลักษณะและยกตัวอย่างเครือข่าย
คอมพิวเตอร์แต่ละชนิดได้
 3. อธิบายลักษณะและหน้าที่ของอุปกรณ์เครือข่าย
     คอมพิวเตอร์ได้

 4. ใช้ประโยชน์จากเครือข่ายคอมพิวเตอร์โดยไม่
ขัดต่อคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม

 5. ยกตัวอย่างประโยชน์ของเครือข่ายคอมพิวเตอร์
ได้
 6. เลือกใช้อุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์ได้อย่าง
     เหมาะสม


	ขั้นที่  2 
ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซึ่งเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนมีผลการเรียนรู้
               ตามที่กำหนดไว้อย่างแท้จริง

	1. ภาระงานที่นักเรียนต้องปฏิบัติ
 – ค้นหาข้อมูลและสรุปประโยชน์ของเครือข่ายคอมพิวเตอร์
 – วิเคราะห์ประโยชน์ของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่พบในปัจจุบัน

 – สำรวจห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ที่มีการเชื่อมต่อเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

 – เขียนและอ่านบทความเรื่อง ชนิดของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่ติดตั้งในห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์

 – สรุปชนิดของเครือข่ายคอมพิวเตอร์จากแหล่งการเรียนรู้รอบ ๆ ตัว

 – สำรวจ ค้นหาข้อมูลและวาดภาพอุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์

	2. วิธีการและเครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้
    วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
 – การอธิบายและการตอบคำถาม
 – การสรุปผลและการนำเสนอผลงาน 
  – การทดสอบ
 – การฝึกปฏิบัติระหว่างเรียน

 – การประเมินตนเองของนักเรียน

	 เครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้
– แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน
–  แบบบันทึกผลการอภิปราย
–  แบบบันทึกความรู้
– แบบบันทึกผลการสำรวจ

– แบบประเมินผลงาน
– แบบทดสอบประจำหน่วยการเรียนรู้
– ใบงาน/ใบกิจกรรม
– แบบประเมินด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม
– แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ

	3. สิ่งที่มุ่งประเมิน
 – ความสามารถในการอธิบายความรู้เกี่ยวกับเครือข่ายคอมพิวเตอร์ให้ผู้อื่นเข้าใจ
 – การค้นหาข้อมูลและการนำเสนอข้อมูล
 – การทำงานตามกระบวนการเทคโนโลยี
 – พฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมเป็นรายบุคคลและรายกลุ่ม
 – เจตคติที่ดีต่อเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ความรับผิดชอบ ความขยันและอดทน ความรอบคอบ และ
    มารยาทในการทำงาน


	ขั้นที่ 3 แผนการจัดการเรียนรู้

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่   7  ความหมายและประโยชน์ของเครือข่ายคอมพิวเตอร์                       2 ชั่วโมง
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   8  ชนิดของเครือข่ายคอมพิวเตอร์                                                         2 ชั่วโมง
แผนการจัดการเรียนรู้ที่   9   อุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์
                                                3 ชั่วโมง


แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7
ความหมายและประโยชน์ของเครือข่ายคอมพิวเตอร์


1. สาระสำคัญ

    เครือข่ายคอมพิวเตอร์ คือ การนำคอมพิวเตอร์มาเชื่อมต่อกันทั้งระหว่างคอมพิวเตอร์กับคอมพิวเตอร์ และคอมพิวเตอร์กับอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์อื่น ๆ โดยเชื่อมต่อผ่านตัวกลางเพื่อจุดประสงค์ในการใช้งานอุปกรณ์และข้อมูลร่วมกัน ทำให้เกิดประโยชน์เพื่อการทำงานเป็นกลุ่ม การจัดการข้อมูล การใช้ทรัพยากรร่วมกัน และการทำงานระยะไกล

2. ตัวชี้วัดชั้นปี

    1.
อธิบายหลักการเบื้องต้นของการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (ง 3.1 ม. 2/1)
    2.
ค้นหาข้อมูลและติดต่อสื่อสารผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์อย่างมีคุณธรรมและจริยธรรม 
(ง 3.1 ม. 2/3)

3. จุดประสงค์การเรียนรู้
    1.
อธิบายความหมายและประโยชน์ของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ได้ (K)

    2.
เห็นความสำคัญของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (A)

    3.
ยกตัวอย่างประโยชน์ของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ได้ (P)

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. สังเกตการตั้งคำถามและ
    การตอบคำถาม
2. ตรวจการเขียนสรุประโยชน์ 
    ของเครือข่ายคอมพิวเตอร์
3. ตรวจแบบทดสอบก่อนเรียน
    (Pre-test)
	1. สังเกตการใช้เครือข่าย
    คอมพิวเตอร์อย่างมีคุณธรรม
    และจริยธรรม
2. สังเกตความตั้งใจเรียน
	1. สังเกตการณ์ใช้ทักษะการ
     แสวงหาความรู้ในการค้นหา
     ข้อมูล
2. สังเกตพฤติกรรมการ  
    ปฏิบัติงานร่วมกับผู้อื่น



5. สาระการเรียนรู้
    ความหมายและประโยชน์ของเครือข่ายคอมพิวเตอร์

6. แนวทางบูรณาการ

    ภาษาไทย
การตั้งคำถาม การตอบคำถาม การเขียนสรุป

    วิทยาศาสตร์
การกำหนดประเด็นหรือตัวแปรสำคัญเพื่อตั้งสมมุติฐาน

ในการตรวจสอบประโยชน์ของเครือข่ายคอมพิวเตอร์
    สังคมศึกษาฯ
การใช้ประโยชน์จากเครือข่ายคอมพิวเตอร์เผยแพร่พระพุทธศาสนา

หรือศาสนาที่ตนนับถือ
    สุขศึกษาฯ
การนำประโยชน์จากเครือข่ายคอมพิวเตอร์ไปประยุกต์ใช้ใน

ชีวิตประจำวัน


7. กระบวนการจัดการเรียนรู้

    ขั้นที่ 1 ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน

1. ครูเปิดคู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 ตอนที่ 3 เอกสาร/ความรู้
เสริมสำหรับครู เรื่อง แบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เครือข่ายคอมพิวเตอร์ แล้วให้นักเรียนทำแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) จำนวน 10 ข้อ เวลา 10 นาที

2. ครูถามคำถามเพื่อกระตุ้นความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น นักเรียนคิดว่าการเชื่อมต่อคอมพิวเตอร์เข้าด้วยกันทำเพื่อวัตถุประสงค์ใด
    ขั้นที่ 2 ขั้นสอน
 

1. ครูถามคำถามเกี่ยวกับงานที่มอบหมายให้นักเรียนไปศึกษาเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้ที่ 3  เครือข่ายคอมพิวเตอร์ (ซึ่งมอบหมายในชั่วโมงสุดท้ายของการเรียนการสอนหน่วยการเรียนรู้ที่ 2)     
     2. ครูสุ่มนักเรียน 2–3 คน ให้อธิบายความหมายของเครือข่าย  แล้วร่วมกันแสดงความคิดเห็น 

3. นักเรียนศึกษาเรื่อง ความหมายและประโยชน์ของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ จากหนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 
    4. นักเรียนแบ่งกลุ่มเป็น 4 กลุ่ม แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนจับสลากเลือกหัวข้อ ประโยชน์ของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ กลุ่มละ 1 หัวข้อ เพื่อค้นหาข้อมูลและเขียนสรุป ซึ่งมีหัวข้อดังนี้ 
         1) ประโยชน์ด้านการทำงานเป็นกลุ่ม
         2) ประโยชน์ด้านการจัดการข้อมูล
         3) ประโยชน์ด้านการใช้ทรัพยากรร่วมกัน
         4) ประโยชน์ด้านการทำงานระยะไกล
   5. สมาชิกแต่ละกลุ่มค้นหาข้อมูลและสรุปประโยชน์ของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ในด้านที่ตนเองจับสลากได้ ภายในเวลา 30 นาที โดยสมาชิก 1 คน จะต้องรู้ประโยชน์ของเครือข่ายคอมพิวเตอร์อย่างน้อย 1 ข้อ 
    6. เมื่อหมดเวลาให้นักเรียนบอกประโยชน์ของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ให้เร็วที่สุดต่อเนื่องกันไปเรื่อย ๆ ตามลำดับที่นั่งในห้องเรียน โดยครูตรวจสอบความถูกต้อง
    7. เมื่อนักเรียนทุกคนบอกประโยชน์ของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ครบแล้ว ให้ตัวแทนกลุ่มออกมาเขียนสรุปประโยชน์ของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่กลุ่มของตนเองค้นหาข้อมูลบนกระดานดำ

8. ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับประโยชน์ของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ โดยบูรณาวิทยาศาสตร์ เรื่อง การกำหนดประเด็นหรือตัวแปรสำคัญเพื่อตั้งสมมุติฐานในการตรวจสอบประโยชน์ของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ บูรณาการสังคมศึกษาฯ เรื่องการใช้ประโยชน์จากเครือข่ายคอมพิวเตอร์เผยแพร่พระพุทธศาสนาหรือศาสนาที่ตนนับถือ และบูรณาการสุขศึกษาฯ เรื่อง การนำกิจกรรมด้านประโยชน์จากเครือข่ายคอมพิวเตอร์ไปปรับใช้ในชีวิตประจำวัน ให้นักเรียนฟังและซักถามข้อสงสัย 

9. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกี่ยวกับเครือข่ายคอมพิวเตอร์ในประเทศสมาชิกอาเซียน เช่น แผนแม่บทการสื่อสารอาเซียน (ACMP) มีการกำหนดรูปแบบกิจกรรมไว้หลายกิจกรรม เช่น การบรรจุเนื้อหาในหลักสูตรการเรียนการสอนให้ประเทศสมาชิกอาเซียนควรมีการสอนสาขาวิชาอาเซียนศึกษาในระดับอุดมศึกษาและพัฒนาความร่วมมือในเครือข่ายมหาวิทยาลัยอาเซียนที่สามารถใช้ข้อมูลร่วมกันอย่างมีประสิทธิภาพ 
    ขั้นที่ 3 ขั้นสรุป
    1.
 นักเรียนสรุปความหมายของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ว่า  เป็นการนำคอมพิวเตอร์มาเชื่อมต่อกันทั้งระหว่างคอมพิวเตอร์กับคอมพิวเตอร์และคอมพิวเตอร์กับอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ โดยจะเชื่อมต่อผ่านตัวกลางในลักษณะต่าง ๆ 
    2.
 นักเรียนร่วมกันตรวจสอบประโยชน์ของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่ตัวแทนกลุ่มเขียนบนกระดานดำ แล้วสรุปข้อมูล

3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเกี่ยวกับชนิดของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 แล้วบันทึกความรู้ และให้นักเรียนตั้งคำถามที่สงสัยคนละ 1 คำถาม (เพื่อนำมาร่วมกันสนทนาในการเรียนครั้งต่อไป)
    ขั้นที่ 4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน
    1. นักเรียนค้นหาประโยชน์ของเครือข่ายคอมพิวเตอร์เพิ่มเติม

    2. นักเรียนค้นหาความหมายของเครือข่ายคอมพิวเตอร์จากแหล่งการเรียนรู้อื่น ๆ แล้วนำมาวิเคราะห์และเปรียบเทียบกับที่สรุปไว้ว่าเหมือนกันหรือไม่ อย่างไร

    3. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 กิจกรรมที่ 34 เครือข่ายคอมพิวเตอร์ และกิจกรรมที่ 35 ประโยชน์ของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
    ขั้นที่ 5 ขั้นนำไปใช้
    1.
นักเรียนสรุปความหมายของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ได้
    2.
นักเรียนค้นหาข้อมูลและยกตัวอย่างประโยชน์ของเครือข่ายคอมพิวเตอร์แต่ละด้านได้

8. กิจกรรมเสนอแนะ
    1.
 กิจกรรมสำหรับกลุ่มสนใจพิเศษ

 นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์ว่า เครือข่ายคอมพิวเตอร์ยังมีประโยชน์ในด้านอื่น ๆ อีกหรือไม่ อย่างไร
    2.
 กิจกรรมสำหรับฝึกทักษะเพิ่มเติม

 นักเรียนจับคู่เล่มเกมตั้งคำถามและตอบคำถามเกี่ยวกับเครือข่ายคอมพิวเตอร์ โดยคนหนึ่งเป็นผู้ถามคำถามอีกคนหนึ่งเป็นผู้ตอบคำถาม จากนั้นให้สลับกันถามและตอบ ใครตอบคำถามหรือตั้งคำถามไม่ได้เป็นฝ่ายแพ้  

9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. สลากหัวข้อประโยชน์ของเครือข่ายคอมพิวเตอร์
2. สื่อสิ่งพิมพ์ เช่น หนังสือ บทความ และเอกสารประกอบการเรียนการสอนเกี่ยวกับความหมายและประโยชน์ของเครือข่ายคอมพิวเตอร์
3. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ที่นำเสนอเกี่ยวกับความหมายและประโยชน์ของเครือข่ายคอมพิวเตอร์
4. สถานที่ เช่น ศูนย์วิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษา กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ ร้านบริการอินเทอร์เน็ต และสถานที่ที่มีการเชื่อมต่อเครือข่ายคอมพิวเตอร์
5. บุคคล เช่น ผู้ปกครอง ครู นักวิชาการ เจ้าหน้าที่ดูแลห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ และผู้เชี่ยวชาญทางด้านเครือข่ายคอมพิวเตอร์
6. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

7. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

  
8. คู่มือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด 

10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้

1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้







      แนวทางการพัฒนา








2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้






      แนวทางแก้ไข









3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน







     เหตุผล









4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้







                                                                                            ลงชื่อ



 (ผู้สอน)
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8
ชนิดของเครือข่ายคอมพิวเตอร์


1. สาระสำคัญ

    ชนิดของเครือข่ายคอมพิวเตอร์สามารถแบ่งได้ตาม จำนวนของคอมพิวเตอร์และระยะทาง       ในการเชื่อมต่อ เครือข่ายคอมพิวเตอร์แบ่งเป็น 4 ชนิด ได้แก่ เครือข่ายแพน เครือข่ายแลน เครือข่ายแมน และเครือข่ายแวน 

2. ตัวชี้วัดชั้นปี

    1.
อธิบายหลักการเบื้องต้นของการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (ง 3.1 ม. 2/1)
    2.
ค้นหาข้อมูลและติดต่อสื่อสารผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์อย่างมีคุณธรรมและจริยธรรม 
(ง 3.1 ม. 2/3)

3. จุดประสงค์การเรียนรู้
    1. อธิบายลักษณะของเครือข่ายคอมพิวเตอร์แต่ละชนิดได้ (K)
    2. มีความรับผิดชอบและความรอบคอบในการปฏิบัติกิจกรรม (A)

    3. จำแนกและยกตัวอย่างเครือข่ายคอมพิวเตอร์แต่ละชนิดได้ (P)

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. สังเกตการตอบคำถามและการ    แสดงความคิดเห็น

2. ตรวจสรุปผลการวิเคราะห์การ
    ใช้งานเครือข่ายคอมพิวเตอร์

	1. สังเกตความรับผิดชอบ และ
    ความรอบคอบในการปฏิบัติ
    กิจกรรม
2. สังเกตการให้ความร่วมมือ
    ในการนำเสนอข้อมูล
	1. สังเกตทักษะในการทำงาน
     ด้านเครือข่ายคอมพิวเตอร์
2. สังเกตทักษะในการสรุปและ
    การเขียนบทความ
3. สังเกตทักษะการใช้
    คอมพิวเตอร์



5. สาระการเรียนรู้

    ชนิดของเครือข่ายคอมพิวเตอร์

    – เครือข่ายแพน

  
  – เครือข่ายแมน
    
    – เครือข่ายแลน                  
  – เครือข่ายแวน

6. แนวทางบูรณาการ

    ภาษาไทย

การตอบคำถาม การแสดงความคิดเห็น การวิเคราะห์ 
    คณิตศาสตร์
สถิติเกี่ยวกับความนิยมในการใช้งานเครือข่ายคอมพิวเตอร์ชนิดต่าง ๆ

    วิทยาศาสตร์
การตั้งสมมุติฐานเกี่ยวกับการใช้งานเครือข่ายคอมพิวเตอร์จากแหล่ง

การเรียนรู้ต่าง ๆ

    สังคมศึกษาฯ
การใช้งานเครือข่ายคอมพิวเตอร์โดยคำนึงถึงความแตกต่างด้าน

วัฒนธรรมต่าง ๆ
    ภาษาต่างประเทศ
คำศัพท์และบทสนทนาเกี่ยวกับเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้

    ขั้นที่ 1 ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน

ชั่วโมงที่ 1 ชนิดของเครือข่ายคอมพิวเตอร์     
ครูถามคำถามเพื่อกระตุ้นความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น นักเรียนคิดว่าการเชื่อมต่อเครือข่ายคอมพิวเตอร์ทำได้หรือไม่ อย่างไร 
    ขั้นที่ 2 ขั้นสอน

1. ครูตรวจบันทึกผลการศึกษา/ให้นักเรียนนำคำถามมาร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับงานที่มอบหมายให้ทำ
2. นักเรียนอาสาสมัคร 2–3 คน เล่าประสบการณ์เกี่ยวกับการเชื่อมต่อเครือข่ายคอมพิวเตอร์ในการเรียนหรือการทำกิจกรรมต่าง ๆ ของนักเรียน แล้วร่วมกันแสดงความคิดเห็น

     3. นักเรียนศึกษาเรื่อง ชนิดของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เครือข่ายคอมพิวเตอร์ จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 หรือแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ แล้วบันทึกความรู้  
    4.
 นักเรียนสำรวจห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ของโรงเรียน ทดลองใช้งานเครือข่ายคอมพิวเตอร์ และค้นหาข้อมูลเพิ่มเติมจากแหล่งการเรียนรู้ตามหัวข้อต่อไปนี้

– จำนวนและประเภทของคอมพิวเตอร์

– อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์อื่น ๆ ที่เชื่อมต่อในเครือข่ายคอมพิวเตอร์


– จำนวนผู้ใช้เครือข่ายคอมพิวเตอร์


– ลักษณะการเชื่อมต่อ


– จุดประสงค์การใช้งาน
    5.
 นักเรียนนำข้อมูลที่ได้จากการสำรวจห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์มาเขียนใบความรู้เรื่อง เครือข่ายคอมพิวเตอร์ในห้องปฏิบัติการความยาวประมาณ 1 หน้ากระดาษขนาด A4

    6
 ครูสุ่มเลือกตัวแทนนักเรียน 2–3 คน อ่านใบความรู้เรื่อง เครือข่ายคอมพิวเตอร์ในห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ หน้าชั้นเรียน โดยให้นักเรียนคนอื่น ๆ ร่วมกันวิเคราะห์ว่า มีข้อมูลครบถ้วนและตรงกับข้อมูลของตนเองหรือไม่ อย่างไร แล้วซักถามและแสดงความคิดเห็น
    7. ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับชนิดของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ โดยบูรณาการคณิตศาสตร์ เรื่อง สถิติเกี่ยวกับความนิยมในการใช้งานเครือข่ายคอมพิวเตอร์ชนิดต่าง ๆ 
 
 8. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 กิจกรรมที่ 36 ชนิดของเครือข่าย กิจกรรมที่ 37 เครือข่ายคอมพิวเตอร์ของนักเรียน กิจกรรมที่ 38 ค้นหาเครือข่าย และกิจกรรมที่ 39 อุปกรณ์เชื่อมต่อเครือข่ายแพน  

ชั่วโมงที่ 2 ชนิดของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (ต่อ)      

1. ครูทบทวนความรู้ของนักเรียนโดยให้นักเรียนช่วยกันบอกชนิดของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ทั้ง 4 ชนิด ได้แก่ เครือข่ายแพน เครือข่ายแลน เครือข่ายแมน และเครือข่ายแวน 
     2. ครูนำตัวอย่างแบบจำลองเครือข่ายคอมพิวเตอร์มาให้นักเรียนดู แล้วแบ่งนักเรียนเป็น 4 กลุ่ม แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนจับสลากเลือกสร้างแบบจำลองเกี่ยวกับการเชื่อมต่อและการทำงานของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ซึ่งมีหัวข้อดังนี้ 
       
          1)  เครือข่ายแพน

  
  3) เครือข่ายแมน
    
          2)  เครือข่ายแลน                  
                 4) เครือข่ายแวน

3. แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนนำเสนอแบบจำลองตามหัวข้อที่จับสลากได้ พร้อมกับเปิดโอกาสให้เพื่อน ๆ ซักถามข้อสงสัย 

4. ครูตรวจสอบความถูกต้องและอธิบายเพิ่มเติมโดยบูรณาการวิทยาศาสตร์ เรื่อง การตั้งสมมุติฐานเกี่ยวกับการใช้งานเครือข่ายคอมพิวเตอร์จากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ และบูรณาการ
สังคมศึกษาฯ เรื่อง การใช้งานเครือข่ายคอมพิวเตอร์โดยคำนึงถึงความแตกต่างด้านวัฒนธรรม
    ขั้นที่ 3 ขั้นสรุป
    1.
นักเรียนร่วมกันสรุปว่า ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ของโรงเรียนใช้เครือข่ายคอมพิวเตอร์ชนิดใด เพราะอะไร
    2.
นักเรียนร่วมกันสรุปลักษณะ จำนวนผู้ใช้งาน จุดประสงค์ ประเภทของคอมพิวเตอร์ และประโยชน์ของเครือข่ายคอมพิวเตอร์แต่ละชนิด 
    3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปสำรวจอุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่บ้านหรือที่โรงเรียน แล้วบันทึกความรู้ และให้นักเรียนตั้งคำถามที่สงสัยคนละ 1 คำถาม (เพื่อนำมาร่วมกันสนทนาในการเรียนครั้งต่อไป)
    ขั้นที่ 4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน
    1.
นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์ข้อควรระวังในการใช้งานเครือข่ายคอมพิวเตอร์ แล้วร่วมกันสรุปเป็นแผนที่ความคิด
    2.
นักเรียนค้นหาข้อมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับการใช้งานเครือข่ายคอมพิวเตอร์แบบใช้สายและแบบไร้สายว่ามีข้อดีและข้อเสียแตกต่างกันอย่างไร

3. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 กิจกรรมที่ 40 เพียร์ทูเพียร์หรือไคลเอนต์เซิร์ฟเวอร์  กิจกรรมที่ 41 ไอคอนของไดรเวอร์ กิจกรรมที่ 42 เครือข่ายแมน กิจกรรมที่ 43 เติมเต็มเครือข่ายแวน และกิจกรรมที่ 44 เครือข่ายที่มีอุปกรณ์น้อยที่สุด 
    ขั้นที่ 5 ขั้นนำไปใช้
    1.
นักเรียนสามารถนำข้อมูลจากการสำรวจ ปฏิบัติ และสืบค้นมาสรุปเป็นลักษณะของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ได้
    2.
นักเรียนสามารถแยกชนิดและยกตัวอย่างเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่พบในชีวิตประจำวันได้


8. กิจกรรมเสนอแนะ
   1.
กิจกรรมสำหรับกลุ่มสนใจพิเศษ

นักเรียนร่วมกันทำแบบสำรวจผู้ใช้งานคอมพิวเตอร์จำนวน 50 คน เกี่ยวกับการใช้งานเครือข่ายคอมพิวเตอร์เพื่อหาข้อมูลว่ามีผู้ใช้งานเครือข่ายคอมพิวเตอร์กี่เปอร์เซ็นต์ และมีการใช้งานเครือข่ายคอมพิวเตอร์ชนิดใดมากที่สุด แล้วนำข้อมูลมาวิเคราะห์ว่าเหตุใดจึงเป็นเช่นนั้น
   2.
กิจกรรมสำหรับฝึกทักษะเพิ่มเติม

นักเรียนสำรวจคอมพิวเตอร์ที่บ้านหรือสถานที่ที่เชื่อมต่อกับเครือข่ายคอมพิวเตอร์ว่ามีการเชื่อมต่อแบบใช้สายหรือแบบไร้สาย และเป็นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ชนิดใด

9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. ตัวอย่างแบบจำลองเครือข่ายคอมพิวเตอร์
2. สื่อสิ่งพิมพ์ เช่น หนังสือ บทความ และเอกสารประกอบการเรียนการสอนเกี่ยวกับชนิดของเครือข่ายคอมพิวเตอร์
3. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ที่นำเสนอเกี่ยวกับชนิดของเครือข่ายคอมพิวเตอร์
   4. สถานที่ เช่น ศูนย์วิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษา กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร และห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ที่มีการเชื่อมต่อเครือข่ายคอมพิวเตอร์
5. บุคคล เช่น ผู้ปกครอง ครู นักวิชาการ ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร และเจ้าหน้าที่ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์
 6. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

7. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

  
8. คู่มือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด 

10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้

1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้







      แนวทางการพัฒนา








2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้






      แนวทางแก้ไข









3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน







     เหตุผล









4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้







                                                                                            ลงชื่อ



 (ผู้สอน)
                                     แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9
อุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์


1. สาระสำคัญ

    เครือข่ายคอมพิวเตอร์แต่ละชนิดจะใช้อุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์แตกต่างกัน โดยเครือข่ายที่มีขนาดเล็กและไม่ซับซ้อนจะใช้อุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์เฉพาะคอมพิวเตอร์กับอุปกรณ์อิเล็ก-              ทรอนิกส์ผ่านทางสัญญาณบลูทูทหรืออินฟราเรด 

2. ตัวชี้วัดชั้นปี
  
    1.
อธิบายหลักการเบื้องต้นของการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (ง 3.1 ม. 2/1)
    2.
ค้นหาข้อมูลและติดต่อสื่อสารผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์อย่างมีคุณธรรมและจริยธรรม 
(ง 3.1 ม. 2/3)

3. จุดประสงค์การเรียนรู้

    1.
อธิบายลักษณะและหน้าที่ของอุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์แต่ละชนิดได้ (K)

    2.
มีความรอบคอบ และมีมารยาทในการใช้งานอุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์ (A)

    3.
เลือกใช้อุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์ได้อย่างเหมาะสม (P)

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. สังเกตการตอบคำถาม การอภิปราย และการแสดงความคิดเห็น
    เพิ่มเติม
2. ตรวจใบงานที่ 3 อุปกรณ์
    เครือข่ายคอมพิวเตอร์
3. ตรวจแบบทดสอบหลัง เรียน 
    (Post–test)
	1. สังเกตความรอบคอบและการมีมารยาทในการทำงาน  
2. ประเมินพฤติกรรมนักเรียน
    ตามแบบประเมินด้านคุณธรรม 
    จริยธรรม และค่านิยม
	  1. สังเกตการใช้ทักษะการ
       แสวงหาความรู้ในการค้น    ข้อมูล
2. สังเกตพฤติกรรมการทำงาน
    ร่วมกับผู้อื่น 
3. ประเมินพฤติกรรมนักเรียน
    ตามแบบประเมิน ด้านทักษะ
    /กระบวนการ



5. สาระการเรียนรู้

    อุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์

6. แนวทางบูรณาการ
    ภาษาไทย
การตอบคำถาม การสรุปข้อมูล การแสดงความคิดเห็น 
    วิทยาศาสตร์
การเคลื่อนที่ของพลังงานเพื่อเชื่อมต่อข้อมูลระหว่างคอมพิวเตอร์กับ

คอมพิวเตอร์ คอมพิวเตอร์กับอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์  และกลไกการ

ทำงานของอุปกรณ์เครื่องข่ายคอมพิวเตอร์ชนิดต่าง ๆ 
    ศิลปะ
การวาดภาพลักษณะทางกายภาพของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์              

ตามหลักการออกแบบ
    ภาษาต่างประเทศ
การเปรียบเทียบชื่ออุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่เป็นภาษาไทยกับ

ภาษาต่างประเทศ

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้

    ขั้นที่ 1 ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน
ชั่วโมงที่ 1 อุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์     

1. ครูถามคำถามเพื่อกระตุ้นความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น การเชื่อมต่อเครือข่ายคอมพิวเตอร์แต่ละวิธีจะใช้อุปกรณ์เหมือนกันหรือต่างกัน
2. นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับ “อุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์” ตามความคิดของตนเอง
    ขั้นที่ 2 ขั้นสอน

1. ครูตรวจบันทึกผลการสำรวจ/ให้นักเรียนนำคำถามมาร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับงานที่มอบหมายให้ทำ
    2. ให้นักเรียนทดลองใช้งานเครือข่ายคอมพิวเตอร์ในห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์เพื่อทบทวนความรู้เดิมเกี่ยวกับเครือข่ายคอมพิวเตอร์ จากนั้น นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการใช้งานเครือข่ายคอมพิวเตอร์
    3. ครูนำภาพอุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์ชนิดต่าง ๆ มาให้นักเรียนดู แล้วถามนักเรียนว่า จากการใช้งานเครือข่ายคอมพิวเตอร์ นักเรียนสังเกตเห็นอุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์ใดบ้าง นักเรียนตอบคำถาม แล้วบันทึกชื่ออุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์นั้น ๆ ลงในกระดาษ  A4 

4. นักเรียนศึกษาเรื่อง อุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เครือข่ายคอมพิวเตอร์ จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 หรือแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ แล้วบันทึกความรู้ 
      5. ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับอุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์ (คอมพิวเตอร์) โดยบูรณาการ    วิทยาศาสตร์ เรื่อง การเคลื่อนที่ของพลังงานเพื่อเชื่อมต่อข้อมูลระหว่างคอมพิวเตอร์กับคอมพิวเตอร์ และคอมพิวเตอร์กับอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ และกลไกการทำงานของอุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์ชนิดต่าง ๆ  จากนั้นสาธิตวิธีการตรวจสอบอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ด้วยหน้าต่างดีไวซ์เมเนเจอร์ให้นักเรียนดู  

6. นักเรียนฝึกตรวจสอบอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ด้วยหน้าต่างดีไวซ์เมเนเจอร์ แล้วร่วมกันอภิปราย 


7. ครูสุ่มนักเรียน 2–3 คน ให้อธิบายเกี่ยวกับการ์ดเครือข่าย จากนั้นครูเปิดเคสคอมพิวเตอร์ แล้วชี้ส่วนประกอบของการ์ดเครือข่ายให้นักเรียนดูและซักถามข้อสงสัย 

8. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 กิจกรรมที่ 45ตรวจสอบคอมพิวเตอร์ และกิจกรรมที่ 46 การ์ดเครือข่าย  
ชั่วโมงที่ 2 อุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์ (ต่อ)      

1. ครูนำตัวอย่างของจริงของสายรับและส่งสัญญาณมาให้นักเรียนดูและร่วมกันแสดงความคิดเห็น จากนั้นครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับอุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์ (สายรับและส่งสัญญาณ)  

2. ครูนำตัวอย่างแผนผังการเชื่อมต่อฮับกับคอมพิวเตอร์มาให้นักเรียนดู แล้วครูอธิบายเพิ่มเติม โดยบูรณาการวิทยาศาสตร์ เรื่อง กลไกการทำงานของอุปกรณ์เครื่องข่ายคอมพิวเตอร์ชนิดต่าง ๆ  ให้นักเรียนฟังและซักถามข้อสงสัย 
     3. นักเรียนสังเกตส่วนประกอบของฮับในห้องปฏิบัติการแล้วร่วมกันแสดงความคิดเห็น จากนั้นให้นักเรียนสร้างแผนผังการเชื่อมต่อคอมพิวเตอร์นอกเหนือจากหนังสือเรียนหรือห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ในโรงเรียน 
    4. ครูอธิบายหลักการทำงานของรีพีตเตอร์ พร้อมกับนำตัวอย่างแผนผังหลักการทำงานของรีพีตเตอร์มาให้นักเรียนศึกษา แล้วสุ่มนักเรียน 1–2 คนอธิบายแผนผังให้เพื่อนฟัง 

5. นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการทำงานของบริดจ์และเราเตอร์  แล้วคัดเลือกเพื่อน 2–3 คน สรุปความรู้ โดยครูตรวจสอบความถูกต้องและเพิ่มเติมความรู้ให้สมบูรณ์ยิ่งขึ้น 

6. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 กิจกรรมที่ 47สายรับและส่งสัญญาณ และกิจกรรมที่ 48 เชื่อมต่อฮับ   
ชั่วโมงที่ 3 อุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์ (ต่อ)      

1. ครูแบ่งนักเรียนออกเป็น 3 กลุ่ม แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนจับสลากเลือกศึกษาเกี่ยวกับอุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์ จากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ ซึ่งมีหัวข้อดังนี้ 
 
1) เกตเวย์ 

2) โมเด็ม 

3) แอร์กาด 

2. นักเรียนแต่ละกลุ่ม ส่งตัวแทนนำเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน แล้วให้เพื่อนกลุ่มอื่นถามคำถาม โดยครูเป็นผู้ตรวจสอบคำตอบ 

3. นักเรียนเปรียบเทียบข้อดีและข้อเสียระหว่างอินเทอร์นัลโมเด็มและเอ็กเทอร์-นัลโมเด็ม โดยครูเป็นผู้ตรวจสอบคำตอบ และเพิ่มเติมความรู้ให้สมบูรณ์ยิ่งขึ้น 

4. จากนั้นให้นักเรียน 2–3 คน เล่าประสบการณ์เกี่ยวกับการใช้แอร์การ์ด แล้วนักเรียนร่วมกันสนทนา จากนั้นให้นักเรียนกลุ่มที่ศึกษาเรื่อง แอร์การ์ด ส่งตัวแทนนำเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน แล้วให้เพื่อนกลุ่มอื่นถามคำถาม

5. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 กิจกรรมที่ 49 อุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์ กิจกรรมที่ 50 ตารางโมเด็ม และกิจกรรมที่ 51 แอร์การ์ด  
ชั่วโมงที่ 4 อุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์ (ต่อ)      
    1.
ครูติดภาพอุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์บนกระดานดำ หรือวางอุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์ไว้หน้าชั้นเรียน แล้วให้นักเรียนผลัดกันออกไปสำรวจภาพหรืออุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์นั้น ๆ 
   2.
ครูชี้แจงเกี่ยวกับการทำใบงานที่ 3 อุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์เพิ่มเติมดังนี้

– นักเรียนสามารถค้นหาข้อมูลเกี่ยวกับอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ซ้ำกับที่นำเสนอในหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2  ได้ แต่ข้อมูลนั้นจะต้องแตกต่างกัน

       – นักเรียนที่สามารถค้นหาข้อมูลเกี่ยวกับอุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์ได้ไม่ซ้ำกับที่นำเสนอในหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2  จะได้คะแนนเพิ่ม 5 คะแนน 

– นักเรียนที่ค้นหาข้อมูลได้แตกต่างจากนักเรียนคนอื่นจะได้คะแนนเพิ่มอีก 5 คะแนน

   3.
นักเรียนซักถามครูเกี่ยวกับการทำใบงานจนเข้าใจ จากนั้นให้นักเรียนคนที่ยังไม่ได้ออกไปสำรวจภาพหรืออุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์ทำใบงานที่ 3 อุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
    4. นักเรียนที่ค้นหาข้อมูลเกี่ยวกับอุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่ไม่ซ้ำกับของเพื่อนนำเสนอใบงานที่ 3 อุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์หน้าชั้นเรียน  แล้วให้นักเรียนคนอื่น ๆ ซักถามและแสดงความคิดเห็น 

   5. ครูเปิดคู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 ตอนที่ 3 เอกสาร/ความรู้เสริมสำหรับครู เรื่อง แบบทดสอบหลังเรียน หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เครือข่ายคอมพิวเตอร์ แล้วให้นักเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) จำนวน 10 ข้อ เวลา 10 นาที
    ขั้นที่ 3 ขั้นสรุป
    1.
นักเรียนสรุปลักษณะ หลักการทำงาน ข้อดี และข้อเสียของอุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์แต่ละประเภท
    2. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง อินเทอร์เน็ต เพื่อจัดการเรียนรู้ครั้งต่อไป
    ขั้นที่ 4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน
    1.
นักเรียนเล่าประสบการณ์เกี่ยวกับการใช้งานอุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์แต่ละชนิด
    2.
นักเรียนสำรวจห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ว่าใช้อุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์ประเภทใดบ้าง และแต่ละประเภททำหน้าที่อะไร
    3. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 กิจกรรมที่ 52 ตัวอย่างเพิ่มเติม กิจกรรมที่ 53 ใบโฆษณา กิจกรรมที่ 54  เรียนรู้เครือข่ายคอมพิวเตอร์ด้วยโครงงาน กิจกรรมที่ 55 ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน และกิจกรรมที่ 56 คำถามชวนตอบ
    ขั้นที่ 5 ขั้นนำไปใช้
    1.
นักเรียนบอกชื่อ ลักษณะ หลักการทำงาน ข้อดี และข้อเสียของอุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์ได้
    2.
นักเรียนเลือกใช้อุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์ได้เหมาะสมและตรงตามจุดประสงค์ของการใช้งานเครือข่ายคอมพิวเตอร์


8. กิจกรรมเสนอแนะ
    1.
 กิจกรรมสำหรับกลุ่มสนใจพิเศษ

นักเรียนปฏิบัติการเชื่อมต่อเครือข่ายคอมพิวเตอร์แบบแพน โดยมีครู เจ้าหน้าที่ปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ หรือผู้เชี่ยวชาญด้านอุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์คอยชี้แนะ
    2.
 กิจกรรมสำหรับฝึกทักษะเพิ่มเติม

 นักเรียนเปรียบเทียบการเชื่อมต่อเครือข่ายคอมพิวเตอร์กับการสื่อสารข้อมูลของมนุษย์ และเปรียบเทียบอุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์กับตัวกลางที่ใช้ในการสื่อสารข้อมูลว่าเหมือนหรือแตกต่างกันอย่างไร

9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. แผนผังแสดงหลักการทำงานของอุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์

 2.  ของจริงหรือภาพอุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์ ได้แก่ คอมพิวเตอร์ การ์ดเครือข่าย สายรับและส่งสัญญาณ ฮับ รีพีตเตอร์ บริดจ์ เราเตอร์ เกตเวย์ โมเด็ม และแอร์การ์ด
      3. สื่อสิ่งพิมพ์ เช่น หนังสือ บทความ และเอกสารประกอบการเรียนการสอนเกี่ยวกับอุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์
      4. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ที่นำเสนอเกี่ยวกับอุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์
      5. สถานที่ เช่น ศูนย์วิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษา กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ห้องสมุด ร้านบริการอินเทอร์เน็ต ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ และร้านจำหน่ายอุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์

      6. บุคคล เช่น ผู้ปกครอง ครู นักวิชาการ บุคลากรที่ทำหน้าที่เกี่ยวกับระบบสารสนเทศ เจ้าหน้าที่ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ และผู้เชี่ยวชาญด้านเครือข่ายคอมพิวเตอร์
      7. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

8. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

  
9. คู่มือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด 

10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้

1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้







      แนวทางการพัฒนา








2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้






      แนวทางแก้ไข









3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน







     เหตุผล









4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้







                                                                                            ลงชื่อ



 (ผู้สอน)
ทดสอบกลางปี
	สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
	ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2
เวลา 1 ชั่วโมง                             

	ชั่วโมงที่ 21 




	ทดสอบกลางปี  











เวลา  10
ชั่วโมง
ผังมโนทัศน์เป้าหมายการเรียนรู้และขอบข่ายภาระงาน






                อินเทอร์เน็ต


ผังการออกแบบการจัดการเรียนรู้
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 อินเทอร์เน็ต
	ขั้นที่ 1  ผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียน

	ตัวชี้วัดชั้นปี
    ค้นหาข้อมูลและติดต่อสื่อสารผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์อย่างมีคุณธรรมและจริยธรรม (ง 3.1 ม. 2/3)

	ความเข้าใจที่คงทนของนักเรียน
นักเรียนจะเข้าใจว่า...
1. อินเทอร์เน็ต คือ กลุ่มของเครือข่ายคอมพิวเตอร์            
    ที่เชื่อมต่อเข้าด้วยกันจากทั่วโลก และอนุญาต
    ให้มีการเข้าถึงสารสนเทศและการบริการใน
    รูปแบบของสาธารณะ

 2. อินเทอร์เน็ตมีพัฒนาการครั้งแรกในประเทศ
     สหรัฐอเมริกาเพื่อการสื่อสารของทหาร 
 3. การใช้งานอินเทอร์เน็ตต้องใช้งานผ่านเว็บ-
     เบราว์เซอร์เพื่อให้ใช้งานในด้านต่าง ๆ ได้
 4. ผู้ใช้ทุกคนจะต้องมีจริยธรรมในการใช้งาน
     อินเทอร์เน็ต
	คำถามสำคัญที่ทำให้เกิดความเข้าใจที่คงทน          – อินเทอร์เน็ตมีความหมายและลักษณะอย่างไร   – อินเทอร์เน็ตพัฒนาขึ้นครั้งแรกที่ใดและเพื่อ  
   วัตถุประสงค์ใด                                   
 – โปรแกรมใดที่ใช้สำหรับเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต
– สิ่งสำคัญที่ผู้ใช้อินเทอร์เน็ตทุกคนจะต้องยึดถือ
   และปฏิบัติร่วมกันคืออะไร

	ความรู้ของนักเรียนที่นำไปสู่ความเข้าใจที่คงทน
นักเรียนจะรู้ว่า…

1. คำที่ควรรู้ ได้แก่ เว็บเบราว์เซอร์ เว็บเพจ                 
    อัปเดต ฟรีโปรแกรม 
2. อินเทอร์เน็ตเป็นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่ใหญ่
    ที่สุดในโลก มีการใช้งานร่วมกัน และเชื่อมต่อ
    กันผ่านอุปกรณ์เชื่อมต่อสัญญาณและเว็บ-           
    เบราว์เซอร์ 
3. อินเทอร์เน็ตพัฒนามาตั้งแต่ปี พ.ศ. 2512 ที่
ประเทศสหรัฐอเมริกา ต่อมาใน พ.ศ. 2530 
ประเทศไทยนำมาใช้สื่อสารระหว่างมหาวิทยาลัย 
และ พ.ศ. 2537 นิยมใช้ในภาคธุรกิจจน
แพร่หลายมาถึงปัจจุบัน

4. อีเมลเป็นการติดต่อสื่อสารที่มีรูปแบบเหมือน
การรับและส่งจดหมาย ซึ่งต้องลงทะเบียนก่อน
ใช้งาน
 5. บล็อกเป็นรูปแบบของการนำเสนอข้อมูลบน
    เว็บไซต์ ซึ่งต้องขอใช้พื้นที่กับผู้ให้บริการบล็อก
6. การโอนย้ายแฟ้มข้อมูลเป็นการดาวน์โหลดและ
การอัปโหลดข้อมูลระหว่างคอมพิวเตอร์ของผู้ใช้
กับเครื่องเซิร์ฟเวอร์ 
 7. การสนทนาออนไลน์เป็นการติดต่อสื่อสารผ่าน
     โปรแกรมหรือเว็บไซต์ ณ เวลานั้น ๆ 
 8. ผู้ใช้งานอินเทอร์เน็ตที่มีจริยธรรมจะยึดถือ
มารยาททางสังคมและระลึกเสมอว่ามีผู้ใช้คน
อื่น ๆ ใช้งานอินเทอร์เน็ตร่วมกับตน
	ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนที่นำไปสู่ความเข้าใจที่คงทน  นักเรียนจะสามารถ...
 1. อธิบายความหมายและพัฒนาการของ
อินเทอร์เน็ตได้
 2. อธิบายวิธีการสมัครอีเมลและบล็อกได้
 3. อธิบายลักษณะและวิธีการใช้งานอีเมล บล็อก 
     การโอนย้ายแฟ้มข้อมูล การใช้เซิร์ชเอนจิ้น 
     และสนทนาออนไลน์ได้
 4. ใช้งานอินเทอร์เน็ตอย่างมีจริยธรรม
 5. มีทักษะในการสมัครและใช้งานอีเมล
 6. สมัครและนำเสนอข้อมูลผ่านทางบล็อกได้
 7. มีทักษะในการโอนย้ายแฟ้มข้อมูล เซิร์ชเอน-
จิ้นและสนทนาออนไลน์
 8. สร้างงานนำเสนอข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบ
     พัฒนาการของอินเทอร์เน็ตได้

	ขั้นที่  2  ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซึ่งเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนมีผลการเรียนรู้
              ตามที่กำหนดไว้อย่างแท้จริง

	1. ภาระงานที่นักเรียนต้องปฏิบัติ
 – เขียนแผนที่ความคิดสรุปความรู้
– นำเสนอชิ้นงานแสดงพัฒนาการของอินเทอร์เน็ต
 – สมัครและใช้งานอีเมล บล็อก และเซิร์ชเอนจิ้น
 – โอนย้ายแฟ้มข้อมูลด้วยการดาวน์โหลดและอัปโหลดข้อมูล
 – สนทนาออนไลน์เพื่อถามคำถามและตอบคำถามเกี่ยวกับการใช้งานอินเทอร์เน็ต
 – กำหนดข้อควรปฏิบัติเพื่อให้ใช้งานอินเทอร์เน็ตอย่างมีจริยธรรม

	2. วิธีการและเครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้
	

	    วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
 – การอภิปรายและการตอบคำถาม
 – การสรุปผลและการนำเสนอผลงาน
 – การทดสอบ
 – การฝึกปฏิบัติระหว่างเรียน
 – การประเมินตนเองของนักเรียน
	   เครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้
– แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน
– แบบบันทึกผลการอภิปราย
– แบบบันทึกความรู้
– แบบประเมินผลงาน
– แบบทดสอบประจำหน่วยการเรียนรู้
– ใบงาน/ใบกิจกรรม
– แบบประเมินด้านคุณธรรม จริยธรรม และ
   ค่านิยม
– แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ


	3. สิ่งที่มุ่งประเมิน
–  ความสามารถในการอธิบายเกี่ยวกับอินเทอร์เน็ตให้ผู้อื่นเข้าใจ 
– การวิเคราะห์และสรุปข้อมูลที่ได้จากการค้นหา
– การใช้งานคอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต

– การค้นหาข้อมูลโดยใช้เทคโนโลยี
– พฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมเป็นรายบุคคลและรายกลุ่ม
– เจตคติที่ดีต่ออินเทอร์เน็ต ความขยันและอดทน ความรอบคอบ ใส่ใจส่วนรวม และมารยาทในการ
   ทำงาน

	ขั้นที่  3 แผนการจัดการเรียนรู้

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่  10  ความหมายและพัฒนาการของอินเทอร์เน็ต
      1  ชั่วโมง
แผนการจัดการเรียนรู้ที่  11  อีเมล
      2  ชั่วโมง
แผนการจัดการเรียนรู้ที่  12  บล็อก
      3  ชั่วโมง
แผนการจัดการเรียนรู้ที่  13  การโอนย้ายแฟ้มข้อมูลและการใช้เซิร์ชเอนจิ้น
      2  ชั่วโมง
แผนการจัดการเรียนรู้ที่  14  การสนทนาออนไลน์และจริยธรรมในการใช้งานอินเทอร์เน็ต
  2  ชั่วโมง


แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10
ความหมายและพัฒนาการของอินเทอร์เน็ต


1. สาระสำคัญ
อินเทอร์เน็ต คือ กลุ่มของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่เชื่อมต่อเข้าด้วยกันจากทั่วโลกและอนุญาตให้มีการเข้าถึงสารสนเทศและการบริการในรูปแบบของสาธารณะ ซึ่งเริ่มพัฒนามาตั้งแต่ พ.ศ. 2512 เพื่อการสื่อสารทางการทหารของประเทศสหรัฐอเมริกา และนำมาใช้ในประเทศไทยครั้งแรก พ.ศ. 2530 เพื่อรับและส่งอีเมลระหว่างมหาวิทยาลัย หลังจากนั้นจึงมีการใช้อินเทอร์เน็ตอย่างแพร่หลายในภาคเอกชน
2. ตัวชี้วัดชั้นปี

ค้นหาข้อมูลและติดต่อสื่อสารผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์อย่างมีคุณธรรมและจริยธรรม 
(ง 3.1 ม. 2/3)

3. จุดประสงค์การเรียนรู้
1. อธิบายความหมายและพัฒนาการของอินเทอร์เน็ตได้ (K)
2. มีความรอบคอบ และมีเจตคติที่ดีต่อการใช้อินเทอร์เน็ต (A)

3. สร้างงานนำเสนอข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบพัฒนาการของอินเทอร์เน็ตได้ (P)

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)


	1. สังเกตการตอบคำถามและการ
    แสดงความคิดเห็น
2. ตรวจตารางพัฒนาการของ
    อินเทอร์เน็ตและการนำเสนอ
    ข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบพัฒนาการ
    ของอินเทอร์เน็ต

3. ตรวจแบบทดสอบก่อนเรียน
    (Pre-test)
	1. สังเกตความรอบคอบในการ
    ปฏิบัติกิจกรรม
2. สังเกตความร่วมมือและ
    ความใส่ใจส่วนรวมในการ
    นำเสนอพัฒนาการของ
    อินเทอร์เน็ต
	1.  สังเกตการใช้ทักษะการ
      แสวงหาความรู้ การค้นหา
      ข้อมูล
2. สังเกตทักษะการใช้
     เทคโนโลยีในการนำเสนอ




5. สาระการเรียนรู้

ความหมายและพัฒนาการของอินเทอร์เน็ต

6. แนวทางบูรณาการ

ภาษาไทย
การตอบคำถาม การเขียนสรุป การนำเสนอข้อมูล 
คณิตศาสตร์
การคำนวณหาระยะเวลาตามพัฒนาการของอินเทอร์เน็ต

วิทยาศาสตร์
การศึกษาและเปรียบเทียบพัฒนาการของอินเทอร์เน็ตกับพัฒนาการ

ของเครื่องมือวิทยาศาสตร์

สังคมศึกษาฯ
การศึกษาพัฒนาการของอินเทอร์เน็ตทางด้านประวัติศาสตร์
ศิลปะ
การค้นหาพัฒนาการของอินเทอร์เน็ตผ่านสื่อ/แหล่งการเรียนรู้

ทางศิลปะ

ภาษาต่างประเทศ
การศึกษาข้อมูลเปรียบเทียบพัฒนาการของอินเทอร์เน็ตระหว่าง

ประเทศไทยและต่างประเทศ


7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
ขั้นที่ 1 ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน
1. ครูเปิดคู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 ตอนที่ 3 เอกสาร/ความรู้เสริมสำหรับครู เรื่อง แบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 อินเทอร์เน็ต แล้วให้นักเรียนทำแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) จำนวน 10 ข้อ เวลา 10 นาที
2. ครูถามคำถามเพื่อกระตุ้นความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น ในชีวิตประจำวันนักเรียนใช้อินเทอร์เน็ตทำอะไรบ้าง
ขั้นที่ 2 ขั้นสอน

1. ครูถามคำถามเกี่ยวกับงานที่มอบหมายให้นักเรียนไปศึกษาเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้ที่ 4  อินเทอร์เน็ต (ซึ่งมอบหมายในชั่วโมงสุดท้ายของการเรียนการสอนหน่วยการเรียนรู้ที่ 3)     
2. ครูเขียนคำว่า Internet บนกระดานดำ แล้วให้นักเรียนออกมาเขียนข้อมูลพื้นฐานเกี่ยวกับ Internet รอบ ๆ คำที่ครูเขียนในรูปแบบแผนที่ความคิด จากนั้นครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับความหมายของอินเทอร์เน็ต ให้นักเรียนฟังและซักถามข้อสงสัย 
3. ครูอธิบายเกี่ยวกับพัฒนาการของอินเทอร์เน็ต โดยบูรณาการคณิตศาสตร์ เรื่อง การคำนวณหา
ระยะห่างของพัฒนาการอินเทอร์เน็ตในแต่ละช่วง บูรณาการวิทยาศาสตร์ เรื่อง การศึกษาและเปรียบเทียบพัฒนาการของอินเทอร์เน็ตกับพัฒนาการของเครื่องมือวิทยาศาสตร์ และสังคมศึกษาฯ เรื่อง การศึกษาพัฒนาการของอินเทอร์เน็ตทางด้านประวัติศาสตร์
4. ครูแจกตารางพัฒนาการของอินเทอร์เน็ตให้นักเรียนคนละ 1 แผ่น แล้วอธิบายว่า ให้นักเรียนค้นหาและสรุปข้อมูลพัฒนาการของอินเทอร์เน็ตลงในตาราง  
ตัวอย่างตารางพัฒนาการของอินเทอร์เน็ต
	พ.ศ.
	หน่วยงาน
	เหตุการณ์
	จุดประสงค์

	
	
	
	

	
	
	
	


5. นักเรียนซักถามเกี่ยวกับตารางพัฒนาการของอินเทอร์เน็ต แล้วค้นหาข้อมูลเพิ่มเติมจากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 หรือแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ จากนั้นสรุปความรู้เติมลงในตารางพัฒนาการของอินเทอร์เน็ต

6. แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน สมาชิกกลุ่มช่วยกันตรวจสอบและรวบรวมข้อมูลจากตารางพัฒนาการของอินเทอร์เน็ตแล้วนำมาสร้างงานนำเสนอ โดยมีจุดประสงค์เพื่อนำเสนอและเปรียบเทียบพัฒนาการของอินเทอร์เน็ตให้ชัดเจนที่สุด
7. นักเรียนตัวแทนกลุ่มนำเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน สมาชิกกลุ่มอื่น ๆ ตรวจสอบและซักถามข้อสงสัย 
ขั้นที่ 3 ขั้นสรุป
1. นักเรียนสรุปความหมายของอินเทอร์เน็ตว่า เป็นกลุ่มของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่เชื่อมต่อเข้าด้วยกันจากทั่วโลกและอนุญาตให้เข้าถึงสารสนเทศและการบริการในรูปแบบของสาธารณะเพื่อจุดประสงค์ต่าง ๆ

2. นักเรียนรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับพัฒนาการของอินเทอร์เน็ต แล้วสรุปลงในตารางพัฒนาการของอินเทอร์เน็ต

3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปสำรวจเว็บเบราว์เซอร์ที่เพื่อน ๆ นิยมเข้าไปใช้บริการ แล้วบันทึกผล และให้นักเรียนตั้งคำถามที่สงสัยคนละ 1 คำถาม (เพื่อนำมาร่วมกันสนทนาในการเรียนครั้งต่อไป)
ขั้นที่ 4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน
1. นักเรียนค้นหาข้อมูลเกี่ยวกับพัฒนาการการใช้อินเทอร์เน็ตของตนเอง เช่น ใช้อินเทอร์เน็ต      ครั้งแรกเมื่อไร เพื่อวัตถุประสงค์ใด และมีพัฒนาการในการใช้อินเทอร์เน็ตอย่างไร
2. นักเรียนสร้างแผนที่ความคิดสรุปข้อมูลเกี่ยวกับอินเทอร์เน็ตตามความเข้าใจของตนเอง

3. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 กิจกรรมที่ 57 เส้นระยะเวลา และกิจกรรมที่ 58 สองประเทศที่สำคัญ 
ขั้นที่ 5 ขั้นนำไปใช้
1. นักเรียนอธิบายความหมายของอินเทอร์เน็ตได้
2. นักเรียนค้นหาข้อมูล สรุป และนำเสนอพัฒนาการของอินเทอร์เน็ตได้

8. กิจกรรมเสนอแนะ
1. กิจกรรมสำหรับกลุ่มสนใจพิเศษ

นักเรียนศึกษาเพิ่มเติมเกี่ยวกับพัฒนาการของอินเทอร์เน็ตด้านอื่น ๆ เช่น พัฒนาการของฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ที่ส่งเสริมการใช้งานอินเทอร์เน็ต พัฒนาการของความเร็วในการรับและส่งข้อมูลในอินเทอร์เน็ต และพัฒนาการรูปแบบของข้อมูลในอินเทอร์เน็ต
2. กิจกรรมสำหรับฝึกทักษะเพิ่มเติม

นักเรียนศึกษาลักษณะการใช้งานของผู้ใช้งานอินเทอร์เน็ตว่า ยุคสมัยใดนิยมใช้งานอินเทอร์เน็ตรูปแบบใด อย่างไร

9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. ตารางพัฒนาการของอินเทอร์เน็ต
2. สื่อสิ่งพิมพ์ เช่น หนังสือ บทความ และเอกสารประกอบการเรียนการสอนเกี่ยวกับความหมายและพัฒนาการของอินเทอร์เน็ต
3. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ที่นำเสนอเกี่ยวกับความหมายและพัฒนาการของอินเทอร์เน็ต
4. สถานที่ เช่น ศูนย์วิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษา กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ และร้านบริการอินเทอร์เน็ต
5. บุคคล เช่น ผู้ปกครอง ครู นักวิชาการ ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ผู้เชี่ยวชาญด้านเครื่องคอมพิวเตอร์ และผู้เชี่ยวชาญด้านอินเทอร์เน็ต

6. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

7. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

  8. คู่มือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด 

10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้

1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้







      แนวทางการพัฒนา








2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้






      แนวทางแก้ไข









3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน







     เหตุผล









4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้







                                                                                            ลงชื่อ



 (ผู้สอน)
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11
อีเมล


1. สาระสำคัญ
อีเมลเป็นการรับและส่งข้อมูลในรูปแบบคล้ายจดหมายแต่ข้อมูลมีลักษณะเป็นไฟล์อิเล็ก-               ทรอนิกส์ที่ใช้เครื่องเซิร์ฟเวอร์ของผู้ให้บริการเป็นที่เก็บรักษาข้อมูล ผู้ใช้งานอีเมลจะต้องสมัครอีเมลกับ      ผู้ให้บริการนั้น ๆ เพื่อให้ได้ที่อยู่และรหัสผ่านในการใช้งานอีเมล
2. ตัวชี้วัดชั้นปี

ค้นหาข้อมูลและติดต่อสื่อสารผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์อย่างมีคุณธรรมและจริยธรรม 
(ง 3.1 ม. 2/3)

3. จุดประสงค์การเรียนรู้
1. อธิบายลักษณะและวิธีการใช้งานอีเมลได้ (K)
2. มีความรอบคอบ ใส่ใจส่วนรวม และมีเจตคติที่ดีต่อการใช้งานอีเมล (A)

3. สมัครอีเมลและใช้งานอีเมลได้ (P)


4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. สังเกตการถาม การตอบคำถาม
    และการอธิบาย
2. ตรวจการใช้งานอีเมลของ
    นักเรียน 

	1. สังเกตความเต็มใจในการ
     ปฏิบัติกิจกรรม
2. สังเกตการใช้คอมพิวเตอร์
    ด้วยความรอบคอบและ
    ใส่ใจส่วนรวม
	1. สังเกตทักษะการทำงาน 
    ด้านอินเทอร์เน็ต
2. สังเกตการใช้ทักษะการจัดการในการปฏิบัติกิจกรรม



5. สาระการเรียนรู้

การใช้งานอินเทอร์เน็ต

   – อีเมล

6. แนวทางบูรณาการ


ภาษาไทย

การอธิบาย การเขียนและส่งจดหมายกิจธุระด้วยอีเมล

คณิตศาสตร์

การจัดทำสถิติความนิยมในการใช้งานอีเมลผ่านผู้ใช้บริการอีเมล
วิทยาศาสตร์
การรับและส่งข้อมูลด้านวิทยาศาสตร์ผ่านทางอีเมล

สังคมศึกษาฯ
การเปรียบเทียบปัจจัยทางเศรษฐศาสตร์ระหว่างการส่งจดหมาย

ทั่วไปกับจดหมายอิเล็กทรอนิกส์

สุขศึกษาฯ
การใช้งานอีเมลโดยคำนึงถึงความปลอดภัยเป็นหลัก

ภาษาต่างประเทศ
การเขียนจดหมายด้วยภาษาต่างประเทศเพื่อส่งผ่านทางอีเมล


7. กระบวนการจัดการเรียนรู้

ขั้นที่ 1 ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน
ชั่วโมงที่ 1 อีเมล     
ครูถามคำถามเพื่อกระตุ้นความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น นักเรียนคิดว่าการใช้งานอินเทอร์เน็ตจะต้องมีความพร้อมในด้านใดบ้าง 
ขั้นที่ 2 ขั้นสอน
1. ครูตรวจบันทึกผลการสำรวจ/ให้นักเรียนนำคำถามมาร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับงานที่มอบหมายให้ทำ
2. ให้นักเรียนอาสาสมัคร 2–3 คน เล่าประสบการณ์เกี่ยวกับการใช้งานอินเทอร์เน็ตในชีวิตประจำวัน  แล้วร่วมกันสนทนา
3. ครูอธิบายพร้อมกับสาธิตวิธีการเรียกใช้เว็บเบราว์เซอร์ให้นักเรียนดูและซักถามข้อสงสัย แล้วให้นักเรียนปฏิบัติตาม 

4. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกี่ยวกับเว็บไซต์ในประเทศสมาชิกอาเซียน เช่น แผนแม่บทการสื่อสารอาเซียน (ACMP) ได้กำหนดกิจกรรมการสื่อสารผ่านสื่อออนไลน์ (Online Communication Initiative)
5. นักเรียนศึกษาเรื่อง อีเมล หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 อินเทอร์เน็ต จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 หรือแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ  แล้วบันทึกความรู้ 
6. ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับอีเมล โดยบูรณาการคณิตศาสตร์ เรื่อง การจัดทำสถิติความนิยมในการใช้งานอีเมลผ่านผู้ใช้บริการอีเมล บูรณาการวิทยาศาสตร์ เรื่อง การรับและส่งข้อมูลด้านวิทยาศาสตร์ผ่านทางอีเมล และบูรณาการสังคมศึกษาฯ
เรื่อง การเปรียบเทียบปัจจัยทางเศรษฐศาสตร์ระหว่างการส่งจดหมายทั่วไปกับจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ แล้วให้นักเรียนซักถามข้อสงสัย 

7. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 กิจกรรมที่ 59 ไอคอนของเว็บเบราว์เซอร์ และกิจกรรมที่ 60 ขั้นตอนสำคัญ 
ชั่วโมงที่ 2 อีเมล (ต่อ)    
1. ให้นักเรียนอาสาสมัคร 2–3 คน เล่าประสบการณ์เกี่ยวกับการใช้อีเมล์ในชีวิตประจำวันให้เพื่อนฟัง  แล้วร่วมกันอภิปราย 
2. ครูสาธิตการสมัครอีเมล การเข้าใช้บริการ การเปิดจดหมาย และการส่งจดหมาย ให้นักเรียนดูและซักถามข้อสงสัย 
3. ครูให้นักเรียนจับคู่โดยให้นักเรียนที่ไม่เคยมีประสบการณ์ในการใช้งานอีเมลหรือนักเรียนที่ไม่มีที่อยู่อีเมลให้จับคู่กับเพื่อนที่มีประสบการณ์ในการใช้งานอีเมล แล้วช่วยกันสมัครอีเมลให้แก่เพื่อนที่ยังไม่มีที่อยู่อีเมล

4. ครูสุ่มเลือกตัวแทนนักเรียนหัวข้อละ 1–2 คน อธิบายวิธีการตามหัวข้อการสมัครอีเมล จากที่อยู่อีเมลบนกระดานดำพร้อมกับสาธิตวิธีการสมัครอีเมล การเข้าใช้บริการ การเปิดจดหมาย และการส่งจดหมาย 
5. นักเรียนคนอื่น ๆ สังเกตการปฏิบัติตามหัวข้อต่าง ๆ ของเพื่อน แล้วเปรียบเทียบกับวิธีการของตน จากนั้นแสดงความคิดเห็นและซักถามข้อสงสัย
6. ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับการใช้บริการอีเมล โดยบูรณาการภาษาไทย เรื่อง การเขียนและส่ง
จดหมายกิจธุระด้วยอีเมล และบูรณาการสุขศึกษาฯ เรื่อง การใช้งานอีเมลโดยคำนึงถึงความปลอดภัยเป็นหลัก
ขั้นที่ 3 ขั้นสรุป
1. นักเรียนสรุปว่า อีเมลเป็นการติดต่อสื่อสารที่มีลักษณะเหมือนการรับและส่งจดหมายทั่วไป แต่ข้อมูลจะอยู่ในรูปแบบของไฟล์อิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งผู้ใช้บริการจะต้องมีที่อยู่อีเมลจึงจะสามารถใช้งานได้

2. นักเรียนสรุปขั้นตอนการสมัครอีเมล การเข้าใช้บริการ การเปิดจดหมาย และการส่งจดหมาย
3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปสัมภาษณ์เจ้าของบล็อกเกี่ยวกับวิธีการทำบล็อกที่ตนเองสนใจ แล้วบันทึกผล และให้นักเรียนตั้งคำถามที่สงสัยคนละ 1 คำถาม (เพื่อนำมาร่วมกันสนทนาในการเรียนครั้งต่อไป)
ขั้นที่ 4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน
1. นักเรียนสมัครอีเมลของผู้ให้บริการอื่น ๆ นอกเหนือจากที่นำเสนอในหน่วยการเรียนรู้นี้  แล้วนำมาวิเคราะห์ว่าผู้ให้บริการรายใดดีกว่ากัน เนื่องจากอะไร 
2. นักเรียนรวบรวมและบันทึกที่อยู่อีเมลของเพื่อน ๆ ให้ได้มากที่สุด จากนั้นส่งข้อมูลข้อควรระวังในการใช้งานอีเมลให้เพื่อนอย่างน้อย 3 คน

3. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 กิจกรรมที่ 61 ที่อยู่อีเมลกิจกรรมที่ 62 ตามล่าหาที่อยู่ และกิจกรรมที่ 63 ใช้งานอีเมล
ขั้นที่ 5 ขั้นนำไปใช้
1. นักเรียนอธิบายความหมายและลักษณะของอีเมลได้

2. นักเรียนใช้อีเมลเพื่อติดต่อสื่อสารและนำเสนอข้อมูลในชีวิตประจำวันได้


8. กิจกรรมเสนอแนะ
1. กิจกรรมสำหรับกลุ่มสนใจพิเศษ

นักเรียนศึกษาวิธีการเปิดให้บริการอีเมลในเครือข่ายของตนเองทั้งด้านฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ และปัจจัยส่งเสริมการให้บริการอื่น ๆ

2. กิจกรรมสำหรับฝึกทักษะเพิ่มเติม

นักเรียนค้นหาข้อมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับรูปแบบของข้อมูล ข้อจำกัดของไฟล์อิเล็กทรอนิกส์ ประโยชน์ที่ได้รับ และเทคนิควิธีการใช้อีเมล จากนั้นสรุปข้อมูลที่ได้เผยแพร่แก่ผู้อื่นผ่านทางอีเมล


9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. คอมพิวเตอร์ที่เชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต

2. สื่อสิ่งพิมพ์ เช่น หนังสือ บทความ และเอกสารประกอบการเรียนการสอนเกี่ยวกับอีเมล
3. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ที่นำเสนอเกี่ยวกับอีเมล
4. สถานที่ เช่น ศูนย์วิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษา กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ และร้านบริการอินเทอร์เน็ต
5. บุคคล เช่น ผู้ปกครอง ครู นักวิชาการ ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศผู้เชี่ยวชาญด้านเครื่องคอมพิวเตอร์ และผู้เชี่ยวชาญด้านอินเทอร์เน็ต
6. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

7. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

  8. คู่มือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด 

10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้

1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้







      แนวทางการพัฒนา








2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้






      แนวทางแก้ไข









3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน







     เหตุผล









4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้







                                                                                            ลงชื่อ



 (ผู้สอน)

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12
บล็อก


1. สาระสำคัญ
บล็อกเป็นสื่อนำเสนอข้อมูลบนอินเทอร์เน็ตที่อยู่ในรูปแบบของเว็บไซต์ มีวัตถุประสงค์เพื่อนำเสนอข้อมูลของเจ้าของบล็อกตามลำดับเวลาที่อัปโหลดข้อมูล การสร้างบล็อกผู้สร้างจะต้องขอใช้บริการกับผู้ให้บริการบล็อก เพื่อให้ได้ที่อยู่บล็อกของตนเอง แล้วจึงเข้าไปอัปโหลดข้อมูลเพื่อนำเสนอ         บนอินเทอร์เน็ตต่อไป

2. ตัวชี้วัดชั้นปี

ค้นหาข้อมูลและติดต่อสื่อสารผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์อย่างมีคุณธรรมและจริยธรรม 
(ง 3.1 ม. 2/3)

3. จุดประสงค์การเรียนรู้
1. อธิบายความหมายและวิธีการสมัครบล็อกได้ (K)
2. มีมีเจตคติที่ดีและมีมารยาทในการใช้บล็อกนำเสนอข้อมูล (A)

3. สมัครและนำเสนอข้อมูลผ่านบล็อกได้ (P)


4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. สังเกตการตอบคำถามและ 
    การอธิบาย 
2. ตรวจผลงานการนำเสนอ
    ข้อมูลด้วยบล็อก
	1. สังเกตการปฏิบัติตามกฎ
    หรือข้อควรระวังในการสมัคร
    และการสร้างบล็อก
2. สังเกตความพึงพอใจ
    ในการสร้างบล็อก
	1. สังเกตทักษะการใช้
    คอมพิวเตอร์เพื่อสร้างบล็อก
2. สังเกตทักษะการค้นหา
    เทคนิคและแนวทางแก้ปัญหา
   ในการสมัครบล็อก



5. สาระการเรียนรู้

การใช้งานอินเทอร์เน็ต

     – บล็อก

6. แนวทางบูรณาการ


ภาษาไทย

การสรุปความและอธิบายรายละเอียดของเรื่องที่อ่านจากบล็อก
วิทยาศาสตร์
การนำเสนอการเปลี่ยนแปลงสมบัติ มวล และพลังงานผ่านบล็อก

สังคมฯ
การวิเคราะห์ข้อมูลข่าวสารทางการเมืองการปกครองที่นำเสนอผ่าน

บล็อก
สุขศึกษาฯ
การปฏิบัติตามกฎ กติกา และเงื่อนไขของผู้ให้บริการบล็อก
ศิลปะ
การตกแต่งหรือออกแบบบล็อกตามหลักการออกแบบทางศิลปะ

ภาษาต่างประเทศ
การนำเสนอข้อมูลด้วยภาษาสากลผ่านทางบล็อก 

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
ขั้นที่ 1 ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน
ชั่วโมงที่ 1 บล็อก     
ครูถามคำถามเพื่อกระตุ้นความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น เมื่อนักเรียนได้ยินคำว่า บล็อก แล้วนึกถึงอะไร 
ขั้นที่ 2 ขั้นสอน
1. ครูตรวจบันทึกผลการสัมภาษณ์/ให้นักเรียนนำคำถามมาร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับงานที่มอบหมายให้ทำ
2. ครูนำตัวอย่างบล็อกเกี่ยวกับการศึกษามาให้นักเรียนดู แล้วร่วมกันแสงความคิดเห็น  
3. นักเรียนศึกษาเรื่อง บล็อก หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 อินเทอร์เน็ต จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 หรือแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ แล้วบันทึกความรู้ 
4. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน ร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับบล็อก สรุป แล้วส่งตัวแทนนำเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน พร้อมกับเปิดโอกาสให้เพื่อน ๆ ซักถามข้อสงสัย โดยครูตรวจสอบความถูกต้องและเพิ่มเติมความรู้ให้สมบูรณ์ยิ่งขึ้น 
5. นักเรียนร่วมกันกำหนดกฎหรือข้อควรระวังในการสมัครและการสร้างบล็อก แล้วตัวแทนนักเรียนออกมาเขียนข้อกำหนดกฎหรือข้อควรระวังในการสมัครและการสร้างบล็อกบนกระดานดำ โดยครูตรวจสอบความความเหมาะสมและเสนอแนะเพิ่มเติมให้สมบูรณ์ยิ่งขึ้น 

6. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 กิจกรรมที่ 64 ค้นหาบล็อก
ชั่วโมงที่ 2 บล็อก     
1. ให้นักเรียนอาสาสมัคร 2–3 คน เล่าประสบการณ์เกี่ยวกับการสมัครบล็อก แล้วร่วมกันแสดงความคิดเห็น
2. ครูสาธิตและอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับการสมัครบล็อกโดยบูรณาการภาษาไทย เรื่อง สรุปความ 
และอธิบายรายละเอียดของเรื่องที่อ่านจากบล็อก และบูรณาการสุขศึกษาฯ เรื่อง การปฏิบัติตามกฎ กติกา และเงื่อนไขของผู้ให้บริการบล็อก ให้นักเรียนฟังและซักถามข้อสงสัย 

3. นักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปวิธีการสมัครบล็อก แล้วฝึกสมัครบล็อกตามลำดับขั้นตอน จากนั้นให้นักเรียนที่สมัครบล็อกสำเร็จเป็นคนที่ 1 และที่ 2 สรุปความรู้ให้เพื่อนฟัง 
4. ครูสาธิตและอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับการสร้างบล็อกโดยบูรณาการศิลปะ เรื่อง การตกแต่ง
หรือออกแบบบล็อกตามหลักการออกแบบทางศิลปะ และบูรณาการภาษาต่างประเทศ เรื่อง การนำเสนอข้อมูลด้วยภาษาสากลผ่านทางบล็อก 

5. นักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปวิธีการสร้างบล็อก แล้วฝึกออกแบบบล็อกของตนเอง จากนั้นครูคัดเลือกนักเรียนที่ออกแบบบล็อกที่สวยงามและน่าสนใจสรุปความรู้ให้เพื่อนฟังและซักถามข้อสงสัย 
ชั่วโมงที่ 3 บล็อก (ต่อ)     

1. ครูทบทวนความรู้ของนักเรียนโดยให้นักเรียนช่วยกันอธิบายสรุปวิธีการสมัครบล็อกและการสร้างบล็อก  
2. ให้นักเรียนเข้าใช้บริการอีเมล แล้วตรวจสอบจำนวนจดหมายในอีเมลของตนเอง โดยคนที่ได้รับจดหมายมากที่สุด 5 อันดับแรก กำหนดให้เป็นหัวหน้ากลุ่ม ค้นหาสมาชิกกลุ่มจากนักเรียนที่ได้รับจดหมายในอันดับต่ำกว่า 5 อันดับแรก โดยครูตรวจสอบว่าสมาชิกแต่ละกลุ่มมีจำนวนเท่าหรือใกล้เคียงกัน

3. สมาชิกกลุ่มร่วมกันสมัครบล็อก โดยใช้อีเมลของหัวหน้ากลุ่มเป็นช่องทางในการรับชื่อและรหัสผ่าน
4. สมาชิกกลุ่มค้นหาข้อมูลเพิ่มเติมและจัดทำโปรไฟล์ของกลุ่ม โดยในโปรไฟล์จะต้องมีรูปภาพ ข้อมูลของสมาชิกกลุ่ม และข้อมูลที่กลุ่มสนใจ แล้วนำโปรไฟล์นั้นไปแสดงบนบล็อกที่สมัครไว้

5. ตัวแทนกลุ่ม 1–2 คน นำเสนอบล็อกของกลุ่มหน้าชั้นเรียน แล้วให้นักเรียนคนอื่น ๆ แสดงความคิดเห็นและซักถามข้อสงสัย
ขั้นที่ 3 ขั้นสรุป
1. นักเรียนร่วมกันสรุปลักษณะของบล็อกว่า เป็นสื่อที่ใช้สำหรับนำเสนอข้อมูลในรูปแบบของเว็บไซต์บนอินเทอร์เน็ต

2. นักเรียนสรุปปัญหา แนวทางแก้ปัญหา และเทคนิคในการสร้างบล็อก

3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปสัมภาษณ์สมาชิกในครอบครัวเกี่ยวกับการโอนย้ายแฟ้มข้อมูล แล้วบันทึกความรู้ และให้นักเรียนตั้งคำถามที่สงสัยคนละ 1 คำถาม (เพื่อนำมาร่วมกันสนทนาในการเรียนครั้งต่อไป)
ขั้นที่ 4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน
1. นักเรียนรวมรวมชื่อของผู้ให้บริการบล็อก จากนั้นเปรียบเทียบข้อดีและข้อเสียของผู้ให้บริการบล็อกในแต่ละราย
2. นักเรียนสมัครบล็อกของตนเองเพื่อนำเสนอข้อมูลต่าง ๆ ในรูปแบบของเว็บไซต์บนอินเทอร์เน็ต

3. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 กิจกรรมที่ 65 ออกแบบบล็อก
ขั้นที่ 5 ขั้นนำไปใช้
1. นักเรียนอธิบายลักษณะและขั้นตอนในการสร้างบล็อกได้
2. นักเรียนนำข้อมูลของตนเองมาสร้างบล็อกเพื่อนำเสนอข้อมูลในรูปแบบของเว็บไซต์บนอินเทอร์เน็ตได้


8. กิจกรรมเสนอแนะ
1. กิจกรรมสำหรับกลุ่มสนใจพิเศษ

นักเรียนศึกษาและค้นหาข้อมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับวิธีการนำเสนอข้อมูลรูปแบบของเว็บไซต์ในลักษณะต่าง ๆ เช่น hi5, Face Book และ Twister ว่าเหมือนกันหรือแตกต่างกันหรือไม่ อย่างไร

2. กิจกรรมสำหรับฝึกทักษะเพิ่มเติม

นักเรียนเข้าไปศึกษาบล็อกของเพื่อน ๆ จากนั้นส่งจดหมายผ่านเมลเพื่อสอบถามเกี่ยวกับเทคนิควิธีการสร้างบล็อกที่สนใจ


9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. ตัวอย่างบล็อกเกี่ยวกับการศึกษา
2. คอมพิวเตอร์ที่เชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต

3. สื่อสิ่งพิมพ์ เช่น หนังสือ บทความ และเอกสารประกอบการเรียนการสอนเกี่ยวกับบล็อก
4. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ที่นำเสนอเกี่ยวกับบล็อก
5. สถานที่ เช่น ศูนย์วิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษา กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ และร้านบริการอินเทอร์เน็ต
6. บุคคล เช่น ผู้ปกครอง ครู นักวิชาการ ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศผู้เชี่ยวชาญด้านเครื่องคอมพิวเตอร์ ผู้เชี่ยวชาญด้านอินเทอร์เน็ต และบล็อกเกอร์

7. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

8. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

  9. คู่มือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด 

10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้

1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้







      แนวทางการพัฒนา








2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้






      แนวทางแก้ไข









3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน







     เหตุผล









4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้







                                                                                            ลงชื่อ



 (ผู้สอน)
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13
การโอนย้ายแฟ้มข้อมูลและการใช้เซิร์ชเอนจิ้น


1. สาระสำคัญ
การโอนย้ายแฟ้มข้อมูลและการใช้เซิร์ชเอนจิ้นเป็นบริการที่มีผู้ใช้งานอินเทอร์เน็ตมากที่สุด โดยการโอนย้ายแฟ้มข้อมูลเป็นการนำข้อมูลจากอินเทอร์เน็ตมาเก็บไว้ที่คอมพิวเตอร์ของผู้ใช้ เรียกว่า การดาวน์โหลด และการนำข้อมูลของผู้ใช้ไปไว้บนอินเทอร์เน็ต เรียกว่า การอัปโหลด โดยผู้ใช้สามารถค้นหาข้อมูลต่าง ๆ จากเซิร์ชเอนจิ้น
2. ตัวชี้วัดชั้นปี

ค้นหาข้อมูลและติดต่อสื่อสารผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์อย่างมีคุณธรรมและจริยธรรม 
(ง 3.1 ม. 2/3)

3. จุดประสงค์การเรียนรู้
1. อธิบายลักษณะและวิธีการโอนย้ายแฟ้มข้อมูลและการใช้เซิร์ชเอนจิ้นได้ (K)
2. มีความรอบคอบในการโอนย้ายแฟ้มข้อมูลและเซิร์ชเอนจิ้น (A)

3. โอนย้ายแฟ้มข้อมูลและใช้งานเซิร์ชเอนจิ้นได้ (P)


4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. สังเกตการตอบคำถามและการ
    อธิบาย 
2. ตรวจตารางการค้นหาข้อมูล  
    โดยการ ดาวน์โหลดและการ
    อัปโหลดข้อมูล

	1. สังเกตความรอบคอบในการ
    ปฏิบัติกิจกรรม
2. สังเกตความตั้งใจในการ
    โอนย้ายแฟ้มข้อมูลและ
    ค้นหาข้อมูลด้วยเซิร์ชเอนจิ้น
	1. สังเกตทักษะการทำงานด้าน              
     คอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต
      เพื่อโอนย้ายแฟ้มข้อมูล
2. สังเกตการใช้ทักษะการแสวงหาความรู้ในการค้นหาข้อมูลด้วยซิร์ชเอนจิ้น



5. สาระการเรียนรู้

การใช้งานอินเทอร์เน็ต
· การโอนย้ายแฟ้มข้อมูล

– การใช้เซิร์ชเอนจิ้น

6. แนวทางบูรณาการ


ภาษาไทย

การตอบคำถาม การอธิบาย การวิเคราะห์ข้อเท็จจริง ข้อคิดเห็น และ
ความน่าเชื่อถือของข้อมูลที่ได้จากเซิร์ชเอนจิ้น

คณิตศาสตร์

การศึกษาขนาดของแฟ้มข้อมูลที่สามารถโอนย้ายระหว่าง
คอมพิวเตอร์กับอินเทอร์เน็ต
วิทยาศาสตร์

การสืบค้นข้อมูลและเปรียบเทียบสมบัติของธาตุด้วยเซิร์ชเอนจิ้น

สังคมศึกษาฯ
การศึกษาเพิ่มเติมด้านสิทธิที่ได้จากการโอนย้ายแฟ้มข้อมูลและการ

ใช้เซิร์ชเอนจิ้น
ภาษาต่างประเทศ
การใช้คำนามภาษาอังกฤษค้นหาข้อมูลผ่านเซิร์ชเอนจิ้น

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
ขั้นที่ 1 ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน
ชั่วโมงที่ 1 การโอนย้ายแฟ้มข้อมูลและการใช้เซิร์ชเอนจิ้น
 ครูถามคำถามเพื่อกระตุ้นความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น “การโอนย้ายแฟ้มข้อมูลเป็นการแลกเปลี่ยนข้อมูลที่อยู่ในรูปแบบตัวอักษรเท่านั้น” นักเรียนเห็นด้วยหรือไม่ เพราะอะไร
ขั้นที่ 2 ขั้นสอน
1. ครูตรวจบันทึกผลการสัมภาษณ์/ให้นักเรียนนำคำถามมาร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับงานที่มอบหมายให้ทำ

2. ครูนำภาพตัวอย่างการดาวน์โลดและการอัปโหลดข้อมูลมาให้นักเรียนดู แล้วให้นักเรียนเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่าง 2 ภาพนี้  
3. นักเรียนศึกษาเรื่อง การโอนย้ายแฟ้มข้อมูล หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 อินเทอร์เน็ต จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 หรือแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ จากนั้นครูสุ่มนักเรียน 2–3 คนอธิบายเกี่ยวกับการดาวน์โหลดและการอัปโหลด ให้เพื่อนฟัง 

4. ครูสาธิตและอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับการดาวน์โหลดและการอัปโหลด โดยบูรณาการ
คณิตศาสตร์ เรื่อง การศึกษาขนาดของแฟ้มข้อมูลที่สามารถโอนย้ายระหว่างคอมพิวเตอร์กับอินเทอร์เน็ต
5. นักเรียนฝึกการดาวน์โหลดและการอัปโหลด แล้วร่วมกันแสดงความคิดเห็น

6. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 กิจกรรมที่ 66 อัปแอนด์ดาวน์ 
ชั่วโมงที่ 2 การโอนย้ายแฟ้มข้อมูลและการใช้เซิร์ชเอนจิ้น (ต่อ) 
1. ให้นักเรียนอาสาสมัคร 2–3 คน เล่าประสบการณ์การใช้เซิร์ชเอนจิ้นในการค้นหาข้อมูล แล้วร่วมกันสนทนา
2. ครูสาธิตและอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับการใช้เซิร์ชเอนจิ้นโดยบูรณาการภาษาไทย เรื่อง การ
วิเคราะห์ข้อเท็จจริง ข้อคิดเห็น และความน่าเชื่อถือของข้อมูลที่ได้จากเซิร์ชเอนจิ้น บูรณาการสังคมศึกษาฯเรื่อง การศึกษาเพิ่มเติมด้านสิทธิที่ได้จากการโอนย้ายแฟ้มข้อมูลและการใช้เซิร์ชเอนจิ้น และบูรณาการภาษาต่างประเทศ เรื่อง การใช้คำนามภาษาอังกฤษค้นหาข้อมูลผ่านเซิร์ชเอนจิ้น
3. นักเรียนศึกษาเรื่อง การใช้เซิร์ชเอนจิ้น หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 อินเทอร์เน็ต จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 หรือแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ  แล้วร่วมกันอภิปราย
4. นักเรียนร่วมกันกำหนดคำสำคัญภาษาอังกฤษที่เกี่ยวกับอินเทอร์เน็ต แล้วส่งตัวแทนเขียนคำสำคัญนั้นบนกระดานดำ โดยครูตรวจสอบให้มีคำว่า Download, Update, Driver, Free Program, FTP Server, Upload และ Search Engine 
5. ครูแจกตารางการค้นหาข้อมูลให้นักเรียนคนละ 1 แผ่น แล้วให้นักเรียนค้นหาข้อมูลด้วยเซิร์ชเอนจิ้น และบันทึกข้อมูลลงในตาราง
ตัวอย่างตารางการค้นหาข้อมูล
	คำสำคัญ
	ความหมายและลักษณะ
	ประโยชน์
	เว็บไซต์อ้างอิง

	
	
	
	

	
	
	
	


6. นักเรียนเลือกคำสำคัญที่ตนเองสนใจ แล้วใช้เซิร์ชเอนจิ้นค้นหาข้อมูลจากคำสำคัญนั้น ๆ  และดาวน์โหลดข้อมูลของคำสำคัญนั้นมาบันทึกไว้ที่คอมพิวเตอร์ของตนเอง จากนั้นบันทึกลงในตารางการค้นหาข้อมูล 
7. นักเรียนสรุปข้อมูลเกี่ยวกับคำสำคัญที่ตนเองสนใจ แล้วอัปโหลดข้อมูลนั้นนำเสนอไว้ในบล็อกของตนเอง
ขั้นที่ 3 ขั้นสรุป
1. นักเรียนสรุปลักษณะของการดาวน์โหลดว่า เป็นการโอนย้ายแฟ้มข้อมูลจากอินเทอร์เน็ตมาไว้ที่คอมพิวเตอร์ของตนเอง
2. นักเรียนสรุปลักษณะของการอัปโหลดว่า เป็นการโอนย้ายแฟ้มข้อมูลจากคอมพิวเตอร์ของตนเองไปไว้บนอินเทอร์เน็ตหรือเครื่องเซิร์ฟเวอร์ที่ให้บริการ
3. นักเรียนร่วมกันสรุปขั้นตอนและเทคนิควิธีการค้นหาข้อมูลด้วยเซิร์ชเอนจิ้น

               4. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาข่าวหรือบทความเกี่ยวกับการสนทนาออนไลน์ แล้วบันทึกความรู้ และให้นักเรียนตั้งคำถามที่สงสัยคนละ 1 คำถาม (เพื่อนำมาร่วมกันสนทนาในการเรียนครั้งต่อไป)
ขั้นที่ 4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน
1. นักเรียนค้นหาและรวบรวมรายชื่อเว็บไซต์ที่ให้บริการเซิร์ชเอนจิ้น
2. นักเรียนค้นหาชื่อโปรแกรมที่สนับสนุนการโอนย้ายแฟ้มข้อมูล สรุปลักษณะ ข้อดี และข้อเสียแล้วแลกเปลี่ยนกันศึกษากับเพื่อน

3. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 กิจกรรมที่ 67  เซิร์ช เซิร์ช เซิร์ชเอนจิ้น และกิจกรรมที่ 68 ค้นให้ไว 

ขั้นที่ 5 ขั้นนำไปใช้
1. นักเรียนโอนย้ายแฟ้มข้อมูลระหว่างคอมพิวเตอร์ของตนเองกับเครื่องเซิร์ฟเวอร์ที่ให้บริการบนอินเทอร์เน็ตได้
2. นักเรียนค้นหาข้อมูลที่สนใจด้วยการใช้เซิร์ชเอนจิ้นได้


8. กิจกรรมเสนอแนะ
1. กิจกรรมสำหรับกลุ่มสนใจพิเศษ

นักเรียนค้นหาข้อมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับกฎหมายที่กำกับและดูแลการโอนย้ายแฟ้มข้อมูลจากอินเทอร์เน็ต
2. กิจกรรมสำหรับฝึกทักษะเพิ่มเติม

นักเรียนศึกษาเทคนิคการค้นหาข้อมูลจากเซิร์ชเอนจิ้น ทดลองใช้ แล้วนำมาเผยแพร่ให้  เพื่อน ๆ ปฏิบัติตาม


9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. คอมพิวเตอร์ที่เชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต
2. ภาพการดาวน์โลดและการอัปโหลดข้อมูล 
3. สื่อสิ่งพิมพ์ เช่น หนังสือ บทความ และเอกสารประกอบการเรียนการสอนเกี่ยวกับการโอนย้ายแฟ้มข้อมูลและการใช้เซิร์ชเอนจิ้น
4. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ที่นำเสนอเกี่ยวกับการโอนย้ายแฟ้มข้อมูลและการใช้เซิร์ชเอนจิ้น
5. สถานที่ เช่น ศูนย์วิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษา กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ และร้านบริการอินเทอร์เน็ต
6. บุคคล เช่น ผู้ปกครอง ครู นักวิชาการ ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศผู้เชี่ยวชาญด้านเครื่องคอมพิวเตอร์ และผู้เชี่ยวชาญด้านอินเทอร์เน็ต
7. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

8. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

  9. คู่มือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด 

10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้


1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้







      แนวทางการพัฒนา








2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้






      แนวทางแก้ไข









3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน







     เหตุผล









4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้







                                                                                            ลงชื่อ



 (ผู้สอน)
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14

การสนทนาออนไลน์และจริยธรรมในการใช้งานอินเทอร์เน็ต


1. สาระสำคัญ

การสนทนาออนไลน์เป็นการแลกเปลี่ยนข้อมูลระหว่างผู้ใช้อินเทอร์เน็ตผ่านโปรแกรมหรือเว็บไซต์ที่ให้บริการ ณ ช่วงเวลานั้น ๆ โดยข้อมูลดังกล่าวจะไม่ถูกเก็บรักษาไว้บนอินเทอร์เน็ตและคอมพิวเตอร์ของผู้ใช้อินเทอร์เน็ต ซึ่งผู้ใช้จะต้องใช้งานอินเทอร์เน็ตอย่างมีจริยธรรม 
2. ตัวชี้วัดชั้นปี
ค้นหาข้อมูลและติดต่อสื่อสารผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์อย่างมีคุณธรรมและจริยธรรม 
(ง 3.1 ม. 2/3)

3. จุดประสงค์การเรียนรู้
1. อธิบายลักษณะและวิธีกาสนทนาออนไลน์ได้ (K)
2. อธิบายหลักการใช้งานอินเทอร์เน็ตอย่างมีจริยธรรมได้ (K)

3. ใส่ใจส่วนรวมและมีมารยาทในการใช้งานอินเทอร์เน็ต (A)

4. ปฏิบัติการสนทนาออนไลน์ได้ (P)

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1.  สังเกตการถาม การตอบ
     คำถามและการอธิบาย
2. ตรวจการทำใบงานที่ 4 จริยธรรมในการใช้งานอินเทอร์เน็ต
3. ตรวจแบบทดสอบหลังเรียน  
     (Post-test) 
	1. สังเกตมารยาทในการใช้งาน
     คอมพิวเตอร์
2. ประเมินพฤติกรรมนักเรียน
    ตามแบบประเมินด้านคุณธรรม 
     จริยธรรม และค่านิยม
	1. สังเกตทักษะการใช้เทคโนโลยี
     และอินเทอร์เน็ตในการทำงาน
2. ประเมินพฤติกรรมนักเรียน              
     ตามแบบประเมินด้านทักษะ               
    /กระบวนการ



5. สาระการเรียนรู้

1. การใช้งานอินเทอร์เน็ต

– การสนทนาออนไลน์

2. จริยธรรมในการใช้งานอินเทอร์เน็ต


6. แนวทางบูรณาการ

ภาษาไทย
การตอบคำถาม การอธิบาย การใช้ภาษาในการสนทนาออนไลน์  วิทยาศาสตร์
การสังเกตและอธิบายพฤติกรรมของผู้ใช้ที่ตอบสนองต่อการใช้งาน

อินเทอร์เน็ต

สังคมศึกษาฯ
การวิเคราะห์บทบาทของอินเทอร์เน็ตต่อการเปลี่ยนแปลงทาง

จริยธรรมในสังคม

ศิลปะ
การวาดภาพส่งเสริมการใช้งานอินเทอร์เน็ตอย่างมีจริยธรรม

ภาษาต่างประเทศ
การใช้ประโยคภาษาอังกฤษสื่อสารผ่านการสนทนาออนไลน์

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
ขั้นที่ 1 ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน
ชั่วโมงที่ 1 การสนทนาออนไลน์     
 ครูถามคำถามเพื่อกระตุ้นความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น การสนทนาออนไลน์ (Chat) คืออะไร
ขั้นที่ 2 ขั้นสอน
1. ครูตรวจบันทึกผลการศึกษาค้นคว้า/ให้นักเรียนนำคำถามมาร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับงานที่มอบหมายให้ทำ
2. ครูสุ่มนักเรียน 1–2 คน เล่าประสบการณ์การสนทนาออนไลน์ผ่านโปรแกรมประยุกต์และการสนทนาออนไลน์ผ่านเว็บไซต์ แล้วร่วมกันสนทนา  
3. ครูสาธิตและอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับการสนทนาออนไลน์ โดยบูรณาการภาษาไทย เรื่อง การ
ใช้ภาษาในการสนทนาออนไลน์ บูรณาการวิทยาศาสตร์ เรื่อง การสังเกตและอธิบายพฤติกรรมของผู้ใช้ที่ตอบสนองต่อการใช้งานอินเทอร์เน็ต และภาษาต่างประเทศ เรื่อง การใช้ประโดยภาษาอังกฤษสื่อสารผ่านการสนทนาออนไลน์ ให้นักเรียนฟังและซักถามข้อสงสัย
4. นักเรียนศึกษาเรื่อง การสนทนาออนไลน์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 อินเทอร์เน็ต จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 หรือแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ แล้วบันทึกความรู้ 

5. นักเรียนจับคู่กับเพื่อนแล้วฝึกการสนทนาออนไลน์ผ่านโปรแกรมประยุกต์และผ่านเว็บไซต์  แล้วร่วมกันเขียนแผนที่ความคิด สรุปความรู้ จากนั้นครูสุ่มนักเรียน 2–3 คน สรุปความรู้ให้เพื่อนฟัง โดยครูตรวจสอบความถูกต้องและเพิ่มเติมความรู้ให้สมบูรณ์ยิ่งขึ้น 

6. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 กิจกรรมที่ 69 ส่งเสริมการสนทนาออนไลน์ และกิจกรรมที่ 70 สนทนากับเพื่อน 
ชั่วโมงที่ 2 จริยธรรมในการใช้งานอินเทอร์เน็ต      
1. ครูถามคำถามเพื่อกระตุ้นความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น ถ้าผู้ใช้งานอินเทอร์เน็ตไม่มีจริยธรรมจะเกิดผลอย่างไร 
2. นักเรียนศึกษาเรื่อง จริยธรรมในการใช้งานอินเทอร์เน็ต หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 อินเทอร์เน็ต จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 หรือแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ  
3. ให้นักเรียนเขียนจริยธรรมในการใช้งานอินเทอร์เน็ตลงในกระดาษสำหรับเขียนข้อความ แล้วให้นักเรียนที่เขียนเสร็จก่อนอ่านให้เพื่อนฟัง  นักเรียนที่ยังไม่ได้อ่านให้ตรวจสอบข้อความของตนเองว่าเหมือนหรือแตกต่างกับของเพื่อนหรือไม่ ถ้านักเรียนคนไหนแตกต่างให้อ่านข้อความที่แตกต่างให้เพื่อนฟัง จากนั้นร่วมกันสรุปเป็นแผนที่ความคิด 
4. ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับจริยธรรมในการใช้งานอินเทอร์เน็ตโดยบูรณาการสังคมฯ เรื่อง
การวิเคราะห์บทบาทของอินเทอร์เน็ตต่อการเปลี่ยนแปลงทางจริยธรรมในสังคม 

5. ครูเปิดคู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 ตอนที่ 3 เอกสาร/ความรู้เสริมสำหรับครู เรื่อง แบบทดสอบหลังเรียน หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 อินเทอร์เน็ต แล้วให้นักเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) จำนวน 10 ข้อ เวลา 10 นาที
ขั้นที่ 3 ขั้นสรุป
1. นักเรียนร่วมกันสรุปลักษณะและวิธีการสนทนาออนไลน์

2. นักเรียนร่วมกันสรุปว่า ผู้ใช้งานอินเทอร์เน็ตทุกคนควรให้ความสำคัญและปฏิบัติตามจริยธรรมในการใช้งานอินเทอร์เน็ต
3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง ซอฟต์แวร์ เพื่อจัดการเรียนรู้ครั้งต่อไป
ขั้นที่ 4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน
1. นักเรียนทำใบงานที่ 4 จริยธรรมในการใช้งานอินเทอร์เน็ต จากนั้นร่วมกันคัดเลือกคำขวัญที่นักเรียนชอบพอใจมากที่สุด คัดลอกลงในกระดาษโปสเตอร์ แล้วติดในห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์

2. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 กิจกรรมที่ 71 จริยธรรมที่ดี กิจกรรมที่ 72 เรียนรู้อินเทอร์เน็ตด้วยโครงงาน กิจกรรมที่ 73 ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน และกิจกรรมที่ 74 คำถามชวนตอบ
ขั้นที่ 5 ขั้นนำไปใช้
1. นักเรียนสามารถสื่อสารข้อมูลด้วยการสนทนาออนไลน์ได้
2. นักเรียนใช้อินเทอร์เน็ตในชีวิตประจำวันอย่างมีจริยธรรม 

8. กิจกรรมเสนอแนะ
1. กิจกรรมสำหรับกลุ่มสนใจพิเศษ

นักเรียนศึกษาวิธีการใช้งานอินเทอร์เน็ตนอกเหนือจากอีเมล บล็อก การโอนย้ายแฟ้มข้อมูล การใช้เซิร์ชเอนจิ้น และการสนทนาออนไลน์ แล้วแลกเปลี่ยนข้อมูลกับเพื่อนเพื่อศึกษาและทดลองปฏิบัติ
2. กิจกรรมสำหรับฝึกทักษะเพิ่มเติม

นักเรียนสัมภาษณ์บุคคลทั่วไปที่ใช้งานอินเทอร์เน็ตว่า ผู้ใช้แต่ละคนใช้งานอินเทอร์เน็ตอย่างมีจริยธรรมหรือไม่ อย่างไร จากนั้นร่วมกันกำหนดแนวทางการใช้งานอินเทอร์เน็ตอย่างมีจริยธรรม
9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. กระดาษสำหรับเขียนข้อความ
2. สื่อสิ่งพิมพ์ เช่น หนังสือ บทความ และเอกสารประกอบการเรียนการสอนเกี่ยวกับการสนทนาออนไลน์และจริยธรรมในการใช้งานอินเทอร์เน็ต
3. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ที่นำเสนอเกี่ยวกับการสนทนาออนไลน์และจริยธรรมในการใช้งานอินเทอร์เน็ต
4. สถานที่ เช่น ศูนย์วิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษา กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ และร้านบริการอินเทอร์เน็ต
5. บุคคล เช่น ผู้ปกครอง ครู นักวิชาการ ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศผู้เชี่ยวชาญด้านเครื่องคอมพิวเตอร์ และผู้เชี่ยวชาญด้านอินเทอร์เน็ต
6. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

7. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

  8. คู่มือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด 

10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้

1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้







      แนวทางการพัฒนา








2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้






      แนวทางแก้ไข









3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน







     เหตุผล









4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้







                                                                                            ลงชื่อ



 (ผู้สอน)

เวลา  8
ชั่วโมง
ผังมโนทัศน์เป้าหมายการเรียนรู้และขอบข่ายภาระงาน





            ซอฟต์แวร์


ผังการออกแบบการจัดการเรียนรู้
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 ซอฟต์แวร์
	ขั้นที่  1 ผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียน

	ตัวชี้วัดชั้นปี
    ใช้ซอฟต์แวร์ในการทำงาน (ง 3.1 ม. 2/4)

	ความเข้าใจที่คงทนของนักเรียน
นักเรียนจะเข้าใจว่า...
1. คอมพิวเตอร์ทุกเครื่องจะต้องติดตั้งซอฟต์แวร์
    จึงจะสามารถใช้งานได้
2. ซอฟต์แวร์แบ่งเป็น 2 ประเภท คือ ซอฟต์แวร์
     ระบบและซอฟต์แวร์ประยุกต์
3. ซอฟต์แวร์ระบบทำหน้าที่เป็นตัวกลางระหว่าง
    ผู้ใช้กับฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ประยุกต์
4. ซอฟต์แวร์ประยุกต์ทำหน้าที่สร้างชิ้นงานหรือ
     ปฏิบัติงานตามความต้องการของผู้ใช้
5. ซอฟต์แวร์ที่นิยมใช้ในปัจจุบัน คือ ซอฟต์แวร์
     สำเร็จรูป เนื่องจากสามารถซื้อและติดตั้งได้
     ง่าย
	คำถามสำคัญที่ทำให้เกิดความเข้าใจที่คงทน
 – ซอฟต์แวร์หมายถึงอะไร
 – ซอฟต์แวร์จำเป็นต่อการใช้งานคอมพิวเตอร์
     หรือไม่ อย่างไร

 – ซอฟต์แวร์แบ่งเป็นกี่ประเภท อะไรบ้าง
 – ซอฟต์แวร์ระบบและซอฟต์แวร์ประยุกต์             
     ทำหน้าที่อะไร
 – ซอฟต์แวร์ที่นิยมใช้ในปัจจุบันเป็นซอฟต์แวร์
    ประเภทใด

	ความรู้ของนักเรียนที่นำไปสู่ความเข้าใจที่คงทน
นักเรียนจะรู้ว่า…

1. คำที่ควรรู้ ได้แก่ ภาษาคอมพิวเตอร์ เลขฐานสอง 
    ลิงก์ บริษัทไมโครซอฟท์ นามสกุล ไวรัส
    คอมพิวเตอร์ ไมโครซอฟต์ออฟฟิศ อีบุ๊ก 
    พจนานุกรม

2. ซอฟต์แวร์ คือ ชุดคำสั่งหรือโปรแกรมที่เขียนขึ้น
     เพื่อให้ฮาร์ดแวร์ทำงานตามความต้องการของ
     ผู้ใช้
3. ซอฟต์แวร์อรรถประโยชน์ทำหน้าที่ส่งเสริมการ
     ทำงานของคอมพิวเตอร์

4. ซอฟต์แวร์ประยุกต์แบ่งตามการสร้าง ได้แก่ 
    ซอฟต์แวร์เฉพาะงานและซอฟต์แวร์สำเร็จรูป 
     แบ่งตามการใช้งาน ได้แก่ ซอฟต์แวร์
     ประมวลผลคำ ซอฟต์แวร์ตารางคำนวณ 
     ซอฟต์แวร์นำเสนอข้อมูล ซอฟต์แวร์จัดการ
     ฐานข้อมูล ซอฟต์แวร์ด้านงานพิมพ์ และ
     ซอฟต์แวร์กราฟิก

5. ตัวอย่างซอฟต์แวร์ ได้แก่ เอ็กพลอเรอร์ วินราร์ 
     อีเซตนอด 32 แอนติไวรัส ไมโครซอฟต์เอ็กเซล 
     รอยัลดิกชันนารี และวินโดวส์มีเดียเพลเยอร์

	ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนที่นำไปสู่ความเข้าใจที่คงทน นักเรียนจะสามารถ...
1. อธิบายความหมาย ลักษณะ และประเภทของ
     ซอฟต์แวร์ได้

2. ค้นหาข้อมูลเพื่อยกตัวอย่างและตอบคำถาม
    เกี่ยวกับซอฟต์แวร์ได้
3. อธิบายวิธีการใช้งานเอ็กพลอเรอร์ วินราร์ อีเซต
     นอด 32 แอนติไวรัส ไมโครซอฟต์เอ็กเซล 
     รอยัลดิกชันนารี และวินโดวส์มีเดียเพลเยอร์ได้
4. ใช้งานเอ็กพลอเรอร์ วินราร์ อีเซตนอด 32 
     แอนติไวรัส ไมโครซอฟต์เอ็กเซล รอยัล
     ดิกชันนารี และวินโดวส์มีเดียเพลเยอร์ได้

	ขั้นที่  2  ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซึ่งเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนมีผลการเรียนรู้
              ตามที่กำหนดไว้อย่างแท้จริง

	 1. ภาระงานที่นักเรียนต้องปฏิบัติ
 – ค้นหาชื่อและแยกประเภทของซอฟต์แวร์
 – จัดการข้อมูลในคอมพิวเตอร์ด้วยเอ็กพลอเรอร์และวินราร์

 – ค้นหาและกำจัดไวรัสคอมพิวเตอร์ด้วยอีเซตนอด 32 แอนติไวรัส
 – ใช้งานไมโครซอฟต์เอ็กเซลตามเงื่อนไขที่กำหนด
 – ค้นหาคำแปลภาษาอังกฤษด้วยรอยัลดิกชันนารี
 – เปิดไฟล์ภาพเคลื่อนไหวและไฟล์เสียงด้วยวินโดวส์มีเดียเพลเยอร์

	 2. วิธีการและเครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้
	

	     วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
– การอภิปรายและการตอบคำถาม
– การสรุปผลและการนำเสนอผลงาน
– การทดสอบ
– การฝึกปฏิบัติระหว่างเรียน
– การประเมินตนเองของนักเรียน
	  เครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้
– แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
– แบบบันทึกความรู้
– แบบประเมินผลงาน
– แบบทดสอบประจำหน่วยการเรียนรู้
 – ใบงาน/ใบกิจกรรม
 – แบบประเมินด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม
 – แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ

	 3. สิ่งที่มุ่งประเมิน
–  ความสามารถในการอธิบายและสาธิตวิธีการใช้งานซอฟต์แวร์ให้ผู้อื่นเข้าใจ
– การใช้เทคโนโลยีในการทำงาน
– การใช้คอมพิวเตอร์ด้วยความระมัดระวังและมีจริยธรรม 
– พฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมเป็นรายบุคคลและรายกลุ่ม
– เจตคติที่ดีต่อซอฟต์แวร์ ความรับผิดชอบ ความขยันและอดทน ความรอบคอบ และความคิดริเริ่ม
   สร้างสรรค์


	ขั้นที่  3 แผนการจัดการเรียนรู้

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15   ความหมาย ลักษณะ และประเภทของซอฟต์แวร์
2  ชั่วโมง
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16   เอ็กซ์พลอเรอร์และวินราร์
2  ชั่วโมง
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17   อีเซตนอด 32 แอนติไวรัสและไมโครซอฟต์เอ็กเซล
2  ชั่วโมง
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18   รอยัลดิกชันนารีและวินโดวส์มีเดียเพลเยอร์  
2  ชั่วโมง


แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15
ความหมาย ลักษณะ และประเภทของซอฟต์แวร์


1. สาระสำคัญ

ซอฟต์แวร์ คือ ชุดคำสั่งหรือโปรแกรมที่เขียนขึ้นอย่างเป็นลำดับขั้นตอนจากภาษาคอมพิวเตอร์     ที่มีพื้นฐานมาจากการเปิดและปิดกระแสไฟฟ้า เพื่อสั่งให้คอมพิวเตอร์ทำงานตามที่ผู้ใช้ต้องการ แบ่งเป็น  2 ประเภท คือ ซอฟต์แวร์ระบบและซอฟต์แวร์ประยุกต์

2. ตัวชี้วัดชั้นปี
ใช้ซอฟต์แวร์ในการทำงาน (ง 3.1 ม. 2/4)

3. จุดประสงค์การเรียนรู้
1. อธิบายความหมาย ลักษณะ และประเภทของซอฟต์แวร์ได้ (K)
2. มีความรับผิดชอบและมีเจตคติที่ดีต่อซอฟต์แวร์ (A)

3. มีทักษะในการค้นหาข้อมูลเกี่ยวกับซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ได้ (P)


4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1.
สังเกตการวิเคราะห์ การถามคำถาม และการตอบคำถาม

2.
ตรวจการทำใบงานที่ 5 ประเภทของซอฟต์แวร์

3.
ตรวจแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test)
	1.
สังเกตความรับผิดชอบในการปฏิบัติกิจกรรม
2.
สังเกตการยกตัวอย่างซอฟต์แวร์ที่ถูกกฎหมายและไม่ผิดศีลธรรม
	1.
สังเกตการใช้ทักษะการแสวงหาความรู้ในการค้นหาข้อมูล 
2.
สังเกตพฤติกรรมการทำงานร่วมกับผู้อื่น 



5. สาระการเรียนรู้

1. ความหมายและลักษณะของซอฟต์แวร์

2. ประเภทของซอฟต์แวร์


– ซอฟต์แวร์ระบบ


– ซอฟต์แวร์ประยุกต์

6. แนวทางบูรณาการ


ภาษาไทย

การตอบคำถามและการวิเคราะห์ซอฟต์แวร์

คณิตศาสตร์

การศึกษาระบบเลขฐานสอง ฐานสิบ ฐานแปด และฐานสิบหกเพื่อ
แทนค่าในภาษาคอมพิวเตอร์ของซอฟต์แวร์

สุขศึกษาฯ
อิทธิพลของครอบครัวที่มีผลต่อการใช้ซอฟต์แวร์
ศิลปะ
การใช้งานซอฟต์แวร์กราฟิกส่งเสริมการทำงานด้านศิลปะ

ภาษาต่างประเทศ
การเขียนและการอ่านชื่อซอฟต์แวร์ภาษาต่างประเทศ


7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
ขั้นที่ 1 ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน
ชั่วโมงที่ 1 ความหมาย ลักษณะ และประเภทของซอฟต์แวร์     
1. ครูเปิดคู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 ตอนที่ 3 เอกสาร/ความรู้เสริมสำหรับครู เรื่อง แบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 ซอฟต์แวร์ แล้วให้นักเรียนทำแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) จำนวน 10 ข้อ เวลา 10 นาที
2. ครูถามคำถามเพื่อกระตุ้นความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น ซอฟต์แวร์ใดบ้างที่นักเรียนใช้งานอยู่เป็นประจำ 
ขั้นที่ 2 ขั้นสอน

1. ครูถามคำถามเกี่ยวกับงานที่มอบหมายให้นักเรียนไปศึกษาเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้ที่ 5  ซอฟต์แวร์ (ซึ่งมอบหมายในชั่วโมงสุดท้ายของการเรียนการสอนหน่วยการเรียนรู้ที่ 4)     
2. นักเรียนร่วมกันระดมสมองเกี่ยวกับความหมายและลักษณะของซอฟต์แวร์ ตามความเข้าใจของตนเอง แล้วบันทึกสรุปผล จากนั้นครูสุ่มนักเรียน 2–3 คน อ่านให้เพื่อนฟัง 
3. ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับความหมายและลักษณะของซอฟต์แวร์ โดยบูรณาการคณิตศาสตร์ เรื่อง การศึกษาระบบเลขฐานสอง ฐานสิบ ฐานแปด และฐานสิบหกเพื่อแทนค่าในภาษาคอมพิวเตอร์ของซอฟต์แวร์ ให้นักเรียนฟังและซักถามข้อสงสัย 

4. นักเรียนแบ่งเป็น 5 กลุ่ม แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนจับสลากเลือกศึกษาเรื่อง ประเภทของซอฟต์แวร์ กลุ่มละ 1 หัวข้อ จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 หรือแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ แล้วสรุปความรู้ ซึ่งมีหัวข้อดังนี้ 

1) ซอฟต์แวร์ระบบ
     
2) ซอฟต์แวร์เฉพาะงานและซอฟต์แวร์สำเร็จรูป 
    
3) ซอฟต์แวร์ประมวลผลคำและซอฟต์แวร์ตารางคำนวณหรือสเปรดชีต
    
4) ซอฟต์แวร์นำเสนอข้อมูลและซอฟต์แวร์จัดการฐานข้อมูล
    
    5) ซอฟต์แวร์งานพิมพ์และซอฟต์แวร์กราฟิก

5. นักเรียนแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนนำเสนอผลงานเกี่ยวกับประเภทของซอฟต์แวร์หน้าชั้นเรียนพร้อมกับเปิดโอกาสให้เพื่อนซักถามข้อสงสัย โดยครูตรวจสอบความถูกต้องและเพิ่มเติมความรู้ให้สมบูรณ์ยิ่งขึ้น 

6. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 กิจกรรมที่ 75 ซอฟต์แวร์  และกิจกรรมที่ 76 แก้ไขให้ถูกต้อง  และกิจกรรมที่ 77 แผนผัง 
ชั่วโมงที่ 2 ความหมาย ลักษณะ และประเภทของซอฟต์แวร์ (ต่อ)     

1. ครูทบทวนความรู้ของนักเรียนโดยให้นักเรียนช่วยกันสรุปเกี่ยวกับซอฟต์แวร์ระบบและซอฟต์แวร์ประยุกต์  
2. นักเรียนทำใบงานที่ 5 ประเภทของซอฟต์แวร์ โดยครูชี้แจงเพิ่มเติมดังนี้

– นักเรียนมีเวลาในการทำใบงาน 30 นาที

– นักเรียนต้องค้นหาชื่อของซอฟต์แวร์อย่างน้อยประเภทละ 3 ชื่อ ซึ่งจะได้ชื่อละ 1 คะแนน

– นักเรียนต้องค้นหาแหล่งข้อมูลของชื่อซอฟต์แวร์นั้นอย่างน้อย 3 แหล่งข้อมูล จะได้ 5 คะแนน แต่หากค้นหาแหล่งข้อมูลได้ไม่ครบจะได้แหล่งข้อมูลละ 1 คะแนน

– หากนักเรียนสามารถค้นหาชื่อของซอฟต์แวร์ที่แตกต่างจากเพื่อน จะได้คะแนนเพิ่มชื่อละ 1 คะแนน

3. นักเรียนผลัดกันอ่านชื่อของซอฟต์แวร์จากใบงานที่ตนเองค้นหาไว้ นักเรียนคนอื่น ๆ ตรวจสอบว่า ชื่อซอฟต์แวร์นั้นถูกต้อง หรือไม่ และซ้ำกับของตนเองหรือไม่ ถ้าซ้ำให้นักเรียนยกมือขึ้น แต่หากไม่ซ้ำให้นักเรียนบันทึกชื่อของซอฟต์แวร์นั้นเพิ่มเติมลงในใบงาน  
4. ถ้าชื่อของซอฟต์แวร์ที่นักเรียนค้นหาไม่ถูกต้อง ให้นักเรียนที่อ่านชื่อของซอฟต์แวร์นั้นออกไปเขียนชื่อซอฟต์แวร์บนกระดานดำ เมื่อนักเรียนอ่านชื่อซอฟต์แวร์ครบทุกคนแล้วให้ช่วยกันค้นหาว่าชื่อซอฟต์แวร์นั้นเป็นซอฟต์แวร์ประเภทใด

5. ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับประเภทของซอฟต์แวร์ โดยบูรณาการสุขศึกษาฯ เรื่อง อิทธิพลของ
ครอบครัวที่มีผลต่อพฤติกรรมในการใช้ซอฟต์แวร์ บูรณาการศิลปะ เรื่อง การใช้ซอฟต์แวร์ส่งเสริมการทำงานด้านศิลปะ และบูรณาการภาษาต่างประเทศ เรื่อง การเขียนและการอ่านชื่อซอฟต์แวร์ภาษาต่างประเทศ

ขั้นที่ 3 ขั้นสรุป
1. นักเรียนร่วมกันสรุปความหมายและลักษณะของซอฟต์แวร์ว่า เป็นชุดคำสั่งหรือโปรแกรมที่เขียนขึ้นจากภาษาคอมพิวเตอร์เพื่อให้ฮาร์ดแวร์หรือคอมพิวเตอร์ทำงานตามที่ผู้ใช้ต้องการ
2. นักเรียนร่วมกันสรุปลักษณะของซอฟต์แวร์แต่ละประเภทตามคำสำคัญต่อไปนี้ ซอฟต์แวร์ระบบ ซอฟต์แวร์ระบบปฏิบัติการ ซอฟต์แวร์อรรถประโยชน์ ซอฟต์แวร์ประยุกต์ ซอฟต์แวร์ประมวลผลคำ ซอฟต์แวร์ตารางคำนวณ ซอฟต์แวร์นำเสนอข้อมูล ซอฟต์แวร์จัดการฐานข้อมูล ซอฟต์แวร์ด้านงานพิมพ์ และซอฟต์แวร์กราฟิก
3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปสัมภาษณ์ผู้รู้เกี่ยวกับเอ็กซ์พลอเรอร์ จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 แล้วบันทึกผล และให้นักเรียนตั้งคำถามที่สงสัยคนละ 1 คำถาม (เพื่อนำมาร่วมกันสนทนาในการเรียนครั้งต่อไป)
ขั้นที่ 4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน
1. นักเรียนเปรียบเทียบความหมายของซอฟต์แวร์ที่นำเสนอในหน่วยการเรียนรู้นี้กับความหมายที่เคยบันทึกไว้ว่าเหมือนหรือแตกต่างกันหรือไม่อย่างไร

2. นักเรียนร่วมกับเพื่อนค้นหาข้อมูลเพิ่มเติมเพื่อตอบคำถามที่บันทึกไว้ 

3. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 กิจกรรมที่ 78 อักษรไขว้ซอฟต์แวร์ กิจกรรมที่ 79 ระบบปฏิบัติการของเรา และกิจกรรมที่ 81 ควรใช้ซอฟต์แวร์นี้ 
ขั้นที่ 5 ขั้นนำไปใช้
1. นักเรียนอธิบายความหมายและลักษณะของซอฟต์แวร์ได้
2. นักเรียนยกตัวอย่างและแยกประเภทของซอฟต์แวร์ที่ใช้ในชีวิตประจำวันได้

8. กิจกรรมเสนอแนะ
1. กิจกรรมสำหรับกลุ่มสนใจพิเศษ

นักเรียนค้นหาข้อมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับขั้นตอนการสร้างซอฟต์แวร์ การเขียนภาษาคอม-
พิวเตอร์ และการแทนค่าเลขฐานสองหรือตรรกะกับภาษาคอมพิวเตอร์ จากนั้นนำข้อมูลที่ได้มาสรุปและแลกเปลี่ยนกันศึกษากับเพื่อน

2. กิจกรรมสำหรับฝึกทักษะเพิ่มเติม

นักเรียนสำรวจคอมพิวเตอร์ของตนเองว่าติดตั้งซอฟต์แวร์อะไรบ้าง ซอฟต์แวร์นั้นเป็นซอฟต์แวร์ประเภทใด จากนั้นนำข้อมูลที่ได้มาเปรียบเทียบกับเพื่อนว่าเหมือนกันหรือไม่ อย่างไร


9. สื่อ/แหล่งเรียนรู้
1. สื่อสิ่งพิมพ์ เช่น หนังสือ บทความ และเอกสารประกอบการเรียนการสอนเกี่ยวกับความหมาย ลักษณะ และประเภทของซอฟต์แวร์
2. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ที่นำเสนอเกี่ยวกับความหมาย ลักษณะ และประเภทของซอฟต์แวร์
3. สถานที่ เช่น ศูนย์วิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษา กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร และร้านจำหน่ายซอฟต์แวร์
4. บุคคล เช่น ผู้ปกครอง ครู นักวิชาการ ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ และผู้เชี่ยวชาญด้านซอฟต์แวร์
5. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

6. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

  7. คู่มือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด 

10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้

1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้







      แนวทางการพัฒนา








2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้






      แนวทางแก้ไข









3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน







     เหตุผล









4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้







                                                                                            ลงชื่อ



 (ผู้สอน)
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16
เอ็กซ์พลอเรอร์และวินราร์


1. สาระสำคัญ

เอ็กซ์พลอเรอร์และวินราร์เป็นซอฟต์แวร์อรรถประโยชน์ที่ช่วยส่งเสริมการทำงานของคอมพิวเตอร์ โดยเอ็กซ์พลอเรอร์จะใช้ในการจัดการข้อมูลภายในคอมพิวเตอร์ ส่วนวินราร์จะใช้สำหรับบีบอัดและขยายขนาดของไฟล์ข้อมูล ทำให้สามารถบันทึกข้อมูลที่มีขนาดใหญ่ในหน่วยความจำที่มีพื้นที่น้อยได้
2. ตัวชี้วัดชั้นปี

ใช้ซอฟต์แวร์ในการทำงาน (ง 3.1 ม. 2/4)

3. จุดประสงค์การเรียนรู้
1. อธิบายวิธีการใช้งานเอ็กซ์พลอเรอร์และวินราร์ได้ (K)
2. มีความรอบคอบและเห็นประโยชน์ของเอ็กซ์พลอเรอร์และวินราร์ (A)

3. ใช้เอ็กซ์พลอเรอร์และวินราร์จัดการข้อมูลในคอมพิวเตอร์ได้ (P)


4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1.
สังเกตการถามคำตอบ การตอบคำถาม และการอธิบาย
2.
ตรวจผลการใช้เอ็กซ์พลอเรอร์และวินราร์จัดการข้อมูลในคอมพิวเตอร์
	1
สังเกตความตั้งใจเรียน
2.
สังเกตความรอบคอบในการใช้คอมพิวเตอร์
	1.  สังเกตทักษะการใช้เทคโนโลยีในการจัดการข้อมูล
2.
สังเกตพฤติกรรมการทำงานร่วมกับผู้อื่น



5. สาระการเรียนรู้

ตัวอย่างการใช้งานซอฟต์แวร์


– เอ็กซ์พลอเรอร์


– วินราร์
6. แนวทางบูรณาการ


ภาษาไทย

การถามคำถาม การตอบคำถาม การอธิบาย
สังคมศึกษาฯ
การศึกษาการกระทำความผิดทางกฎหมายเกี่ยวกับซอฟต์แวร์ 
ภาษาต่างประเทศ
การศึกษาคำสั่งภาษาอังกฤษในการใช้เอ็กซ์พลอเรอร์และวินราร์

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้

ขั้นที่ 1 ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน
ชั่วโมงที่ 1 เอ็กซ์พลอเรอร์     
ครูถามคำถามเพื่อกระตุ้นความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น นักเรียนคิดว่าซอฟต์แวร์ประเภทใดที่นิยมใช้งานกันอย่างแพร่หลาย เพราะอะไร 
ขั้นที่ 2 ขั้นสอน


1. ครูตรวจบันทึกผลการสัมภาษณ์/ให้นักเรียนนำคำถามมาร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับงานที่มอบหมายให้ทำ

2. ให้นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับความหมายของเอ็กซ์พลอเรอร์   
3. นักเรียนศึกษาเรื่อง เอ็กซ์พลอเรอร์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 ซอฟต์แวร์ จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 แล้วร่วมกันอภิปราย
4. ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับความหมายและการใช้งานเอ็กซ์พลอเรอร์ ได้แก่ วิธีการเรียกใช้งาน 
ส่วนประกอบของหน้าต่างโปรแกรม การสร้างโฟลเดอร์ใหม่ และการจัดการข้อมูล โดยบูรณาการสังคมศึกษาฯ เรื่อง การศึกษาการกระทำความผิดทางกฎหมายเกี่ยวกับซอฟต์แวร์ 
5. ครุสาธิตการใช้งานเอ็กซ์พลอเรอร์ ให้นักเรียนดูและซักถามข้อสงสัย จากนั้นให้นักเรียนจับคู่กับเพื่อนแล้วร่วมกันฝึกเรียกใช้งาน การสร้างโฟลเดอร์ใหม่ และการจัดการข้อมูล 

6. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 กิจกรรมที่ 82 เอ็กซ์พลอ-เรอร์
ชั่วโมงที่ 2 วินราร์     
1. ครูถามคำถามเพื่อกระตุ้นความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น นักเรียนทำอย่างไรเมื่อต้องการขยายของข้อมูล  
2. ครูสาธิตและอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับการใช้งานวินราร์ ได้แก่ การบีบอัดไฟล์ข้อมูลและการขยายขนาดของไฟล์ข้อมูล  โดยบูรณาการภาษาต่างประเทศ เรื่อง การศึกษาคำสั่งภาษาอังกฤษในการใช้เอ็กซ์พลอเรอร์และวินราร์ ให้นักเรียนฟังและซักถามข้อสงสัย 
3. นักเรียนศึกษาเรื่อง วินราร์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 ซอฟต์แวร์ จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 แล้วร่วมกันแสดงความคิดเห็น 
4. นักเรียนจับคู่กับเพื่อนแล้วฝึกบีบอัดไฟล์ข้อมูล 2 ไฟล์ และขยายขนาดไฟล์ข้อมูล 2 ไฟล์  
5. ครูเลือกนักเรียนคู่ที่ทำงานเสร็จก่อนออกมาสาธิตวิธีการใช้วินราร์โดยแบ่งกันสาธิตคนละอย่าง
ขั้นที่ 3 ขั้นสรุป
1. นักเรียนสรุปประโยชน์และขั้นตอนการใช้งานเอ็กซ์พลอเรอร์และวินราร์

2. นักเรียนร่วมกันสรุปปัญหาและแนวทางแก้ปัญหาในการใช้เอ็กซ์พลอเรอร์และวินราร์
3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปฝึกใช้ซอฟต์แวร์อีเซตนอด 32 แอนติไวรัส  แล้วบันทึกผล และให้นักเรียนตั้งคำถามที่สงสัยคนละ 1 คำถาม (เพื่อนำมาร่วมกันสนทนาในการเรียนครั้งต่อไป)
ขั้นที่ 4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน
1. นักเรียนค้นหาเทคนิคการใช้เอ็กซ์พลอเรอร์และวินราร์เพิ่มเติม ทดลองปฏิบัติตาม แล้วนำข้อมูลที่ได้มาแลกเปลี่ยนกันศึกษากับเพื่อน
2. นักเรียนเขียนประโยชน์ของเอ็กซ์พลอเรอร์และวินราร์ โดยสรุปเป็นข้อ ๆ อย่างน้อยซอฟต์แวร์ละ 5 ข้อ

3. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 กิจกรรมที่ 83 วินราร์ 
ขั้นที่ 5 ขั้นนำไปใช้
1. นักเรียนสาธิตขั้นตอนการใช้เอ็กซ์พลอเรอร์และวินราร์ได้
2. นักเรียนปฏิบัติการใช้เอ็กซ์พลอเรอร์และวินราร์เพื่อจัดการข้อมูลในคอมพิวเตอร์ได้


8. กิจกรรมเสนอแนะ
1. กิจกรรมสำหรับกลุ่มสนใจพิเศษ

นักเรียนค้นหาซอฟต์แวร์ที่ส่งเสริมการจัดการข้อมูลในคอมพิวเตอร์อื่น ๆ ที่มีลักษณะคล้ายกับเอ็กซ์พลอเรอร์และวินราร์ จากนั้นทำตารางเปรียบเทียบข้อดี ข้อเสีย และแหล่งข้อมูลของซอฟต์แวร์นั้นกับเอ็กซ์พลอเรอร์และวินราร์

2. กิจกรรมสำหรับฝึกทักษะเพิ่มเติม

นักเรียนศึกษาวิธีการใช้งานเอ็กซ์พลอเรอร์และวินราร์อื่น ๆ นอกเหนือจากที่นำเสนอในหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 

9. สื่อ/แหล่งเรียนรู้
1. คอมพิวเตอร์ที่ติดตั้งเอ็กซ์พลอเรอร์และวินราร์

2. สื่อสิ่งพิมพ์ เช่น หนังสือ บทความ และเอกสารประกอบการเรียนการสอนเกี่ยวกับการใช้เอ็กซ์พลอเรอร์และวินราร์
3. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ที่นำเสนอเกี่ยวกับเอ็กซ์พลอเรอร์และวินราร์
4. สถานที่ เช่น ศูนย์วิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษา กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ และร้านจำหน่ายซอฟต์แวร์
5. บุคคล เช่น ผู้ปกครอง ครู นักวิชาการ ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ และผู้เชี่ยวชาญด้านซอฟต์แวร์
6. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

7. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

  8. คู่มือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด 

10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้

1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้







      แนวทางการพัฒนา








2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้






      แนวทางแก้ไข









3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน







     เหตุผล









4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้







                                                                                            ลงชื่อ



 (ผู้สอน)
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17
อีเซตนอด 32 แอนติไวรัสและไมโครซอฟต์เอ็กเซล


1. สาระสำคัญ
อีเซตนอด 32 แอนติไวรัสเป็นซอฟต์แวร์อรรถประโยชน์ที่ใช้ค้นหาและกำจัดไวรัสคอมพิวเตอร์ ส่วนไมโครซอฟต์เอ็กเซลเป็นซอฟต์แวร์ประยุกต์ประเภทซอฟต์แวร์ตารางคำนวณที่ใช้สำหรับคำนวณข้อมูลแบบอัตโนมัติ และช่วยนำเสนอข้อมูลในรูปแบบของตารางและแผนภูมิ
2. ตัวชี้วัดชั้นปี

ใช้ซอฟต์แวร์ในการทำงาน (ง 3.1 ม. 2/4)

3. จุดประสงค์การเรียนรู้
1. อธิบายวิธีการใช้อีเซตนอด 32 แอนติไวรัสและไมโครซอฟต์เอ็กเซลได้ (K)
2. มีเจตคติที่ดีมีความขยันและอดทนต่อการใช้อีเซตนอด 32 แอนติไวรัสและไมโครซอฟต์เอ็กเซล (A)

3. ใช้อีเซตนอด 32 แอนติไวรัสค้นหาและกำจัดไวรัสคอมพิวเตอร์ได้ (P)
4. ใช้ไมโครซอฟต์เอ็กเซลปฏิบัติงานตามเงื่อนไขที่กำหนดได้ (P)

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1.
สังเกตการถามคำถามและการตอบคำถาม

2.
ตรวจผลการใช้ อีเซตนอด 32 แอนติไวรัสและไมโครซอฟต์เอ็กเซล
	1
สังเกตความขยันและอดทน ในการใช้อีเซตนอด 32 แอนติไวรัสและไมโครซอฟต์เอ็ก-เซล
2.
สังเกตการช่วยเหลือผู้อื่นในขณะปฏิบัติกิจกรรม
	1.  สังเกตทักษะการใช้เทคโนโลยีในการปฏิบัติกิจกรรม
2.
สังเกตการใช้ทักษะการจัดการในการทำงาน



5. สาระการเรียนรู้

ตัวอย่างการใช้งานซอฟต์แวร์


– อีเซตนอด 32 แอนติไวรัส


– ไมโครซอฟต์เอ็กเซล


6. แนวทางบูรณาการ

ภาษาไทย
การถามคำถาม การตอบคำถาม การอธิบาย
คณิตศาสตร์
การใช้ไมโครซอฟต์เอ็กเซลเพื่อคำนวณข้อมูลทางคณิตศาสตร์

วิทยาศาสตร์
การเปรียบเทียบเซลล์ของไมโครซอฟต์เอ็กเซลล์กับเซลของสิ่งมีชีวิต

สังคมศึกษาฯ
การใช้ไมโครซอฟต์เอ็กเซลนำเสนอข้อมูลทางภูมิศาสตร์ในรูปแบบ

ตาราง แผนผัง และแผนภูมิ
ภาษาต่างประเทศ
การศึกษาความหมายของข้อมูลที่นำเสนอในหน้าต่างแสดงผลการ

ค้นหาและกำจัดไวรัสคอมพิวเตอร์ที่เป็นภาษาต่างประเทศ


7. กระบวนการจัดการเรียนรู้

ขั้นที่ 1 ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน

ชั่วโมงที่ 1 อีเซตนอด 32 แอนติไวรัสและไมโครซอฟต์เอ็กเซล
ครูถามคำถามเพื่อกระตุ้นความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น ซอฟต์แวร์อีเซตนอด 32  แอนติไวรัสมีประโยชน์อย่างไร
ขั้นที่ 2 ขั้นสอน
1. ครูตรวจบันทึกผลการปฏิบัติงาน/ให้นักเรียนนำคำถามมาร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับงานที่มอบหมายให้ทำ
2. ให้นกเรียนอาสาสมัคร 2–3 คน เล่าประสบการณ์การใช้ซอฟต์แวร์อีเซตนอด 32  แอนติไวรัส แล้วร่วมกันแสดงความคิดเห็น
3. นักเรียนศึกษาเรื่อง อีเซตนอด 32 แอนติไวรัส หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 ซอฟต์แวร์ จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 หรือแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ แล้วบันทึกความรู้ 
4. ครูสาธิตและอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับอีเซตนอด 32 แอนติไวรัส  ได้แก่ วิธีการเรียกใช้งาน 
ส่วนประกอบของหน้าต่างโปรแกรม และวิธีการสแกนไวรัสคอมพิวเตอร์ โดยบูรณาการภาษาต่างประเทศเรื่อง การศึกษาความหมายของข้อมูลที่นำเสนอในหน้าต่างแสดงผลการค้นหาและกำจัดไวรัสคอมพิวเตอร์ที่เป็นภาษาต่างประเทศให้นักเรียนฟังและซักถามข้อสงสัย 
 5.นักเรียนฝึกเรียกใช้งาน วิธีการเรียกใช้งานและวิธีการสแกนไวรัสคอมพิวเตอร์ จากนั้นครู
คัดเลือกเพื่อนนักเรียน 1–2 คน สาธิตให้เพื่อนดู 

6. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 กิจกรรมที่ 84  อีเซตนอด 32 แอนติไวรัส  

ชั่วโมงที่ 2 อีเซตนอด 32 แอนติไวรัสและไมโครซอฟต์เอ็กเซล (ต่อ) 
1. นักเรียนศึกษาเรื่อง ไมโครซอฟต์เอ็กเซล หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 ซอฟต์แวร์ จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 หรือแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ แล้วร่วมกันอภิปราย 
2. ครูสาธิตและอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับไมโครซอฟต์เอ็กเซล ได้แก่ วิธีการเรียกใช้งานส่วนประกอบของหน้าต่างโปรแกรม และวิธีการคำนวณ โดยบูรณาการคณิตศาสตร์ เรื่อง การใช้ไมโครซอฟต์เอ็กเซลเพื่อคำนวณข้อมูลทางคณิตศาสตร์ และบูรณาการสังคมศึกษาฯ เรื่อง การใช้ไมโครซอฟต์เอ็กเซลนำเสนอข้อมูลทางภูมิศาสตร์ในรูปแบบตาราง แผนผัง และแผนภูมิ ให้นักเรียนฟังและซักถามข้อสงสัย 
3. นักเรียนจับคู่กับเพื่อนแล้วปฏิบัติตามขั้นตอนการใช้ไมโครซอฟต์เอ็กเซลที่ครูสาธิต 
4. ครูแจกเงื่อนไขในการใช้ไมโครซอฟต์เอ็กเซลให้นักเรียนคู่ละ 1 ใบ แล้วให้นักเรียนซักถามเกี่ยวกับเงื่อนไขในการใช้ไมโครซอฟต์เอ็กเซลจนเข้าใจ
ตัวอย่างเงื่อนไขในการใช้ไมโครซอฟต์เอ็กเซล
1. บันทึกความสูงของเพื่อนนักเรียนจำนวน 10 คน ลงในเซลล์ A1–A10
2. คำนวณค่าความต่างระหว่างความสูงเพื่อนนักเรียนที่สูงที่สุดกับนักเรียนที่เตี้ยที่สุดด้วยการพิมพ์สมการลงในเซลล์ C10

3. รวมความสูงของนักเรียนทุกคนด้วยการใช้ฟังก์ชันลงในเซลล์ A12

5. นักเรียนและเพื่อนร่วมกันปฏิบัติตามเงื่อนไขการใช้ไมโครซอฟต์เอ็กเซลที่ครูแจก หากพบปัญหาในขณะปฏิบัติกิจกรรมให้ยกมือขึ้น แล้วให้เพื่อนคู่อื่นที่สามารถปฏิบัติได้เข้าช่วยเหลือ

6. ครูสุ่มเลือกนักเรียนออกมาสาธิตการปฏิบัติตามเงื่อนไขการใช้ไมโครซอฟต์เอ็กเซลข้อละ 
1 คน โดยให้นักเรียนคนอื่น ๆ สังเกต 
7. ให้นักเรียนที่มีขั้นตอนหรือวิธีการปฏิบัติแตกต่างจากที่เพื่อนสาธิตออกไปนำเสนอวิธีการปฏิบัติตามเงื่อนไขนั้น ๆ หน้าชั้นเรียน
ขั้นที่ 3 ขั้นสรุป
1. นักเรียนสรุปขั้นตอน ปัญหา และแนวทางการแก้ปัญหาในการใช้ไมโครซอฟต์เอ็กเซล

2. นักเรียนสรุปขั้นตอนการค้นหาและกำจัดไวรัสคอมพิวเตอร์ด้วยอีเซตนอด 32 แอนติไวรัส
3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปฝึกใช้รอยัลดิกชันนารีที่บ้าน แล้วบันทึกผล และให้นักเรียนตั้งคำถามที่สงสัยคนละ 1 คำถาม (เพื่อนำมาร่วมกันสนทนาในการเรียนครั้งต่อไป)
ขั้นที่ 4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน
1. นักเรียนค้นหาและกำจัดไวรัสคอมพิวเตอร์ด้วยอีเซตนอด 32 แอนติไวรัสที่คอมพิวเตอร์เครื่องอื่น ๆ 
2. นักเรียนจับคู่กับเพื่อนแล้วผลัดกันคิดและปฏิบัติตามเงื่อนไขในการใช้ไมโครซอฟต์เอ็กเซล

6. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 กิจกรรมที่ 85 ไมโครซอฟต์เอ็กเซล
ขั้นที่ 5 ขั้นนำไปใช้
1. นักเรียนอธิบายและใช้ไมโครซอฟต์เอ็กเซลเพื่อบันทึกและคำนวณข้อมูลได้
2. นักเรียนเขียนขั้นตอนและใช้อีเซตนอด 32 แอนติไวรัสเพื่อค้นหาและกำจัดไวรัสคอมพิวเตอร์ที่คอมพิวเตอร์ของตนเองได้


8. กิจกรรมเสนอแนะ
1. กิจกรรมสำหรับกลุ่มสนใจพิเศษ

นักเรียนค้นหาวิธีการอัปเดตไวรัสคอมพิวเตอร์ และศึกษาหน้าต่างแสดงผลการค้นหาไวรัสคอมพิวเตอร์ที่แสดงภายหลังการสแกนไวรัสว่ามีรายละเอียดอะไรบ้าง
2. กิจกรรมสำหรับฝึกทักษะเพิ่มเติม

นักเรียนศึกษาเพิ่มเติมเกี่ยวกับการนำเสนอไมโครซอฟต์เอ็กเซลในรูปแบบสิ่งพิมพ์ การสร้างตาราง และการสร้างแผนภูมิ แล้วทดลองปฏิบัติ

9. สื่อ/แหล่งเรียนรู้
1. ตัวอย่างเงื่อนไขในการใช้ไมโครซอฟต์เอ็กเซล
2. คอมพิวเตอร์ที่ติดตั้งอีเซตนอด 32 แอนติไวรัสและไมโครซอฟต์เอ็กเซล

3. สื่อสิ่งพิมพ์ เช่น หนังสือ บทความ และเอกสารประกอบการเรียนการสอนเกี่ยวกับอีเซตนอด 32 แอนติไวรัสและไมโครซอฟต์เอ็กเซล
4. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ที่นำเสนอเกี่ยวกับอีเซตนอด 32 แอนติไวรัสและไมโครซอฟต์เอ็กเซล
5. สถานที่ เช่น ศูนย์วิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษา กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ และร้านจำหน่ายซอฟต์แวร์
6. บุคคล เช่น ผู้ปกครอง ครู นักวิชาการ ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ และผู้เชี่ยวชาญด้านซอฟต์แวร์
7. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

8. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

  9. คู่มือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด 

10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้

1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้







      แนวทางการพัฒนา








2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้






      แนวทางแก้ไข









3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน







     เหตุผล









4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้







                                                                                            ลงชื่อ



 (ผู้สอน)
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18

รอยัลดิกชันนารีและวินโดวส์มีเดียเพลเยอร์


1. สาระสำคัญ

รอยัลดิกชันนารีเป็นซอฟต์แวร์ประยุกต์ประเภทอีบุ๊ก ใช้สำหรับแปลคำศัพท์ภาษาอังกฤษเป็นภาษาไทย โดยแยกตามสาขาวิชาที่เกี่ยวข้องกับคำศัพท์นั้น ส่วนวินโดวส์มีเดียเพลเยอร์เป็นซอฟต์แวร์ประยุกต์ด้านความบันเทิงที่ใช้สำหรับเปิดข้อมูลประเภทเสียงและภาพเคลื่อนไหว
2. ตัวชี้วัดชั้นปี
ใช้ซอฟต์แวร์ในการทำงาน (ง 3.1 ม. 2/4)

3. จุดประสงค์การเรียนรู้
1. อธิบายลักษณะและขั้นตอนการใช้งานรอยัลดิกชันนารีและวินโดวส์มีเดียเพลเยอร์ได้ (K)
2. มีความรอบคอบและมีความคิดสร้างสรรค์ในการใช้คอมพิวเตอร์ (A)
3. ใช้รอยัลดิกชันนารีเพื่อค้นหาคำแปลของคำสำคัญได้ (P)
4. ใช้วินโดวส์มีเดียเพลเยอร์เปิดไฟล์ข้อมูลได้ (P)


4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1.  สังเกตการใช้งานรอยัลดิกชันนารีและวินโดวส์มีเดียเพลเยอร์
2.
ตรวจตารางคำแปลของคำสำคัญทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ

3.
ตรวจแบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) 
	1.
สังเกตความรอบคอบในการใช้งานคอมพิวเตอร์
2.
ประเมินพฤติกรรมนักเรียนตามแบบประเมินด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม
	1. 
สังเกตทักษะการใช้เทคโนโลยีในการเปิดเพลงและค้นหาคำแปลของคำสำคัญ
2.
ประเมินพฤติกรรมนักเรียนตามแบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ



5. สาระการเรียนรู้
ตัวอย่างการใช้งานซอฟต์แวร์

– รอยัลดิกชันนารี

– วินโดวส์มีเดียเพลเยอร์

6. แนวทางบูรณาการ

ภาษาไทย
การตอบคำถาม การอ่าน การเขียนคำแปลของคำสำคัญ
วิทยาศาสตร์
การใช้รอยัลดิกชันนารีค้นหาคำแปลของคำศัพท์เฉพาะด้าน

วิทยาศาสตร์
สุขศึกษาฯ
การใช้วินโดวส์มีเดียเพลเยอร์ส่งเสริมการปฏิบัติกิจกรรมเข้าจังหวะ
ศิลปะ
การใช้วินโดวส์มีเดียเพลเยอร์เปิดไฟล์ภาพเคลื่อนไหวและไฟล์เพลง

ที่ส่งเสริมนาฏศิลป์และดนตรี

ภาษาต่างประเทศ
การใช้รอยัลดิกชันนารีค้นหาคำแปลของคำภาษาอังกฤษ

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้

ขั้นที่ 1 ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน
ชั่วโมงที่ 1 รอยัลดิกชันนารี
 ครูถามคำถามเพื่อกระตุ้นความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น ซอฟต์แวร์รอยัลดิกชันนารีมีประโยชน์อย่างไร 
ขั้นที่ 2 ขั้นสอน
1. ครูตรวจบันทึกผลการปฏิบัติงาน/ให้นักเรียนนำคำถามมาร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับงานที่มอบหมายให้ทำ
2. ให้นักเรียนอาสาสมัคร 2–3 คน เล่าประสบการณ์การใช้ซอฟต์แวร์รอยัลดิกชันนารี แล้วร่วมกันแสดงความคิดเห็น
3. นักเรียนศึกษาเรื่อง รอยัลดิกชันนารี หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 ซอฟต์แวร์ จากหนังสือเรียน ราวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 แล้วร่วมกันสรุป
4. ครูสาธิตและอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับรอยัลดิกชันนารี ได้แก่ วิธีการเรียกใช้งาน ส่วนประกอบของหน้าต่างโปรแกรม และวิธีการใช้งาน โดยบูรณาการวิทยาศาสตร์ เรื่อง การใช้รอยัลดิกชันนารีค้นหาคำแปลของคำศัพท์เฉพาะด้านวิทยาศาสตร์ และบูรณาการภาษาต่างประเทศ เรื่อง การใช้รอยัลดิกชันนารีค้นหาคำแปลของคำภาษาอังกฤษ ให้นักเรียนฟังและซักถามข้อสงสัย 
5.นักเรียนฝึกเรียกใช้งานรอยัลดิกชันนารี และวิธีการใช้งานรอยัลดิกชันนารี  
6. ครูแจกตารางคำแปลของคำศัพท์เฉพาะด้านเทคโนโลยีสารสนเทศให้นักเรียนคนละ 1 ใบ แล้วให้นักเรียนร่วมกันกำหนดคำศัพท์เฉพาะด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ประมาณ 10 คำ  จากนั้นให้นักเรียนแต่ละคนใช้รอยัลดิกชันนารีค้นหาความหมาย แล้วบันทึกลงในตาราง 
ตัวอย่างตารางคำแปลของคำศัพท์เฉพาะด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
	คำศัพท์เฉพาะ
	สาขาวิชา
	ความหมาย

	
	
	

	
	
	


7. ให้นักเรียนที่ค้นหาความหมายเสร็จก่อนออกมาสาธิตวิธีการใช้รอยัลดิกชันนารีให้เพื่อนดู
8. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 กิจกรรมที่ 86 รอยัลดิกชันนารี
ชั่วโมงที่ 2 วินโดวส์มีเดียเพลเยอร์
1. ครูถามคำถามเพื่อกระตุ้นความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น นักเรียนเคยใช้งานวินโดวส์มีเดียเพลเยอร์หรือไม่ ถ้าเคยใช้ทำอะไร 
2. นักเรียนศึกษาเรื่อง วินโดวส์มีเดียเพลเยอร์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 ซอฟต์แวร์ จากหนังสือเรียน ราวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 หรือแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ 
3. ครูสาธิตและอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับวินโดวส์มีเดียเพลเยอร์ ได้แก่ วิธีการเรียกใช้งาน ส่วนประกอบของหน้าต่างโปรแกรม และวิธีการใช้งาน โดยบูรณาการสุขศึกษาฯ เรื่อง การใช้วินโดวส์มีเดียเพลเยอร์ส่งเสริมการปฏิบัติกิจกรรมเข้าจังหวะ และบูรณาการศิลปะ เรื่อง การใช้วินโดวส์มีเดียเพลเยอร์เปิดไฟล์ภาพเคลื่อนไหวและไฟล์เพลงที่ส่งเสริมนาฏศิลป์และดนตรี แล้วให้นักเรียนซักถามข้อสงสัย 
4.นักเรียนฝึกเรียกใช้งานและวิธีการใช้งานวินโดวส์มีเดียเพลเยอร์ จากนั้นครูคัดเลือกนักเรียน          
2–3 คน สาธิตให้เพื่อนดูและซักถามข้อสงสัย 

5. ครูเปิดคู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 ตอนที่ 3 เอกสาร/ความรู้เสริมสำหรับครู เรื่อง แบบทดสอบหลังเรียน หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 ซอฟต์แวร์ แล้วให้นักเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) จำนวน 10 ข้อ เวลา 10 นาที
ขั้นที่ 3 ขั้นสรุป
1. นักเรียนสรุปลักษณะและประโยชน์ที่ได้จากการใช้งานรอยัลดิกชันนารีและวินโดวส์มีเดียเพลเยอร์

2. นักเรียนเขียนขั้นตอนการใช้งาน ปัญหาที่พบ และแนวทางการแก้ปัญหาในการใช้งานรอยัลดิกชันนารีและวินโดวส์มีเดียเพลเยอร์
ขั้นที่ 4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน
1. นักเรียนค้นหาเทคนิคการใช้งานรอยัลดิกชันนารีและวินโดวส์มีเดียเพลเยอร์แล้วสาธิตให้เพื่อนดูและปฏิบัติตาม

2. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 กิจกรรมที่ 87 วินโดวส์มีเดียเพลเยอร์ กิจกรรมที่ 88 เรียนรู้ซอฟต์แวร์ด้วยโครงงาน กิจกรรมที่ 89 ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน และกิจกรรมที่ 90 คำถามชวนตอบ
ขั้นที่ 5 ขั้นนำไปใช้
1. นักเรียนสามารถค้นหาคำแปลของคำสำคัญภาษาอังกฤษด้วยรอยัลดิกชันนารีได้
2. นักเรียนสามารถเปิดไฟล์ภาพเคลื่อนไหวและไฟล์เพลงด้วยวินโดวส์มีเดียเพลเยอร์ได้

8. กิจกรรมเสนอแนะ
1. กิจกรรมสำหรับกลุ่มสนใจพิเศษ

นักเรียนค้นหารูปแบบของหน้าต่างโปรแกรมในโหมดสกินของวินโดวส์มีเดียเพลเยอร์และวิธีการดาวน์โหลดฟังก์ชันเสริมของวินโดวส์มีเดียเพลเยอร์
2. กิจกรรมสำหรับฝึกทักษะเพิ่มเติม

นักเรียนสำรวจและจัดทำสถิติซอฟต์แวร์ยอดนิยมในการใช้เปิดไฟล์ภาพเคลื่อนไหวและไฟล์เพลง และซอฟต์แวร์ยอดนิยมในการใช้แปลคำศัพท์ภาษาอังกฤษจากผู้ใช้งานคอมพิวเตอร์

9. สื่อ/แหล่งเรียนรู้
1. ตารางคำแปลของคำศัพท์เฉพาะด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
2. คอมพิวเตอร์ที่ติดตั้งรอยัลดิกชันนารีและวินโดวส์มีเดียเพลเยอร์
3. ลำโพงสำหรับเชื่อมต่อกับคอมพิวเตอร์
4. ไฟล์ภาพเคลื่อนไหวและไฟล์เพลงที่บันทึกไว้ในแฟ้ม My document (ไฟล์ภาพเคลื่อนไหวจำนวน 1 ไฟล์และไฟล์เพลงอย่างน้อย 20 ไฟล์)

5. สื่อสิ่งพิมพ์ เช่น หนังสือ บทความ และเอกสารประกอบการเรียนการสอนเกี่ยวกับรอยัลดิกชันนารีและวินโดวส์มีเดียเพลเยอร์
6. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ที่นำเสนอเกี่ยวกับรอยัลดิกชันนารีและวินโดวส์มีเดียเพลเยอร์
7. สถานที่ เช่น ศูนย์วิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษา กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ และร้านจำหน่ายซอฟต์แวร์
8. บุคคล เช่น ผู้ปกครอง ครู นักวิชาการ ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ และผู้เชี่ยวชาญด้านซอฟต์แวร์
9. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

10. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

  11. คู่มือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด 

10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้


1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้







      แนวทางการพัฒนา








2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้






      แนวทางแก้ไข









3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน







     เหตุผล









4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้







                                                                                            ลงชื่อ



 (ผู้สอน)
ทดสอบปลายปี
	สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
	ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2
เวลา 1 ชั่วโมง                             

	ชั่วโมงที่ 40 




	ทดสอบปลายปี  


2. กระบวนการจัดการเรียนรู้
กระบวนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีเป็นกลุ่มสาระการเรียนรู้ที่ช่วยพัฒนาให้นักเรียนมีความรู้ ความเข้าใจ มีทักษะพื้นฐานที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิต และรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลง สามารถนำความรู้เกี่ยวกับการดำรงชีวิต การอาชีพ และเทคโนโลยี มาใช้ประโยชน์ในการทำงานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ รักการทำงาน มีเจตคติที่ดีต่อการทำงาน และสามารถดำรงชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่างพอเพียงและมีความสุข วิธีการหรือเทคนิคที่นำมาใช้ในกระบวนการจัดการเรียนรู้มีอยู่หลายวิธี แต่ละวิธีจะมีประสิทธิผลในการสร้างความรู้ เจตคติ ทักษะ และประสบการณ์ที่แตกต่างกันออกไป ดังนั้น ในการพิจารณาเลือกวิธีการใดมาใช้ ครูต้องวิเคราะห์ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางก่อนว่าต้องการให้นักเรียนเกิดพฤติกรรมใด ในระดับใด จึงจะนำมาปรับใช้ให้เหมาะสมกับนักเรียน ทั้งนี้เพื่อให้การเรียนรู้ของนักเรียนบรรลุตามจุดประสงค์การเรียนรู้ที่กำหนด


ในคู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้เล่มนี้ ได้บูรณาการเทคนิควิธีการจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีไว้ เพื่อให้ครูเลือกใช้ให้เหมาะสมกับเนื้อหาที่สอน ซึ่งแต่ละวิธีการจัดการเรียนรู้มีสาระพอสังเขป ดังนี้

1. ทักษะกระบวนการทำงาน 


    ทักษะกระบวนการทำงานเป็นการลงมือทำงานด้วยตนเอง โดยมุ่งเน้นการฝึกวิธีการทำงานอย่างสม่ำเสมอ ทั้งการทำงานเป็นรายบุคคล และการทำงานเป็นกลุ่ม เพื่อให้สามารถทำงานได้บรรลุเป้าหมาย โดยขั้นตอนของกระบวนการทำงานมีดังนี้


1) การวิเคราะห์งาน นักเรียนแต่ละคนหรือแต่ละกลุ่มจะต้องศึกษารายละเอียดของงานที่จะทำว่ามีลักษณะอย่างไร มีรายละเอียดปลีกย่อยอะไรบ้าง เพื่อนำข้อมูลเหล่านี้ไปใช้ในการกำหนดวัตถุประสงค์ การเตรียมวัสดุ อุปกรณ์ และเครื่องมือในการทำงาน พร้อมกับกำหนดวิธีการทำในขั้นการวางแผนในการทำงาน


2) การวางแผนในการทำงาน นักเรียนแต่ละคนหรือแต่ละกลุ่มควรร่วมกันวางแผนการทำงาน เพื่อกำหนดแนวทางในการปฏิบัติงานไว้ล่วงหน้าว่าจะทำอะไร ทำเมื่อไร ทำวิธีใด ใครเป็นผู้ทำ กำหนดงานเสร็จเมื่อใด แล้วจึงกำหนดภาระงานหรือหน้าที่ความรับผิดชอบของแต่ละคน ได้แก่ รายการงานที่ต้องปฏิบัติ เวลาปฏิบัติงาน และผู้รับผิดชอบ 

3) การปฏิบัติงานตามลำดับขั้นตอน เมื่อนักเรียนแต่ละคนหรือแต่ละกลุ่มได้รับมอบหมายหน้าที่และความรับผิดชอบแล้วให้ลงมือปฏิบัติงานจริงตามแผนที่วางไว้


4) การประเมินผลการทำงาน หลังจากนักเรียนแต่ละคนหรือแต่ละกลุ่มปฏิบัติงานเสร็จแล้วให้ร่วมกันตรวจสอบผลการปฏิบัติงานว่าเป็นไปตามแผนที่วางไว้หรือไม่ ผลงานมีข้อดีหรือข้อบกพร่องอย่างไร และควรปรับปรุงผลงานส่วนใดบ้าง ถ้าพบข้อบกพร่องในส่วนใดจะต้องร่วมกันหาวิธีการปรับปรุงแก้ไขทันที
              2. ทักษะกระบวนการเทคโนโลยี


    กระบวนการเทคโนโลยี เป็นกระบวนการที่เกี่ยวข้องกับการคิดแก้ปัญหา การคิดริเริ่มสร้างสรรค์ การออกแบบ เพื่อนำไปสู่การประดิษฐ์ การสร้างสิ่งของเครื่องใช้ อุปกรณ์ และผลิตภัณฑ์ซึ่งเป็นการปฏิบัติที่ทำให้มนุษย์ใช้สอยประโยชน์ได้ตามความต้องการ และช่วยเพิ่มพูนประสิทธิภาพในการทำกิจกรรมต่าง ๆ อีกด้วย กระบวนการเทคโนโลยี มี 7 ขั้นตอน ดังนี้

1) การกำหนดปัญหาหรือความต้องการ โดยให้นักเรียนศึกษาและกำหนดปัญหาที่ต้องการแก้ไขหรือกำหนดความต้องการที่จะสร้างสิ่งต่าง ๆ โดยการร่วมกันแสดงความคิดเห็น แล้วคัดเลือกปัญหาหรือความต้องการที่แท้จริงและชัดเจนเพื่อนำมาตั้งเป็นวัตถุประสงค์
2) การรวบรวมข้อมูล เป็นขั้นตอนที่ให้นักเรียนร่วมกันสำรวจ ค้นหา หรือแสวงหาข้อมูล แล้วรวบรวมข้อมูลต่าง ๆ นำมาสร้างทางเลือกหลาย ๆ ทางเลือกเพื่อนำไปสู่การแก้ปัญหา
              3) การเลือกวิธีการแก้ปัญหา เป็นการพิจารณาทางเลือกแต่ละทางเลือกว่ามีข้อดีและข้อเสียอย่างไรบ้าง   การนำทางเลือกนี้มาใช้แก้ปัญหาจะทำได้หรือไม่   แล้วจึงตัดสินใจเลือกทางเลือกที่ดีที่สุด
4) การออกแบบและปฏิบัติ เป็นการให้นักเรียนร่วมกันนำทางเลือกที่ได้เลือกไว้แล้วมาลำดับความคิด เพื่อกำหนดแนวทางการแก้ปัญหาหรือเพื่อสร้างชิ้นงาน และถ่ายทอดความคิดออกมาเป็นภาพที่มีรายละเอียด โดยใช้ความรู้ด้านการออกแบบเขียนเป็นภาพร่าง 3 มิติ หรือแผนที่ความคิด จากนั้นจึงลงมือปฏิบัติการสร้างตามขั้นตอนของการออกแบบจนสำเร็จเป็นชิ้นงาน
5) การทดสอบ เป็นขั้นตอนที่ให้นักเรียนนำชิ้นงานที่สร้างหรือประดิษฐ์เสร็จแล้วไปทดลองใช้งานเพื่อทดสอบดูว่ามีข้อบกพร่องหรือไม่อย่างไร
6) การปรับปรุงแก้ไขและพัฒนา เป็นการให้นักเรียนนำข้อบกพร่องของชิ้นงานหรือปัญหาที่พบมาดำเนินการปรับปรุงแก้ไขให้ดีขึ้น หรือนำผลงานที่ดีแล้วมาพัฒนาให้มีคุณภาพและมีประสิทธิภาพเพิ่มขึ้น
              7) การประเมินผล เป็นขั้นตอนที่ให้นักเรียนร่วมกันประเมินผลชิ้นงานที่ผ่านการปรับปรุงแก้ไขแล้วมาพิจารณาว่าสามารถแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการที่ระบุไว้ได้หรือไม่

               3. ทักษะการจัดการ

        
    ทักษะการจัดการเป็นความพยายามของบุคคลที่จะจัดระบบงาน (ทำงานเป็นรายบุคคล) และจัดระบบคน (ทำงานเป็นกลุ่ม) เพื่อให้ทำงานสำเร็จตามเป้าหมายอย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งทักษะการจัดการเป็นวิธีการหรือรูปแบบในการปฏิบัติงานเพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุด ซึ่งประกอบด้วยขั้นตอนต่อไปนี้

    1) การตั้งเป้าหมาย เป็นการกำหนดว่าสิ่งที่กลุ่มหรือองค์กรต้องการคืออะไร แต่ละกลุ่มหรือองค์กรจะต้องมีเป้าหมายเดียวกัน ซึ่งเป้าหมายจะมีทั้งเป้าหมายระยะสั้นและระยะยาว และเป้าหมายที่ตั้งขึ้นอาจมีการเปลี่ยนแปลงได้ 

  2) การวิเคราะห์ทรัพยากร เป็นการให้พิจารณาว่าทรัพยากรที่มีอยู่ ได้แก่ คน วัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ งบประมาณ และเวลาจะสามารถทำให้บรรลุเป้าหมายที่ตั้งไว้หรือไม่ (ถ้ามี) ทรัพยากรใดไม่เพียงพอจะต้องรีบจัดหาทรัพยากรนั้นมาเตรียมไว้ให้พร้อมและเพียงพอ 

  3) การวางแผนและการกำหนดทรัพยากร เป็นการให้นักเรียนกำหนดกิจกรรมไว้ล่วงหน้าว่าจะต้องทำอะไร ต้องจัดเตรียมสิ่งใดบ้าง เพื่อให้บรรลุเป้าหมายที่ตั้งไว้ โดยใช้ทรัพยากรที่มีอยู่ให้เหมาะสม และใช้ให้เกิดประโยชน์สูงสุด ได้แก่ การจัดคนทำงานในหน้าที่ต่าง ๆ การค้นหาหรือจัดซื้อวัสดุ อุปกรณ์ และเครื่องมือเพิ่มเติม การจัดสรรเงิน เพื่อใช้ในการดำเนินงานด้านต่าง ๆ รวมทั้งการบริหารเวลาในการทำงานเพื่อให้งานเสร็จตามกำหนด

 4) การปฏิบัติตามแผนและการปรับแผน โดยให้นักเรียนแต่ละคนหรือแต่ละกลุ่มลงมือปฏิบัติงานตามแผนและควบคุมให้เป็นไปตามแผนที่วางไว้ด้วย แต่ถ้าพบปัญหาในขณะที่ปฏิบัติงาน อาจมีการปรับเปลี่ยนแผนที่วางไว้ เพื่อหลีกเลี่ยงปัญหาหรือข้อบกพร่องที่อาจจะเกิดขึ้นได้

 5) การประเมินผล เป็นการตรวจสอบเพื่อให้ทราบว่าการปฏิบัติงานของตนเองหรือกลุ่มบรรลุตามเป้าหมายที่กำหนดไว้หรือไม่ ซึ่งการประเมินผลนั้นสามารถทำได้ในทุกขั้นตอนของการปฏิบัติงานตามแผน ถ้าประสบความสำเร็จเร็วก็แสดงให้เห็นว่าการจัดการของกลุ่มเป็นการจัดการที่ดี แต่ถ้าไม่ประสบผลสำเร็จกลุ่มจะต้องนำปัญหาหรือข้อบกพร่องเหล่านั้นมาปรับปรุงแก้ไข เพื่อใช้เป็นแนวทางในการปฏิบัติงานในครั้งต่อไป

4. การสาธิต 


    การสาธิตเป็นวิธีการสอนเพื่อให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ตามเป้าหมายที่กำหนด โดยครูแสดงหรือทำสิ่งที่ต้องการให้นักเรียนเรียนรู้ แล้วนักเรียนสังเกต ซักถาม อภิปราย และสรุปความรู้ที่ได้จากการเรียนรู้ ซึ่งมีวิธีการดังนี้

1) การเตรียมตัวครู ครูควรเตรียมความพร้อมของตนเองโดยวางแผนการสาธิต ทดลองทำก่อนที่จะสาธิตให้นักเรียนดู และจัดเตรียมสิ่งต่าง ๆ ได้แก่ วัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ และเตรียมสถานที่ที่จะใช้ในการสาธิต เพื่อให้การสาธิตดำเนินไปอย่างราบรื่นและป้องกันปัญหาที่อาจจะเกิดขึ้นได้ 


2) การเตรียมนักเรียน ครูควรให้ความรู้เกี่ยวกับเรื่องที่สาธิตแก่นักเรียนอย่างเพียงพอ เพื่อให้นักเรียนเกิดความเข้าใจในสิ่งที่สาธิตได้ดียิ่งขึ้น และควรให้คำแนะนำเทคนิคการสังเกตและการบันทึกการสาธิต

3) ลงมือสาธิต ในขณะที่ครูกำลังสาธิต ครูควรบรรยายประกอบการสาธิตให้เป็นลำดับขั้นตอนพร้อมกับซักถามนักเรียนเป็นระยะ ๆ เพื่อกระตุ้นความสนใจของนักเรียน ในกรณีที่การสาธิตอาจเกิดอันตรายต่อนักเรียน ครูควรแนะนำวิธีการป้องกันอันตรายไว้ให้เรียบร้อย และควรใช้เวลาในการสาธิตให้เหมาะสมกับเรื่องที่สาธิต 

4) การสรุปผลการสาธิต เมื่อครูสาธิตเสร็จแล้วควรสรุปและเปิดโอกาสให้นักเรียนซักถาม       ข้อสงสัยหรือให้นักเรียนแต่ละคนแสดงความคิดเห็น หรือครูอาจเตรียมคำถามไว้ถามนักเรียนเพื่อกระตุ้นให้นักเรียนคิด แล้วให้นักเรียนร่วมกันสรุปความรู้ที่ได้จากการชมการสาธิตของครู


5. การฝึกปฏิบัติ 


    การฝึกปฏิบัติเป็นวิธีการสอนที่เน้นให้นักเรียนได้รับประสบการณ์ตรงจากสถานการณ์จริงที่จะทำให้นักเรียนได้ฝึกคิด ฝึกลงมือทำ ฝึกการแก้ปัญหา ฝึกการทำงานร่วมกัน ซึ่งจะส่งผลให้นักเรียนเรียนรู้อย่างมีความสุข เกิดการพัฒนารอบด้าน มีอิสระที่จะเลือกเรียนรู้ในสิ่งที่เหมาะสมกับตนเอง    และยังสามารถนำความรู้ที่ได้รับไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจำวันได้ด้วย ซึ่งมีวิธีการจัดการเรียนรู้ดังนี้

1) การนำเข้าสู่เนื้อหา ก่อนจัดการเรียนรู้ครูจะต้องกระตุ้นนักเรียนให้เกิดความกระตือรือร้นและสนใจอยากค้นคว้าหาความรู้ด้วยวิธีการต่าง ๆ เช่น การซักถามเกี่ยวกับความสำคัญของเรื่องที่จะเรียนหรือการทบทวนความรู้เดิมเพื่อเชื่อมโยงให้เข้ากับความรู้ใหม่ที่นักเรียนจะต้องเรียนรู้ โดยครูควรแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้และร่วมกำหนดขอบข่ายหรือประเด็นความรู้ใหม่

2) การศึกษา/วิเคราะห์ เป็นการแบ่งกลุ่มนักเรียนเพื่อทำกิจกรรมกลุ่มร่วมกันโดยการแสวงหาความรู้ แสดงความคิดเห็น ร่วมกันวิเคราะห์และหาข้อสรุปในประเด็นที่ตั้งไว้ ซึ่งครูจะต้องออกแบบกลุ่ม ให้เหมาะสมเพื่อให้นักเรียนทุกคนมีส่วนร่วมมากที่สุด พร้อมกับเปิดโอกาสให้นักเรียนได้กำหนดบทบาทหน้าที่ของสมาชิกในกลุ่ม 

3) การปฏิบัติ นักเรียนฝึกปฏิบัติตามขั้นตอน ฝึกคิดวิเคราะห์ จินตนาการ และคิดสร้างสรรค์ โดยมีครูคอยอำนวยความสะดวกในด้านต่าง ๆ เพื่อให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ที่กำหนดไว้

4) การสรุปและนำเสนอผลการเรียนรู้ เป็นขั้นที่นักเรียนแต่ละกลุ่มนำผลที่ได้จากการปฏิบัติ   มาวิเคราะห์ สังเคราะห์ เป็นความรู้ใหม่ วิธีการใหม่ สรุปและนำเสนอความรู้ใหม่ต่อกลุ่มใหญ่ในรูปแบบที่หลากหลาย ซึ่งเป็นการแลกเปลี่ยนความรู้ซึ่งกันและกัน ทำให้เกิดการขยายเครือข่ายความรู้อย่าง     กว้างขวางมากขึ้น

5) การปรับปรุงการเรียนรู้/การนำไปใช้ประโยชน์ เป็นขั้นที่นักเรียนแต่ละกลุ่มนำข้อบกพร่องหรือปัญหาที่พบจากการนำเสนอผลงานมาปรับปรุงแก้ไขหรือพัฒนาผลงานของตนเองให้ดีขึ้น รวมถึงการได้รับแนวคิดจากข้อเสนอแนะของครูมาประยุกต์สร้างผลงานใหม่ ๆ ที่สามารถนำไปใช้ประโยชน์ในชีวิตได้จริง

6) การประเมินผล เป็นการนำวิธีการวัดและประเมินผลตามสภาพจริงมาใช้ โดยเน้นการวัดผลจากการปฏิบัติจริง จากแฟ้มสะสมงาน ชิ้นงาน/ผลงาน โดยผู้ประเมินอาจเป็นครู นักเรียนประเมินตนเอง สมาชิกในกลุ่ม หรือผู้ปกครอง


6. การอภิปรายกลุ่มย่อย


    วิธีนี้เป็นกระบวนการที่ครูใช้ในการช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ที่กำหนด โดยการจัดนักเรียนเป็นกลุ่มเล็ก ๆ ประมาณ 4–8 คน ให้นักเรียนในกลุ่มพูดคุยแลกเปลี่ยนข้อมูล ความคิดเห็น และประสบการณ์ในเรื่องหรือประเด็นที่กำหนด แล้วสรุปผลการอภิปรายออกมาเป็นข้อสรุปของกลุ่ม ซึ่งการจัดการเรียนรู้โดยใช้การอภิปรายกลุ่มย่อยนี้ จะช่วยให้นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้อย่างทั่วถึง มีโอกาสแสดงความคิดเห็น แลกเปลี่ยนประสบการณ์ ซึ่งจะช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ในเรื่องที่เรียนกว้างขึ้น


    ขั้นตอนของการจัดการเรียนรู้โดยใช้การอภิปรายกลุ่มย่อย มีดังนี้
     
1) การจัดกลุ่ม ครูจัดนักเรียนออกเป็นกลุ่มย่อย ๆ ประมาณ 4–8 คน ควรเป็นกลุ่มที่ไม่เล็กเกินไปและไม่ใหญ่เกินไป เพราะถ้ากลุ่มเล็กจะไม่ได้ความคิดที่หลากหลายเพียงพอ ถ้ากลุ่มใหญ่สมาชิกกลุ่มจะมีโอกาสแสดงความคิดเห็นได้ไม่ทั่วถึง ซึ่งการแบ่งกลุ่มอาจทำได้หลายวิธี เช่น วิธีสุ่มเพื่อให้นักเรียนมีโอกาสได้ร่วมกลุ่มกับเพื่อนไม่ซ้ำกัน จำแนกตามเพศ วัย ความสนใจ ความสามารถ หรือเลือกอย่างเจาะจงตามปัญหาที่มีก็ได้ ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับวัตถุประสงค์ของครูและสิ่งที่จะอภิปราย 
2) กำหนดประเด็น ครูหรือนักเรียนกำหนดประเด็นในการอภิปราย ให้มีวัตถุประสงค์ของการ
อภิปรายที่ชัดเจน โดยที่การอภิปรายแต่ละครั้งไม่ควรมีประเด็นมากจนเกินไป เพราะจะทำให้นักเรียนอภิปรายได้ไม่เต็มที่

3) อภิปราย นักเรียนเริ่มอภิปรายโดยการพูดแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและประสบการณ์กัน

ตามประเด็นที่กำหนด ในการอภิปรายแต่ละครั้งควรมีการกำหนดบทบาทหน้าที่ที่จำเป็นในการอภิปราย เช่น ประธานหรือผู้นำในการอภิปราย เลขานุการ ผู้จดบันทึก และผู้รักษาเวลา เป็นต้น นอกจากนี้ครูควรบอกให้สมาชิกกลุ่มทุกคนทราบถึงบทบาทหน้าที่ของตนเอง ให้ความรู้ ความเข้าใจ หรือคำแนะนำแก่กลุ่มก่อนการอภิปราย และควรย้ำถึงความสำคัญของการให้สมาชิกทุกคนในกลุ่มมีส่วนร่วมในการอภิปรายอย่างทั่วถึง เพราะวัตถุประสงค์หลักของการอภิปรายคือ การให้นักเรียนมีโอกาสแสดงความคิดเห็นอย่างทั่วถึง และได้รับฟังความคิดเห็นที่หลากหลาย ซึ่งจะช่วยให้นักเรียนมีความคิดที่ลึกซึ้งและรอบคอบขึ้น         ในกรณีที่มีหลายประเด็น ควรมีการจำกัดเวลาของการอภิปรายแต่ละประเด็นให้มีความเหมาะสม

4) สรุปผลการอภิปราย นักเรียนสรุปสาระที่สมาชิกกลุ่มได้อภิปรายร่วมกันเป็นข้อสรุปของกลุ่ม ครูควรให้สัญญาณแก่กลุ่มก่อนหมดเวลา เพื่อที่แต่ละกลุ่มจะได้สรุปผลการอภิปรายเป็นข้อสรุปของกลุ่ม หลังจากนั้นอาจให้แต่ละกลุ่มนำเสนอผลการอภิปรายแลกเปลี่ยนกันหรือดำเนินการในรูปแบบอื่นต่อไป

5) สรุปหน่วยการเรียนรู้ หลังจากการอภิปรายสิ้นสุดลง ครูจำเป็นต้องเชื่อมโยงความรู้ที่นักเรียนได้ร่วมกันคิดกับหน่วยการเรียนรู้ที่กำลังเรียน โดยนำข้อสรุปของกลุ่มมาใช้ในการสรุปหน่วยการเรียนรู้ด้วย


7. โครงงาน 


    โครงงานเป็นการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้นักเรียนได้ศึกษาค้นคว้าและลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง ตามแผนการดำเนินงานที่นักเรียนได้จัดขึ้น โดยครูช่วยให้คำปรึกษา แนะนำ กระตุ้นให้คิด และติดตามการปฏิบัติงานจนบรรลุเป้าหมาย โครงงานแบ่งออกเป็น 4 ประเภท คือ

– โครงงานประเภทสำรวจ รวบรวมข้อมูล

– โครงงานประเภททดลอง ค้นคว้า

– โครงงานประเภทศึกษาความรู้ ทฤษฎี หลักการ หรือแนวคิดใหม่

– โครงงานประเภทสิ่งประดิษฐ์

การเรียนรู้ด้วยโครงงาน มีวิธีการดังนี้

1) กำหนดหัวข้อที่จะทำโครงงาน โดยให้นักเรียนคิดหัวข้อโครงงาน ซึ่งอาจได้มาจากปัญหา 

คำถาม ความอยากรู้อยากเห็นของนักเรียนเอง หรือได้จากการอ่านหนังสือ บทความ การไปทัศนศึกษา          ดูงาน เป็นต้น โดยนักเรียนต้องตั้งคำถามว่า “จะศึกษาอะไร” “ทำไมต้องศึกษาเรื่องดังกล่าว” 

2) ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้อง เป็นการศึกษาเอกสารต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับหัวข้อที่ทำโครงงาน 

การขอคำปรึกษาจากครู หรือผู้ที่มีความรู้ความเชี่ยวชาญในสาขานั้น ๆ รวมถึงการสำรวจวัสดุ อุปกรณ์ และเครื่องมือต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องด้วย ซึ่งการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องนี้จะช่วยให้นักเรียนได้แนวคิดที่จะกำหนดขอบข่ายของเรื่องที่จะศึกษาให้เฉพาะเจาะจงมากขึ้น 

3) เขียนเค้าโครงของโครงงานหรือสร้างแผนผังความคิด โดยทั่วไปเค้าโครงของโครงงานจะประกอบด้วยหัวข้อต่าง ๆ ดังนี้

– ชื่อโครงงาน

– ชื่อผู้ทำโครงงาน

– ชื่อที่ปรึกษาโครงงาน

– หลักการและเหตุผลของโครงงาน

– จุดประสงค์/วัตถุประสงค์ของโครงงาน

– สมมุติฐานของการศึกษา (ในกรณีที่เป็นโครงงานทดลอง)
– ขั้นตอนการดำเนินงาน

– แผนปฏิบัติงาน (ระบุรายการงานที่ปฏิบัติและระยะเวลาดำเนินการ) 
– ผลที่คาดว่าจะได้รับ

– เอกสารอ้างอิง/บรรณานุกรม

4) การปฏิบัติโครงงาน เป็นการลงมือปฏิบัติงานตามแผนงานและขั้นตอนที่กำหนดไว้ โดยจัดเตรียมวัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ และสถานที่ให้พร้อม ในระหว่างปฏิบัติงานควรคำนึงถึงความประหยัด ความปลอดภัยในการทำงาน และมีความรอบคอบ รวมทั้งมีการจดบันทึกข้อมูลต่าง ๆ ไว้อย่างละเอียดว่าทำอย่างไร ได้ผลอย่างไร มีปัญหาหรืออุปสรรคอะไร และมีแนวทางแก้ไขอย่างไร

5) การเขียนรายงาน เป็นการรายงานสรุปผลการดำเนินงาน เพื่อให้ผู้อื่นได้ทราบแนวคิด วิธีดำเนินงาน ผลที่ได้รับ และข้อเสนอแนะต่าง ๆ เกี่ยวกับโครงงาน ซึ่งการเขียนรายงานนี้ควรใช้ภาษา   ที่สื่อความเข้าใจได้ง่าย ชัดเจน และครอบคลุมประเด็นที่ศึกษา

6) การแสดงผลงาน เป็นการนำผลของการดำเนินงานโครงงานมาเสนอ เพื่อให้ผู้อื่นรับรู้และเข้าใจ โดยจัดได้หลายรูปแบบ เช่น การอธิบาย การบรรยาย การเขียนรายงาน การจัดนิทรรศการ การจัดทำสื่อสิ่งพิมพ์ สื่อมัลติมีเดีย การสาธิตผลงาน เป็นต้น


8. กระบวนการเรียนรู้แบบร่วมแรงร่วมใจ 


    วิธีการนี้เป็นการผสมผสานหลักการอยู่ร่วมกันในสังคมและความสามารถทางวิชาการเข้าด้วยกัน โดยให้นักเรียนที่มีความรู้ความสามารถแตกต่างกันมาทำงานร่วมกัน คนที่เก่งกว่าจะต้องช่วยเหลือคนที่อ่อนกว่า ทุกคนต้องมีโอกาสได้แสดงความสามารถ ร่วมแสดงความคิดเห็น และปฏิบัติจริง โดยถือว่าความสำเร็จของแต่ละบุคคล คือ ความสำเร็จของกลุ่ม การเรียนแบบร่วมแรงร่วมใจมีดังนี้

1) ขั้นเตรียม นักเรียนแบ่งกลุ่ม แนะนำแนวทางในการทำงานกลุ่ม บทบาทหน้าที่ของสมาชิกในกลุ่ม และแจ้งวัตถุประสงค์ของการทำงาน

2) ขั้นสอน นำเข้าสู่บทเรียน แนะนำเนื้อหาสาระ แหล่งความรู้ แล้วมอบหมายงานให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม

3) ขั้นทำกิจกรรม นักเรียนร่วมกันทำกิจกรรมในกลุ่มย่อย โดยสมาชิกแต่ละคนมีบทบาทหน้าที่ตามที่ได้รับมอบหมาย ซึ่งในการทำกิจกรรมกลุ่มครูจะใช้เทคนิคต่าง ๆ เช่น คู่คิด เพื่อนเรียน ปริศนาความคิด กลุ่มร่วมมือ เป็นต้น การทำกิจกรรมแต่ละครั้งจะต้องเลือกเทคนิคให้เหมาะสมกับวัตถุประสงค์ในการเรียนแต่ละเรื่อง โดยอาจใช้เทคนิคเดียวหรือหลายเทคนิครวมกันก็ได้

4) ขั้นตรวจสอบผลงาน เมื่อทำกิจกรรมเสร็จแล้ว ต้องมีการตรวจสอบการปฏิบัติงานว่าถูกต้องครบถ้วนหรือไม่ โดยเริ่มจากการตรวจภายในกลุ่มและระหว่างกลุ่ม เพื่อนำข้อบกพร่องในการปฏิบัติงานไปปรับปรุงให้ดีขึ้น

5) ขั้นสรุปบทเรียนและประเมินผล ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปบทเรียน ครูอธิบายเพิ่มเติมในส่วนที่นักเรียนยังไม่เข้าใจ และช่วยกันประเมินผลการทำงานกลุ่มว่า จุดเด่นของงานคืออะไร และอะไรคือสิ่งที่ควรปรับปรุงแก้ไข


    ตัวอย่างเทคนิคการเรียนแบบร่วมแรงร่วมใจ

    1) เพื่อนเรียน (Partners) ให้นักเรียนเตรียมจับคู่กันทำความเข้าใจเนื้อหาและสาระสำคัญของเรื่องที่ครูกำหนดให้ โดยคู่ที่ยังไม่เข้าใจอาจขอคำแนะนำจากครูหรือคู่อื่นที่เข้าใจดีกว่า เมื่อคู่นั้นเกิดความเข้าใจดีแล้ว ก็ถ่ายทอดความรู้ให้เพื่อนคู่อื่นต่อไป

    2) ปริศนาความคิด (Jigsaw) ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนโดยคละความสามารถ เก่ง–อ่อน เรียกว่า “กลุ่มบ้าน” (Home Groups) ครูแบ่งเนื้อหาออกเป็นหัวข้อย่อย ๆ เท่ากับจำนวนสมาชิกกลุ่ม ให้สมาชิกในกลุ่มศึกษาหัวข้อที่แตกต่างกัน นักเรียนที่ได้รับหัวข้อเดียวกันมารวมกลุ่มเพื่อร่วมกันศึกษา เรียกว่า “กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ” (Expert Groups) เมื่อร่วมกันศึกษาจนเข้าใจแล้ว สมาชิกแต่ละคนออกจากกลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลับไปกลุ่มบ้านของตนเอง จากนั้นถ่ายทอดความรู้ที่ตนศึกษามาให้เพื่อน ๆ ในกลุ่มฟังจนครบทุกคน

    3) กลุ่มร่วมมือ (Co-op) ครูแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มคละความสามารถกัน แต่ละกลุ่มเลือก 
หัวข้อที่จะศึกษา เมื่อได้หัวข้อแล้วสมาชิกในกลุ่มช่วยกันกำหนดหัวข้อย่อย แล้วแบ่งหน้าที่กัน    รับผิดชอบ โดยศึกษาคนละ 1 หัวข้อย่อย จากนั้นสมาชิกนำผลงานมารวมกันเป็นงานกลุ่ม ช่วยกันเรียบเรียงเนื้อหาให้สอดคล้องกัน และเตรียมทีมนำเสนอผลงานหน้าห้องเรียน เมื่อนำเสนอผลงานแล้ว ทุกกลุ่มช่วยกันประเมินผลการทำงานและผลงานกลุ่ม

9. กระบวนการคิดสร้างสรรค์

    ความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถทางสมองของมนุษย์ที่คิดได้กว้างไกล หลายแง่มุม และนำไปสู่การคิดประดิษฐ์สิ่งใหม่ ๆ เพื่อนำไปใช้ประโยชน์ได้อย่างเหมาะสม ความคิดสร้างสรรค์จึงถือว่าเป็นคุณลักษณะทางความคิดอย่างหนึ่งที่มีความสำคัญต่อนักเรียน ความคิดสร้างสรรค์มีองค์ประกอบที่สำคัญ 4 อย่าง ได้แก่

1) ความคิดริเริ่ม หมายถึง ความสามารถในการคิดที่แปลกใหม่แตกต่างจากความคิดธรรมดาหรือความคิดเดิม ๆ ซึ่งความคิดริเริ่มอาจจะเกิดจากการนำความรู้เดิมมาดัดแปลงและประยุกต์ให้เกิดเป็นสิ่งใหม่ขึ้น

2) ความคล่องในการคิด หมายถึง ความสามารถในการคิดตอบสนองต่อสิ่งเร้าให้ได้มากที่สุดเท่าที่จะมากได้ หรือความสามารถคิดหาคำตอบที่เด่นชัดและตรงประเด็นมากที่สุด ซึ่งจะนับปริมาณความคิดที่ไม่ซ้ำกันในเรื่องเดียวกัน 

3) ความยืดหยุ่นในการคิด หมายถึง ความสามารถในการปรับสภาพของความคิดในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้ ความยืดหยุ่นในการคิดเน้นในเรื่องของปริมาณที่เป็นประเภทใหญ่ ๆ ของความคิดแบบคล่องแคล่ว ความยืดหยุ่นในการคิดจึงเป็นตัวเสริมและเพิ่มคุณภาพของความคล่องในการคิดให้มากขึ้นด้วยการจัดเป็นหมวดหมู่และมีหลักเกณฑ์มากขึ้น

4) ความคิดละเอียดลออ หมายถึง ความสามารถในการมองเห็นรายละเอียดในสิ่งที่คนอื่น   มองไม่เห็น และยังรวมถึงการเชื่อมโยงความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ อย่างมีความหมาย


การจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมให้นักเรียนเกิดกระบวนการคิดสร้างสรรค์ มีวิธีการดังนี้


1) ขั้นสร้างความตระหนัก เป็นขั้นที่ครูจะต้องกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความอยากรู้อยากเห็นด้วยวิธีการหรือเทคนิคต่าง ๆ เช่น เกม เพลง นิทาน เป็นต้น


2) ขั้นระดมพลังความคิด ครูจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นกระบวนการคิด เช่น คิดจินตนาการ คิดวิเคราะห์ คิดแปลกใหม่และคิดหลากหลาย เพื่อดึงศักยภาพของนักเรียนโดยมีครูคอยอำนวยความสะดวกทุกขั้นตอน 


3) ขั้นสร้างสรรค์งาน เมื่อนักเรียนได้ผ่านกระบวนการเรียนรู้แล้ว ครูควรจัดกิจกรรมที่ให้นักเรียนได้สร้างสรรค์ชิ้นงานด้วยตนเองหรือทำเป็นกลุ่ม เช่น ประดิษฐ์ชิ้นงานประเภทต่าง ๆ 


4) ขั้นนำเสนอผลงาน เป็นขั้นที่เปิดโอกาสให้นักเรียนได้นำชิ้นงานที่สร้างเสร็จแล้วมาแสดงให้คนอื่นได้รับรู้ วิพากษ์วิจารณ์ แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการนำเสนอผลงานของผู้อื่น ซึ่งเป็นขั้นที่ส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่พึงประสงค์ การรู้จักการยอมรับ การมีเหตุผล การประยุกต์ การนำไปใช้ ซึ่งจะทำให้นักเรียนเกิดความภาคภูมิใจ


5) ขั้นวัดและประเมินผล ครูประเมินผลงานของนักเรียนตามสภาพจริงและให้เกิดความหลากหลาย พร้อมกับเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ประเมินผลร่วมกับผู้อื่น มีการยอมรับ และเสนอแนะแนวทางแก้ไขบนพื้นฐานของหลักการทางประชาธิปไตย  


6) ขั้นเผยแพร่ผลงาน เป็นการจัดกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้นักเรียนได้นำชิ้นงานของตนเองมาเผยแพร่ในรูปแบบต่าง ๆ เช่น การจัดนิทรรศการ และการนำผลงานสู่สาธารณชน ซึ่งเป็นการนำเสนอความรู้และความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน เพื่อให้เพื่อน ผู้ปกครอง ชุมชน และบุคคลที่เกี่ยวข้องได้ชื่นชมผลงานของนักเรียน

3. แฟ้มสะสมผลงาน (Portfolio)
แฟ้มสะสมผลงาน หมายถึง แหล่งรวบรวมเอกสาร ผลงาน หรือหลักฐาน เพื่อใช้สะท้อนถึงผลสัมฤทธิ์ ความสามารถ ทักษะ และพัฒนาการของนักเรียน มีการจัดเรียบเรียงผลงานไว้อย่างมีระบบ โดยนำความรู้ ความคิด และการนำเสนอมาผสมผสานกัน ซึ่งนักเรียนเป็นผู้คัดเลือกผลงานและมีส่วนร่วมในการประเมิน แฟ้มสะสมผลงานจึงเป็นหลักฐานสำคัญที่จะทำให้นักเรียนสามารถมองเห็นพัฒนาการของตนเองได้ตามสภาพจริง รวมทั้งเห็นข้อบกพร่องและแนวทางในการปรับปรุงแก้ไขให้ดีขึ้นต่อไป


ลักษณะสำคัญของการประเมินผลโดยใช้แฟ้มสะสมผลงาน

1. ครูสามารถใช้เป็นเครื่องมือในการติดตามความก้าวหน้าของนักเรียนเป็นรายบุคคลได้เป็นอย่างดี เนื่องจากมีผลงานสะสมไว้ ครูจะทราบจุดเด่น จุดด้อยของนักเรียนแต่ละคนจากแฟ้มสะสมผลงาน และสามารถติดตามพัฒนาการได้อย่างต่อเนื่อง

2. มุ่งวัดศักยภาพของนักเรียนในการผลิตหรือสร้างผลงาน มากกว่าการวัดความจำจากการทำแบบทดสอบ 


3. วัดและประเมินโดยเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง คือ นักเรียนเป็นผู้วางแผน ลงมือปฏิบัติงาน รวมทั้งประเมินและปรับปรุงตนเอง ซึ่งมีครูเป็นผู้ชี้แนะ เน้นการประเมินผลย่อยมากกว่าการประเมินผลรวม


4. ฝึกให้นักเรียนรู้จักการประเมินตนเอง และหาแนวทางปรับปรุงพัฒนาตนเอง


5. นักเรียนเกิดความมั่นใจ ภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง และรู้ว่าตนเองมีจุดเด่นในเรื่องใด 


6. ช่วยในการสื่อความหมายเกี่ยวกับความรู้ ความสามารถ ตลอดจนพัฒนาการของนักเรียนให้ผู้ที่เกี่ยวข้องทราบ เช่น ผู้ปกครอง ฝ่ายแนะแนว ผู้บริหารโรงเรียน


ขั้นตอนการประเมินผลโดยใช้แฟ้มสะสมผลงาน


การจัดทำแฟ้มสะสมผลงานมี 10 ขั้นตอน ซึ่งแต่ละขั้นตอนมีรายละเอียด ดังนี้

1) การวางแผนจัดทำแฟ้มสะสมผลงาน การจัดทำแฟ้มสะสมผลงานต้องมีส่วนร่วมระหว่างครู นักเรียน และผู้ปกครอง  
     ครู การเตรียมตัวของครูต้องเริ่มจากการศึกษา และวิเคราะห์หลักสูตร คู่มือครู คำอธิบายรายวิชา วิธีการวัดและประเมินผลในหลักสูตร รวมทั้งครูต้องมีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับวิธีการประเมินผลโดยใช้แฟ้มสะสมผลงาน จึงสามารถวางแผนกำหนดชิ้นงานได้

     นักเรียน ต้องมีความเข้าใจเกี่ยวกับจุดประสงค์การเรียนรู้ เนื้อหาสาระ การประเมินผลโดยใช้แฟ้มสะสมผลงาน การมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ การกำหนดชิ้นงาน และบทบาทในการทำงานกลุ่ม โดยครูต้องแจ้งให้นักเรียนทราบล่วงหน้า

     ผู้ปกครอง ต้องเข้ามามีส่วนร่วมในการคัดเลือกผลงาน การแสดงความคิดเห็น และรับรู้พัฒนาการของนักเรียนอย่างต่อเนื่อง ดังนั้น ก่อนทำแฟ้มสะสมผลงาน ครูต้องแจ้งให้ผู้ปกครองทราบหรือขอความร่วมมือ รวมทั้งให้ความรู้ในเรื่องการประเมินผลโดยใช้แฟ้มสะสมผลงานแก่ผู้ปกครองเมื่อมีโอกาส


2) การรวบรวมผลงานและจัดระบบแฟ้ม ในการรวบรวมผลงานต้องออกแบบการจัดเก็บหรือแยกหมวดหมู่ของผลงานให้ดี เพื่อสะดวกและง่ายต่อการนำข้อมูลออกมาใช้ แนวทางการจัดหมวดหมู่ของผลงาน เช่น


          – จัดแยกตามลำดับ วัน เวลา ที่สร้างผลงานขึ้นมา


          – จัดแยกตามความซับซ้อนของผลงาน เป็นการแสดงถึงทักษะหรือพัฒนาการของนักเรียนที่มากขึ้น


          – จัดแยกตามวัตถุประสงค์ เนื้อหา หรือประเภทของผลงาน


     ผลงานที่อยู่ในแฟ้มสะสมผลงานอาจมีหลายเรื่อง หลายวิชา ดังนั้นนักเรียนจะต้องทำเครื่องมือในการช่วยค้นหา เช่น สารบัญ ดัชนีเรื่อง จุดสี แถบสีติดไว้ที่ผลงานโดยมีรหัสที่แตกต่างกัน

3) การคัดเลือกผลงาน ในการคัดเลือกผลงานนั้นควรให้สอดคล้องกับเกณฑ์หรือมาตรฐานที่โรงเรียน ครู หรือนักเรียนร่วมกันกำหนดขึ้นมา และผู้คัดเลือกผลงานควรเป็นนักเรียนเจ้าของแฟ้มสะสมผลงาน หรือมีส่วนร่วมกับครู เพื่อน และผู้ปกครอง


     ผลงานที่เลือกเก็บเข้าแฟ้มสะสมผลงานควรมีลักษณะดังนี้

     – สอดคล้องกับเนื้อหาและวัตถุประสงค์ของการเรียนรู้

     – เป็นผลงานชิ้นที่ดีที่สุดและมีความหมายต่อนักเรียนมากที่สุด

     – สะท้อนให้เห็นถึงพัฒนาการของนักเรียนในทุกด้าน

                      – เป็นสื่อที่จะช่วยให้นักเรียนมีโอกาสแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับครู ผู้ปกครอง และเพื่อน ๆ ส่วนจำนวนชิ้นงานนั้นให้กำหนดตามความเหมาะสม ไม่ควรมีมากเกินไป เพราะอาจจะทำให้ผลงานบางชิ้นไม่มีความหมาย แต่ถ้ามีน้อยเกินไปจะทำให้การประเมินไม่มีประสิทธิภาพ 

4) สร้างสรรค์แฟ้มสะสมผลงานให้มีเอกลักษณ์ของตนเอง โครงสร้างหลักของแฟ้มสะสมผลงานอาจเหมือนกัน แต่นักเรียนสามารถตกแต่งรายละเอียดย่อยให้แตกต่างกันตามความคิดสร้างสรรค์ของ          แต่ละบุคคล โดยอาจใช้ภาพ สี หรือสติกเกอร์ตกแต่งให้สวยงามและเน้นเอกลักษณ์ของเจ้าของแฟ้มสะสมผลงาน

5) การแสดงความคิดเห็นหรือความรู้สึกต่อผลงาน ในขั้นตอนนี้นักเรียนจะได้รู้จักการวิพากษ์วิจารณ์ หรือสะท้อนความคิดเกี่ยวกับผลงานของตนเอง ตัวอย่างข้อความที่ใช้แสดงความรู้สึกต่อผลงาน เช่น


      – ได้แนวคิดจากการทำผลงานชิ้นนี้มาจากไหน


      – เหตุผลที่เลือกผลงานชิ้นนี้คืออะไร


      – จุดเด่น จุดด้อยของผลงานชิ้นนี้คืออะไร


      – รู้สึกพอใจกับผลงานชิ้นนี้มากน้อยเพียงใด


      – ได้ข้อคิดอะไรจากการทำผลงานชิ้นนี้

6) ตรวจสอบความสามารถของตนเอง เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ประเมินความสามารถของตนเอง โดยพิจารณาตามเกณฑ์ย่อย ๆ ที่ครูและนักเรียนช่วยกันกำหนดขึ้น เช่น นิสัยการทำงาน ทักษะทางสังคม การทำงานเสร็จตามระยะเวลาที่กำหนด การขอความช่วยเหลือเมื่อมีความจำเป็น เป็นต้น นอกจากนี้ยังมีวิธีตรวจสอบความสามารถตนเองอีกวิธีหนึ่ง คือ การให้นักเรียนเขียนวิเคราะห์จุดเด่น จุดด้อยของตนเอง และสิ่งที่ต้องปรับปรุงแก้ไข

7) การประเมินผลงาน เป็นขั้นตอนที่สำคัญเนื่องจากเป็นการสรุปคุณภาพของงานและความ สามารถหรือพัฒนาการของนักเรียน การประเมินแบ่งออกเป็น 2 ลักษณะ คือ การประเมินโดยไม่ให้ระดับคะแนน และการประเมินโดยให้ระดับคะแนน

     การประเมินโดยไม่ให้ระดับคะแนน ครูกลุ่มนี้มีความเชื่อว่าแฟ้มสะสมผลงานมีไว้เพื่อศึกษากระบวนการทำงาน ศึกษาความคิดเห็น ความรู้สึกของนักเรียนที่มีต่อผลงานของตนเอง ตลอดจน                      ดูพัฒนาการหรือความก้าวหน้าของนักเรียนอย่างไม่เป็นทางการ ครู ผู้ปกครอง และเพื่อนสามารถให้         คำชี้แนะแก่นักเรียนได้ ซึ่งวิธีการนี้จะทำให้นักเรียนได้เรียนรู้และปฏิบัติงานอย่างเต็มที่ โดยไม่ต้องกังวลว่าจะได้คะแนนเท่าไร

     การประเมินโดยให้ระดับคะแนน มีทั้งการประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู้ การประเมินระหว่างภาคเรียน และการประเมินปลายภาค ซึ่งจะช่วยในวัตถุประสงค์ด้านการปฏิบัติเป็นหลักการประเมินแฟ้มสะสมผลงานต้องกำหนดมิติการให้คะแนน (Scoring rubrics) ตามเกณฑ์ที่ครูและนักเรียนร่วมกันกำหนดขึ้น การให้ระดับคะแนนมีทั้งการให้คะแนนเป็นรายชิ้นก่อนเก็บเข้าแฟ้มสะสมผลงาน และการให้คะแนนแฟ้มสะสมผลงานทั้งแฟ้ม ซึ่งมาตรฐานคะแนนนั้นต้องสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการจัดทำแฟ้มสะสมผลงาน และมุ่งเน้นพัฒนาการของนักเรียนแต่ละคนมากกว่าการนำไปเปรียบเทียบ        กับบุคคลอื่น 

8) การแลกเปลี่ยนประสบการณ์กับผู้อื่น มีวัตถุประสงค์เพื่อเปิดโอกาสให้นักเรียนได้รับฟังความคิดเห็นจากผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้อง ได้แก่ เพื่อน ครู และผู้ปกครอง อาจทำได้หลายรูปแบบ เช่น การจัดประชุมในโรงเรียนโดยเชิญผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องมาร่วมกันพิจารณาผลงาน การสนทนาแลกเปลี่ยนระหว่างนักเรียนกับเพื่อน การส่งแฟ้มสะสมผลงานไปให้ผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องช่วยให้ข้อเสนอแนะหรือคำแนะนำ

     ในการแลกเปลี่ยนประสบการณ์นั้นผู้เรียนจะต้องเตรียมคำถามเพื่อถามผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้อง ซึ่งจะเป็นประโยชน์ในการปรับปรุงงานของตนเอง ตัวอย่างคำถาม เช่น

     – ท่านคิดอย่างไรกับผลงานชิ้นนี้

     – ท่านคิดว่าควรปรับปรุงแก้ไขส่วนใดอีกบ้าง

     – ผลงานชิ้นใดที่ท่านชอบมากที่สุด เพราะอะไร

        ฯลฯ

9) การปรับเปลี่ยนผลงาน หลังจากที่นักเรียนได้แลกเปลี่ยนความคิดเห็น และได้รับคำแนะนำจากผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องแล้ว จะนำมาปรับปรุงผลงานให้ดีขึ้น ซึ่งนักเรียนสามารถนำผลงานที่ดีกว่าเก็บเข้าแฟ้มสะสมผลงานแทนผลงานเดิม ทำให้แฟ้มสะสมผลงานมีผลงานที่ดี ทันสมัย และตรงตามจุดประสงค์ในการประเมิน

10) การประชาสัมพันธ์ผลงานของนักเรียน เป็นการแสดงนิทรรศการผลงานของนักเรียน โดยนำแฟ้มสะสมผลงานของนักเรียนทุกคนมาจัดแสดงร่วมกัน และเปิดโอกาสให้ผู้ปกครอง ครู และนักเรียนทั่วไปได้เข้าชมผลงาน ทำให้นักเรียนเกิดความภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง

ผู้ที่เริ่มต้นทำแฟ้มสะสมผลงานอาจไม่ต้องดำเนินการทั้ง 10 ขั้นตอนนี้ แต่ใช้ขั้นตอนหลัก ๆ คือ การรวบรวมผลงานและการจัดระบบแฟ้ม การคัดเลือกผลงาน และการแสดงความคิดเห็นหรือความรู้สึกต่อผลงาน

องค์ประกอบสำคัญของแฟ้มสะสมผลงาน มีดังนี้ 

1) ส่วนนำ ประกอบด้วย ปก คำนำ สารบัญ ประวัติส่วนตัว จุดมุ่งหมายของการทำแฟ้มสะสมผลงาน

2) ส่วนเนื้อหาแฟ้ม ประกอบด้วย ผลงาน ความคิดเห็นที่มีต่อผลงาน และ Rubrics ประเมินผลงาน

3. ส่วนข้อมูลเพิ่มเติม ประกอบด้วย ผลการประเมินการเรียนรู้ การรายงานความก้าวหน้าโดยครู และความคิดเห็นของผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้อง เช่น เพื่อน ผู้ปกครอง



4. ผังการออกแบบการจัดการเรียนรู้และรูปแบบแผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมง
ผังการออกแบบการจัดการเรียนรู้แบบ Backward Design

หน่วยการเรียนรู้ที่ 



	ขั้นที่ 1 ผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียน

	ตัวชี้วัดชั้นปี
   1.  












   2.  












	ความเข้าใจที่คงทนของนักเรียน

นักเรียนจะเข้าใจว่า…

1. 






2. 





	คำถามสำคัญที่ทำให้เกิดความเข้าใจที่คงทน

–  




 
– 






	ความรู้ของนักเรียนที่นำไปสู่ความเข้าใจที่คงทน

นักเรียนจะรู้ว่า…

1. 


               
               
2. 





	ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนที่นำไปสู่
ความเข้าใจที่คงทน นักเรียนจะสามารถ...
1.  




   
2. 






	ขั้นที่ 2 ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซึ่งเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนมีผลการเรียนรู้
            ตามที่กำหนดไว้อย่างแท้จริง

	1. ภาระงานที่นักเรียนต้องปฏิบัติ

   – 












   – 












	2. วิธีการและเครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้ 
    วิธีการประเมินผลการเรียนรู้

    – 


              


    – 


              

	    เครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้

    – 


              


    – 


              


	3. สิ่งที่มุ่งประเมิน

    – 












    – 












	ขั้นที่ 3 แผนการจัดการเรียนรู้

	













รูปแบบแผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมง

เมื่อครูออกแบบการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด Backward Design แล้ว ครูสามารถเขียนแผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมง โดยใช้รูปแบบของแผนการจัดการเรียนรู้แบบเรียงหัวข้อ ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้

ชื่อแผน... (ระบุชื่อและลำดับที่ของแผนการจัดการเรียนรู้)

ชื่อเรื่อง... (ระบุชื่อเรื่องที่จัดการเรียนรู้)

สาระที่... (ระบุสาระที่ใช้จัดการเรียนรู้)

เวลา... (ระบุระยะเวลาที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้ต่อ 1 แผน)
ชั้น... (ระบุระดับชั้นที่จัดการเรียนรู้)
หน่วยการเรียนรู้ที่... (ระบุชื่อและลำดับที่ของหน่วยการเรียนรู้)
สาระสำคัญ... (เขียนความคิดรวบยอดหรือผังมโนทัศน์ของหัวเรื่องที่จัดการเรียนรู้)
ตัวชี้วัดชั้นปี... (ระบุตัวชี้วัดชั้นปีที่ใช้เป็นเป้าหมายของแผนการจัดการเรียนรู้)
จุดประสงค์การเรียนรู้... (กำหนดให้สอดคล้องกับสมรรถนะสำคัญและคุณลักษณะอันพึง

ประสงค์ของนักเรียนหลังจากสำเร็จการศึกษา ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ซึ่งประกอบด้วย

– ด้านความรู้ (Knowledge: K)
– ด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (Affective: A)
– ด้านทักษะ/กระบวนการ (Performance: P))
การวัดและประเมินผลการเรียนรู้... (ระบุวิธีการและเครื่องมือวัดและประเมินผลที่สอดคล้อง

กับจุดประสงค์การเรียนรู้ทั้ง 3 ด้าน)
สาระการเรียนรู้... (ระบุสาระและเนื้อหาที่ใช้จัดการเรียนรู้ โดยเขียนเฉพาะหัวเรื่องก็ได้)
แนวทางบูรณาการ... (เสนอแนะและระบุกิจกรรมของกลุ่มสาระอื่นที่บูรณาการร่วมกัน)
กระบวนการจัดการเรียนรู้... (กำหนดให้สอดคล้องกับธรรมชาติของกลุ่มสาระและการบูรณาการ

ข้ามกลุ่มสาระ)
กิจกรรมเสนอแนะ... (ระบุรายละเอียดของกิจกรรมที่นักเรียนควรปฏิบัติเพิ่มเติม)
สื่อ/แหล่งการเรียนรู้... (ระบุสื่อ อุปกรณ์ และแหล่งการเรียนรู้ที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้)
บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้... (ระบุรายละเอียดของผลการจัดการเรียนรู้ตามแผนที่กำหนดไว้

อาจนำเสนอข้อเด่นและข้อด้อยให้เป็นข้อมูลที่สามารถนำไปใช้เป็นส่วนหนึ่งของการทำวิจัยในชั้นเรียนได้)

แบบทดสอบก่อนเรียน
เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2                                              หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เทคโนโลยีสารสนเทศ
ชื่อ







ชั้น

เลขที่


คำชี้แจง เลือกคำตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงคำตอบเดียว
	1. ข้อใดหมายถึงกระบวนการเทคโนโลยี
    สารสนเทศ
    ก    เทคโนโลยีที่ใช้ส่งเสริมการทำงาน
    ข   วิธีการเพิ่มประสิทธิภาพเทคโนโลยี

    ค   ขั้นตอนที่ใช้ในการแก้ปัญหาด้านการจัดการ
         ข้อมูล

    ง
   คอมพิวเตอร์ที่มีระบบการทำงานซับซ้อนกว่า
         คอมพิวเตอร์ทั่วไป
2. ข้อใดไม่ใช่วิธีการรวบรวมข้อมูล
     ก   การสัมภาษณ์

     ข   การสังเกตการณ์
     ค   การทำแบบทดสอบ
     ง   การค้นหาจากสื่ออิเล็กทรอนิกส์
3. ข้อใดได้จากการประมวลผลข้อมูลดิบ

    ก   ข้อมูล

    ข   เทคโนโลยี
    ค   สารสนเทศ

    ง
   คอมพิวเตอร์
4.  การตรวจสอบข้อมูลควรกระทำในช่วงเวลาใด

    ก   ระหว่างการรวบรวมข้อมูล

    ข   ภายหลังการรวบรวมข้อมูล
    ค   ระหว่างการประมวลผลข้อมูล
    ง   ภายหลังการประมวลผลข้อมูล
	5. “นักเรียนยืนเข้าแถวตามลำดับตามความสูง”
     จัดเป็นการประมวลผลข้อมูลหรือไม่ เพราะอะไร
   ก   เป็น เพราะมีการเปลี่ยนแปลงข้อมูล

   ข  ไม่เป็น เพราะไม่ได้ใช้การคำนวณทาง
        คณิตศาสตร์
   ค   เป็น เพราะมีการประมวลผลแบบจัดเรียง
        ข้อมูล
   ง
 ไม่เป็น เพราะไม่ได้ใช้เทคโนโลยีร่วมในการ
        ประมวลผล
6. ข้อใดกล่าวถึงการเผยแพร่สารสนเทศได้ถูกต้อง

     ก   เป็นการหาจุดสำคัญของข้อมูลทั้งหมด
     ข   เป็นการเปลี่ยนลักษณะของรูปแบบ
  สารสนเทศ
     ค   เป็นการนำสารสนเทศเดิมมาประมวลผล     
         ใหม่ให้ตรงกับความต้องการ
     ง   เป็นการนำสารสนเทศจากที่หนึ่งไปอีก
 ที่หนึ่งโดยอาศัยช่องทางต่าง ๆ
7. ข้อใดไม่ใช่การเผยแพร่ข้อมูลด้วยการใช้
      เทคโนโลยี
      ก   เปิดวิทยุ
     ข   เขียนเรียงความ
     ค   สนทนาออนไลน์
     ง   ส่งไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์

	8. ข้อใดกล่าวถูกต้องเกี่ยวกับหลักการวิเคราะห์
      ตัวแปรของกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ

     ก   ควรวิเคราะห์จากสิ่งที่ทำให้เกิดปัญหา

     ข   ไม่ควรให้ผู้ประสบปัญหาในการวิเคราะห์

     ค   ไม่ควรวิเคราะห์จากสิ่งที่อาจส่งผลกระทบ
   ต่อการแก้ปัญหา
     ง   ควรวิเคราะห์จากสิ่งที่สามารถนำมาคำนวณ
          ทางคณิตศาสตร์ได้
	9.  การแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยี 
     สารสนเทศควรนำตารางการปฏิบัติงานมาใช้ใน 
     ขั้นตอนใด

     ก   การดำเนินการแก้ปัญหา

     ข   การตรวจสอบและปรับปรุง

     ค   การวางแผนและการถ่ายทอดความคิด
     ง   วิเคราะห์และกำหนดรายละเอียดของปัญหา



	10. ระบบการทำงานของคอมพิวเตอร์จะต้องประมวลผล
      ผ่านอุปกรณ์ใด

     ก   แผ่นดีวีดี

     ข   ฮาร์ดดิสก์
     ค   เอ็กพลอเรอร์
     ง   ไมโครโพรเซสเซอร์




เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2                                                   หน่วยการเรียนรู้ที่  2  การสื่อสารข้อมูล

ชื่อ







ชั้น

เลขที่


คำชี้แจง เลือกคำตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงคำตอบเดียว
	1. ข้อใดเป็นวัตถุประสงค์หลักของการสื่อสารข้อมูล

   ก   เพื่อกระจายข้อมูลให้แพร่หลาย

   ข   เพื่อสืบสานวัฒนธรรมด้านภาษา
   ค   เพื่อให้ผู้รับสารเข้าใจข้อมูลของผู้ส่งสาร
   ง   เพื่อให้เกิดการพัฒนาตัวกลางการสื่อสาร
2. การสื่อสารประเภทใดที่ผู้รับสารมีบทบาท             
    น้อยที่สุด

   ก   การสื่อสารทิศทางเดียว
   ข   การสื่อสารหลายทิศทาง
   ค   การสื่อสารสองทิศทางสลับกัน

   ง   การสื่อสารสองทิศทางพร้อมกัน
3. ข้อใดคือข้อเสียของการสื่อสารสองทิศทาง
    สลับกัน

   ก
  มีค่าใช้จ่ายในการสื่อสารสูง

   ข   ตัวกลางที่ใช้สื่อสารมีขนาดใหญ่และคุณภาพ
        ต่ำ
   ค   ผู้สื่อสารจะต้องรอให้อีกฝ่ายหนึ่งส่งข้อมูล
        เสร็จก่อนจึงจะส่งข้อมูลกลับไปได้
   ง   ผู้ส่งสารจะไม่สามารถรู้ได้ว่าผู้รับสารได้รับ
       ข้อมูลถูกต้องหรือไม่ อย่างไร
4. ข้อใดไม่ใช่องค์ประกอบของการสื่อสาร

   ก
  ข้อมูล
   ข   เจตคติ
   ค
  ตัวกลาง
    ง   โพรโทคอล

	5. ผู้ส่งสารคนใดมีประสิทธิภาพมากที่สุด

   ก   เจนนี่อารมณ์ดีแต่ขาดความรู้ด้านข้อมูล

   ข   จุไรมีความรู้ด้านข้อมูลแต่ขาดความมั่นใจใน
        ตนเอง
   ค   จันจิรามีสุขภาพแข็งแรงและมีความรู้ด้าน
        ข้อมูลเป็นอย่างดี
   ง   จารุณีเป็นไข้หวัดใหญ่และขาดความรู้ด้าน
       ตัวกลางที่ใช้ในการสื่อสาร
6. ข้อใดไม่ใช่ข้อมูลในการสื่อสาร

   ก   คำพูด

   ข
   รูปภาพ
   ค   รายงาน
   ง    ความคิด
7. ข้อใดกล่าวเกี่ยวกับตัวกลางได้ถูกต้อง
    ก   สิ่งมีชีวิตที่เป็นผู้ดำเนินการสื่อสาร
    ข   สิ่งที่ทำหน้าที่นำข้อมูลจากผู้ส่งสารไปยัง
          ผู้รับสาร

    ค   เครื่องมือที่ใช้ในกระบวนการการสื่อสาร
          ทั้งหมด
     ง   เทคโนโลยีที่ทำหน้าเปลี่ยนข้อมูลในรูปแบบ  
         ต่าง ๆ ให้เป็นรูปแบบดิจิทัล
8. ข้อใดคือตัวกลางแบบไร้สายที่ใช้ในการสื่อสาร
     ขั้นพื้นฐาน

    ก   แสง
    ข   เสียง
    ค   อากาศ

    ง   คลื่นความถี่

	9. ข้อมูลที่สื่อสารด้วยโทรศัพท์เคลื่อนที่อยู่ในรูปแบบใด
     ก   อยู่ในรูปแบบของแสง

     ข   อยู่ในรูปแบบของเสียง
     ค   อยู่ในรูปแบบของสัญญาณดิจิทัล
     ง   อยู่ในรูปแบบของสัญญาณแอนะล็อก

	10. อินเทอร์เน็ตใช้อุปกรณ์ใดเป็นหลัก

     ก   ดาวเทียม
     ข   คอมพิวเตอร์

     ค   โทรศัพท์เคลื่อนที่
     ง    สายใยแก้วนำแสง


เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2                                           หน่วยการเรียนรู้ที่  3  เครือข่ายคอมพิวเตอร์
ชื่อ







ชั้น

เลขที่


คำชี้แจง เลือกคำตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงคำตอบเดียว
	1. ข้อใดกล่าวถูกต้องเกี่ยวกับเครือข่ายคอมพิวเตอร์

   ก   เป็นการปรับปรุงคอมพิวเตอร์ด้านสิ่งแวดล้อม
   ข   เป็นการใช้ทรัพยากรท้องถิ่นร่วมกับ
        คอมพิวเตอร์

   ค   เป็นการร่วมมือกันระหว่างผู้เชี่ยวชาญด้าน
        คอมพิวเตอร์
   ง    เป็นการนำคอมพิวเตอร์มาเชื่อมต่อกันเพื่อให้
        สามารถใช้งานร่วมกันได้

2. เครือข่ายคอมพิวเตอร์ชนิดใดใช้คอมพิวเตอร์
    เพียงเครื่องเดียว

    ก   เครือข่ายแพน

    ข   เครือข่ายแมน
    ค   เครือข่ายแลน

     ง    เครือข่ายแวน
3. อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ในข้อใดควรเชื่อมต่อ
    แบบแลน
   ก   คอมพิวเตอร์ 5 เครื่อง สายรับและส่งสัญญาณ 
        และฮับ

   ข   คอมพิวเตอร์ 1 เครื่อง เครื่องพิมพ์ และกล้อง 
        ดิจิทัล     
   ค   คอมพิวเตอร์ 50 เครื่อง โมเด็ม และสายรับ
         และส่งสัญญาณ

   ง   คอมพิวเตอร์ 100 เครื่อง โมเด็ม สายรับและ
        ส่งสัญญาณ และกล้องดิจิทัล

4. ผู้ใช้ควรเลือกคอมพิวเตอร์แบบใดเพื่อเชื่อมต่อ
    กับเครือข่ายคอมพิวเตอร์

   ก
  ประสิทธิภาพต่ำและราคาถูก
   ข   ประสิทธิภาพสูงและพกพาได้สะดวก
   ค   ประสิทธิภาพสูงมากและรูปทรงสวยงาม

   ง   ประสิทธิภาพปานกลางและติดตั้งการ์ดแลน
	5. บลูทูทเป็นเทคโนโลยีที่สนับสนุนเครือข่ายแบบใด

   ก    แบบท้องถิ่น

   ข    แบบส่วนบุคคล
   ค   แบบระยะทางไกล
   ง    แบบเชื่อมโยงภายในเมืองเดียวกัน

6. ข้อใดไม่ได้หมายถึงการ์ดเครือข่าย

    ก   การ์ดแลน

    ข   การ์ดเน็ตเวิร์ก
    ค   การ์ดอีเทอร์เน็ต
    ง    การ์ดอินเทอร์เฟส

7. ข้อใดคือลักษณะการเชื่อมต่อแบบฮับ

    ก   การเชื่อมต่อแบบดาว

    ข  การเชื่อมต่อแบบไร้สาย
    ค  การเชื่อมต่อแบบวงกลม
    ง   การเชื่อมต่อแบบเครื่องต่อเครื่อง
8. ข้อใดคือหลักการทำงานของบริดจ์

    ก   ตรวจจับการใช้งานของผู้ใช้คนหนึ่งแล้วแจ้ง
          ไปยังผู้ใช้งานอีกคนหนึ่ง
    ข   ตรวจจับสัญญาณจากเครือข่ายหนึ่งแล้วส่ง
          ต่อไปยังอีกเครือข่ายหนึ่ง
    ค  ตรวจจับสัญญาณจากคอมพิวเตอร์เครื่องหนึ่ง
        แล้วส่งต่อไปยังคอมพิวเตอร์อีกเครื่องหนึ่ง   
    ง  ตรวจจับอุปกรณ์ที่เชื่อมต่อกับคอมพิวเตอร์
        เครื่องหนึ่งส่งไปยังคอมพิวเตอร์อีกเครื่องหนึ่ง

9. ข้อใดคือข้อเสียของเอ็กซ์เทอร์นัลโมเด็ม

      ก  มีราคาแพง
     ข  ไม่สะดวกต่อการพกพา
     ค   เมื่อชำรุดเสียหายจะซ่อมแซมได้ยาก
   ง   ทำให้เกิดความร้อนกับคอมพิวเตอร์เพิ่มขึ้น


	10. ภายในแอร์การ์ดมีอุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์ชนิดใด

     ก  โมเด็ม
     ข  ซิมการ์ด
     ค  อินเทอร์เฟส
    ง  ไมโครโพรเซสเซอร์


เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2                                                        หน่วยการเรียนรู้ที่    4    อินเทอร์เน็ต
ชื่อ







ชั้น

เลขที่


คำชี้แจง เลือกคำตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงคำตอบเดียว
	1. ประเทศไทยใช้อินเทอร์เน็ตครั้งแรกเมื่อใด

   ก   พ.ศ. 2512
   ข   พ.ศ. 2528
   ค   พ.ศ. 2530

   ง   พ.ศ. 2538
2. ข้อใดกล่าวถูกต้องเกี่ยวกับเว็บเบราว์เซอร์

   ก  เป็นผู้ให้บริการเช่าพื้นที่บนอินเทอร์เน็ต
   ข  เป็นชื่อคอมพิวเตอร์ที่ใช้สำหรับเชื่อมต่อ
        กับอินเทอร์เน็ตโดยเฉพาะ
   ค  เป็นอุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่ใช้สำหรับ
       กระจายสัญญาณข้อมูล
   ง   เป็นซอฟต์แวร์ตัวกลางระหว่างผู้ใช้  
       คอมพิวเตอร์และเครือข่ายคอมพิวเตอร์

3. ข้อมูลที่ส่งผ่านอีเมลจะถูกเก็บไว้ที่ใด

   ก
  คอมพิวเตอร์ของผู้ใช้

   ข   คอมพิวเตอร์ของผู้ส่ง
   ค   เครื่องเซิร์ฟเวอร์ที่ให้บริการ
   ง 
  เครื่องไคลเอนต์ที่ให้บริการ

4. ข้อใดกล่าวเกี่ยวกับ @ ได้ถูกต้อง

   ก   ย่อมาจาก Air Mail
   ข
   ผู้ใช้อีเมลทุกคนจะต้องมี
   ค
   เป็นชื่อของผู้ให้บริการอีเมล
    ง    แบ่งเป็น 5 ส่วนแต่ละส่วนคั่นด้วยจุด
5. ข้อใดคือข้อมูลที่ผู้ให้บริการบล็อกจะส่งให้แก่
ผู้สมัครทางอีเมล

   ก
  รายละเอียดของผู้ให้บริการบล็อก
   ข   คะแนนนิยมของบล็อกที่ให้บริการ

   ค
  ชื่อและรหัสผ่านเพื่อเข้าไปสร้างบล็อก

   ง   ความเคลื่อนไหวเมื่อมีการเปลี่ยนแปลงบล็อก

	6. ข้อใดคือชื่อของเครื่องเซิร์ฟเวอร์ที่ให้บริการ
      โอนย้ายแฟ้มข้อมูล

     ก   FTP Server

     ข   Upload Server

     ค   Service Server 
     ง    Download Server
7. ข้อใดคือจุดเด่นของการติดต่อสื่อสารด้วยการ
     สนทนาออนไลน์

     ก   มีการคัดกรองผู้ใช้บริการ
     ข   เสียค่าใช้บริการในราคาต่ำ
     ค   สามารถโต้ตอบคู่สนทนาได้ทันที

     ง   สามารถเก็บรักษาข้อมูลไว้ได้นาน

8. ข้อใดคือวิธีการสนทนาออนไลน์ผ่านเว็บไซต์

    ก   เปิดเว็บไซต์ที่ให้บริการ พิมพ์ข้อมูล
         ผู้สนทนา รอรับรหัสผ่านทางอีเมล
    ข   เปิดโปรแกรมสนทนาออนไลน์ เชื่อมต่อไป
         ยังเว็บไซต์ที่ให้บริการ พิมพ์ข้อมูล
         ผู้สนทนา รอรับรหัสผ่านทางอีเมล
    ค   เปิดเว็บไซต์ที่ให้บริการ เลือกห้องสนทนา 
         พิมพ์ข้อความที่ต้องการสนทนา กดเอนเทอร์
         ที่แป้นพิมพ์

     ง   เปิดโปรแกรมสนทนาออนไลน์ เชื่อมต่อไปยัง 
         เว็บไซต์ที่ให้บริการ พิมพ์ข้อความที่ต้องการ
         สนทนา กดเอนเทอร์ที่แป้นพิมพ์
9. บันทึกออนไลน์หมายถึงการใช้งานอินเทอร์เน็ต
    ในข้อใด

     ก   แชท
     ข   อีเมล
     ค   บล็อก
     ง   การถ่ายโอนข้อมูล


	10. ข้อใดกล่าวเกี่ยวกับจริยธรรมในการใช้งานอินเทอร์เน็ตได้ถูกต้อง

     ก   หากมีผู้กระทำความผิดจะต้องได้รับโทษตามกฎหมาย
     ข   เป็นเงื่อนไขในการใช้งานอินเทอร์เน็ตที่กำหนดโดยผู้
          ให้บริการ
     ค   กระทรวงไอซีทีกำหนดไว้เพื่อให้ผู้ใช้อินเทอร์เน็ต
          ปฏิบัติตาม

     ง    เป็นหลักศีลธรรมจรรยาที่กำหนดขึ้นเพื่อเป็นแนวทาง
           ในการใช้งานอินเทอร์เน็ต


เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2                                                            หน่วยการเรียนรู้ที่   5  ซอฟต์แวร์

ชื่อ







ชั้น

เลขที่


คำชี้แจง เลือกคำตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงคำตอบเดียว
	1. ข้อใดกล่าวถูกต้องเกี่ยวกับซอฟต์แวร์ได้ถูกต้อง

   ก   ผู้ใช้ไม่สามารถสัมผัสได้โดยตรง
   ข   ทำหน้าที่ประมวลผลข้อมูลเท่านั้น
   ค   มีชื่อเรียกอีกอย่างหนึ่งว่าฮาร์ดแวร์

   ง 
  ติดตั้งเฉพาะกับคอมพิวเตอร์รุ่นใหม่

2. ข้อใดคือหน้าที่ของซอฟต์แวร์ระบบปฏิบัติการ

   ก  เพิ่มศักยภาพของฮาร์ดแวร์
   ข
  เพิ่มศักยภาพของซอฟต์แวร์ประยุกต์
   ค
  สร้างชิ้นงานตามความต้องการของผู้ใช้
   ง
  เป็นสื่อกลางระหว่างซอฟต์แวร์ประยุกต์                
       กับฮาร์ดแวร์
3. เมื่อเปิดคอมพิวเตอร์ซอฟต์แวร์ประเภทใด
    จะทำงานเป็นอันดับแรก
    ก  วินซิป
    ข  แบ็กอัพ
    ค  วินโดวส์วิสตา
    ง  ไมโครซอฟต์เวิร์ด
4. ข้อใดคือจุดประสงค์หลักของการสร้างและพัฒนา
    ซอฟต์แวร์ประยุกต์

   ก
  เพื่อให้คอมพิวเตอร์สื่อสารกับผู้ใช้ได้
   ข   เพื่อให้คอมพิวเตอร์มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น
   ค
  เพื่อให้คอมพิวเตอร์สามารถทำงานได้โดย
        อัตโนมัติ
   ง
  เพื่อให้คอมพิวเตอร์สามารถทำงานได้ตาม
        ความต้องการของผู้ใช้
5. ข้อใดไม่ใช่ซอฟต์แวร์ประยุกต์

   ก   ไมโครซอฟต์เวิร์ด

   ข
  โลตัสหนึ่งสองสาม
   ค
  อะโดบีเพจเมกเกอร์
   ง   ดิสก์ดีแฟรกเมนเตอร์
	6. ข้อใดหมายถึงซอฟต์แวร์ตารางคำนวณ

    ก  โลตัส
    ข  ดาต้าเบส
    ค  สเปรดชีต

    ง  เพาเวอร์พอยต์
7. ซอฟต์แวร์คู่ใดจัดประเภทเดียวกัน

    ก  โลตัสหนึ่งสองสามและเควทโทรโปร
    ข ไมโครซอฟต์แอกเซสและอะโดบีเพจเมกเกอร์
    ค  โลตัสฟรีแลนซ์กราฟิกและไมโครซอฟต์
         เอ็กเซล

    ง  ไมโครซอฟต์เวิร์ดและไมโครซอฟต์เพาเวอร์
         พอยต์
8. เอ็กซ์พลอเรอร์เป็นซอฟต์แวร์ประเภทใด

    ก  ซอฟต์แวร์ตารางคำนวณ

    ข  ซอฟต์แวร์อรรถประโยชน์

    ค  ซอฟต์แวร์ระบบปฏิบัติการ
    ง   ซอฟต์แวร์จัดการฐานข้อมูล
9. หน้าต่างโปรแกรมของซอฟต์แวร์ใดคล้ายกับ
    เครื่องเล่นเพลง

    ก   วินราร์

    ข   ไมโครซอฟต์เอ็กเซล
     ค   วินโดวส์มีเดียเพลเยอร์
     ง   อีเซตนอต 32 แอนติไวรัส
10. ใครควรเลือกใช้รอยัลดิกชันนารีมากที่สุด
      ก   สถาปนิกที่ต้องคำนวณวัสดุในการก่อสร้าง
      ข   นักเรียนที่ต้องหาคำแปลภาษาต่างประเทศ
      ค   เจ้าหน้าที่คอมพิวเตอร์ที่ต้องบีบอัดไฟล์ข้อมูล
           บ่อย ๆ
      ง   เจ้าหน้าที่ห้องสมุดที่ต้องเก็บข้อมูลเกี่ยวกับ
          หนังสือและผู้ใช้บริการ


แบบทดสอบหลังเรียน

เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2                                              หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เทคโนโลยีสารสนเทศ
ชื่อ







ชั้น

เลขที่


คำชี้แจง เลือกคำตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงคำตอบเดียว
	1. ข้อใดเป็นเครื่องมือสำคัญในการแก้ปัญหาด้วย
     กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ
     ก   ดรรชนี

     ข   หนังสือ
     ค   คอมพิวเตอร์
     ง  โทรศัพท์เคลื่อนที่

2. ข้อใดคือวิธีการตรวจสอบด้านความสมบูรณ์
    ครบถ้วนของข้อมูล
     ก   ใช้คอมพิวเตอร์ประสิทธิภาพสูง
     ข   ใช้ผู้เชี่ยวชาญด้านข้อมูลโดยเฉพาะ
     ค    จัดทำหัวข้อของข้อมูลที่ต้องการทั้งหมด
     ง
จัดทำแบบสอบถามสำหรับผู้ใช้งานทั่วไป
3. อีดีพีแตกต่างจากการประมวลผลทั่วไปอย่างไร

    ก   ใช้ผู้เชี่ยวชาญในการประมวลผล
    ข   ประมวลผลข้อมูลมากกว่า 1 ครั้ง
    ค   นำคอมพิวเตอร์มาช่วยในการประมวลผล

    ง
   ประมวลผลโดยใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่
         หลากหลาย
4. ข้อใดคือจุดประสงค์ของการประมวลผลข้อมูล
    ด้วยการสรุปผล

    ก   เพื่อให้สามารถนำไปใช้ได้จริง
    ข   เพื่อให้เกิดความกระชับได้ใจความ
    ค   เพื่อรวบรวมข้อมูลทั้งหมดเข้าด้วยกัน

    ง
   เพื่อจัดระดับความคิดให้แก่ผู้ประมวลผล
	5. การประมวลผลข้อมูลวิธีใดมีความละเอียด
    และซับซ้อนมากที่สุด
    ก   การจัดเก็บ
    ข   การคำนวณ
    ค   การจัดเรียงข้อมูล
    ง   การแบ่งกลุ่มข้อมูล

6. การเผยแพร่ข้อมูลใดที่มีความน่าเชื่อถือมากที่สุด
      ก   การพูด
     ข   การใช้สื่อสิ่งพิมพ์
     ค   การใช้เทคโนโลยี
     ง   การบรรยายในที่สาธารณะ

7. การวิเคราะห์และกำหนดรายละเอียดของ
     ปัญหาใดที่มีได้เพียงประการเดียว

     ก   การวิเคราะห์ทรัพยากร
     ข   การวิเคราะห์สิ่งที่ต้องการ

     ค   การวิเคราะห์ผลลัพธ์ที่ต้องการ
     ง   การวิเคราะห์ตัวแปรหรือผลกระทบใน
   ด้านต่าง ๆ
8. ยูเอสบีแฟลชไดรฟ์เป็นการใช้คอมพิวเตอร์เพื่อ
      แก้ปัญหาด้านใด

     ก   การประมวลผล

     ข   การนำเสนอข้อมูล
     ค   การสื่อสารและเครือข่าย
     ง    การบันทึกและจัดเก็บข้อมูล


	9.  ฮาร์ดแวร์หลักที่ใช้นำเสนอข้อมูลใน
     คอมพิวเตอร์คือข้อใด

     ก   เมาส์

     ข   เครื่องพิมพ์
     ค   จอคอมพิวเตอร์
     ง    แอลซีดีโพรเจกเตอร์
	10. ซอฟต์แวร์ใดช่วยส่งเสริมการใช้คอมพิวเตอร์
      ด้านการสื่อสารและเครือข่าย

     ก   แคลคูเลเตอร์

     ข  วินโดวส์มีเดียเพลเยอร์
     ค   อินเทอร์เน็ตเอ็กพลอเรอร์
     ง   ไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์


เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2                                                    หน่วยการเรียนรู้ที่  2  การสื่อสารข้อมูล

ชื่อ







ชั้น

เลขที่


คำชี้แจง เลือกคำตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงคำตอบเดียว
	1. ข้อใดคือลักษณะของการสื่อสารสองทิศทาง
    พร้อมกัน

   ก   ผู้ส่งสารจะทำหน้าที่ส่งข้อมูลอย่างเดียว

   ข   ผู้รับสารจะทำหน้าที่รับข้อมูลอย่างเดียว
   ค   ผู้สื่อสารผลัดกันเป็นผู้รับสารและผู้ส่งสาร
   ง   ผู้สื่อสารไม่จำเป็นต้องใช้ตัวกลางในการ
       สื่อสาร

2. ผู้รับสารที่ดีควรมีลักษณะใด

   ก
  สามารถถ่ายทอดข้อมูลได้เร็ว

   ข
  มีประสบการณ์ในการใช้ตัวกลาง
   ค   มีความรู้ด้านการส่งข้อมูลเป็นอย่างดี
   ง   สามารถตอบสนองกลับไปยังผู้ส่งสารได้

3. ข้อใดกล่าวถึงข้อมูลที่ใช้ในการสื่อสารได้ถูกต้อง

   ก   มีลักษณะเป็นตัวอักษรเท่านั้น

   ข   ใช้สื่อเทคโนโลยีในการนำข้อมูล
   ค   สามารถใช้อ้างอิงตามหลักวิชาการได้
   ง    จะต้องผ่านกระบวนการเข้าและถอดรหัส

4.  ตัวกลางแบบใดสามารถควบคุมทิศทางการ
     สื่อสารได้

     ก   แบบมีสาย
     ข   แบบไม่มีสาย
     ค   แบบทิศทางเดียว

     ง   แบบหลายทิศทาง

5. ตัวกลางแบบใดสามารถส่งข้อมูลได้เร็วที่สุด

     ก   สายโคแอกซ์
     ข   สายคู่บิดเกลียว

     ค   สายใยแก้วนำแสง

     ง   สายตัวนำร่วมแกน
	6. การสื่อสารด้วยตัวกลางใดสามารถสื่อสารได้ไกล
    ที่สุด

   ก   ดาวเทียม
   ข   สายโคแอกซ์

   ค   แสงอินฟราเรด
   ง   สายใยแก้วนำแสง
7. ข้อใดกล่าวเกี่ยวกับโพรโทคอลได้ถูกต้อง

   ก  เป็นอุปกรณ์ที่ใช้ในการสื่อสารระหว่าง
       ผู้สื่อสาร
   ข  เป็นเครื่องมือหรือเทคโนโลยีที่ใช้ในการ
       สื่อสาร
   ค  เป็นช่องทางการสื่อสารระหว่างเครื่อง
        คอมพิวเตอร์
    ง   เป็นข้อตกลงหรือวิธีการที่ใช้สื่อสาร
         ระหว่างผู้สื่อสาร
8. ข้อใดกล่าวเกี่ยวกับการสื่อสารยุคโลกไร้สายได้ถูกต้อง

    ก  นิยมใช้เพื่อความจำเป็นในการสื่อสารเท่านั้น

    ข   ผู้สื่อสารไม่จำเป็นต้องมีความรู้เกี่ยวกับ
          ตัวกลางในการสื่อสาร

    ค   มุ่งเน้นความสะดวกสบายของผู้ใช้และ
          ประสิทธิภาพของข้อมูลที่สื่อสาร
    ง   มักส่งข้อมูลในปริมาณมากและคำนึงถึงความ
          คุ้มค่าในการสื่อสารเป็นหลัก

9. ข้อใดคือตัวกลางของโทรศัพท์เคลื่อนที่

     ก   อากาศ
     ข   สายโคแอกซ์
     ค   สายใยแก้วนำแสง
     ง   สิ่งมีชีวิตทุกประเภท


	10. ข้อใดไม่ใช่ความสามารถของอินเทอร์เน็ต

     ก   ส่งเสริมการเรียนรู้

     ข   ใช้งานอุปกรณ์ในเครือข่ายได้
     ค   เป็นช่องทางในการเผยแพร่ข้อมูล
     ง    เพิ่มความพร้อมทางร่างกายให้แก่ผู้สื่อสาร


เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2                                           หน่วยการเรียนรู้ที่  3  เครือข่ายคอมพิวเตอร์
ชื่อ







ชั้น

เลขที่


คำชี้แจง เลือกคำตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงคำตอบเดียว
	1. ข้อใดไม่ใช่ประโยชน์ของเครือข่ายคอมพิวเตอร์

   ก   การพิมพ์รายงานหัวข้ออินเทอร์เน็ตได้ถูกต้อง
         และรวดเร็ว
   ข   การแสดงความคิดเห็นไปยังคอมพิวเตอร์ทุก
        เครื่องที่อยู่ในห้องประชุม
   ค   การสแกนภาพจากคอมพิวเตอร์เครื่องใดก็ได้
        ในห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์
   ง   การเก็บข้อมูลไว้ที่คอมพิวเตอร์เครื่องเดียว        
        แต่สามารถเปิดอ่านข้อมูลได้จากคอมพิวเตอร์
        ทุกเครื่อง
2. “การุณทำงานที่บ้าน แล้วส่งผลงานผ่านเครือข่าย
     อินเทอร์เน็ตไปยังที่ทำงาน” การุณใช้ประโยชน์
     จากอินเทอร์เน็ตด้านใด

    ก   การจัดการข้อมูล

    ข   การทำงานเป็นกลุ่ม
    ค   การทำงานระยะไกล
    ง   การใช้ทรัพยากรร่วมกัน
3. ข้อใดกล่าวเกี่ยวกับเครือข่ายแมนได้ถูกต้อง

    ก   เหมาะสำหรับผู้ใช้คนเดียว

    ข  ไม่นิยมใช้เครื่องเซิร์ฟเวอร์ในการเชื่อมต่อ
    ค  ไม่ต้องใช้โมเด็มและสายรับและส่งสัญญาณ
    ง   ใช้เชื่อมต่อคอมพิวเตอร์ที่มีสำนักงานอยู่
          ภายในประเทศ

	4. เครือข่ายที่มีขนาดเล็กที่สุดประกอบด้วย
   อุปกรณ์ใดบ้าง

   ก
  คอมพิวเตอร์เพียงเครื่องเดียว

   ข   คอมพิวเตอร์ 1 เครื่อง สายรับและส่งสัญญาณ 
        และอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์
   ค  คอมพิวเตอร์ 1 เครื่อง สายรับและส่งสัญญาณ 
        และฮับ
   ง   คอมพิวเตอร์ 2 เครื่อง สายรับและส่งสัญญาณ 
        และฮับ
5. ข้อใดกล่าวเกี่ยวกับเครือข่ายแบบเพียร์ทูเพียร์
    ได้ถูกต้อง

    ก   ไม่มีปัญหาด้านความปลอดภัยของข้อมูล

    ข    มีการประมวลผลข้อมูลที่เครื่องเซิร์ฟเวอร์
    ค   จะเก็บข้อมูลไว้ที่คอมพิวเตอร์เครื่องเดียว
         เท่านั้น
    ง   คอมพิวเตอร์ในเครือข่ายมีประสิทธิภาพ
         ใกล้เคียงกัน
6. ข้อใดไม่ใช่ขั้นตอนของการตรวจสอบฮาร์ดแวร์
    ที่ส่งเสริมการเชื่อมต่อเครือข่ายภายใน
    คอมพิวเตอร์
   ก  คลิกที่ปุ่มดิไวซ์ เมเนเจอร์
   ข  คลิกที่ปุ่มฮาร์ดแวร์ โพรไฟล์
   ค   คลิกที่แถบฮาร์ดแวร์ในหน้าต่างซีสเทม
        พรอเพอร์ตี้
   ง   คลิกขวาที่ไอคอนมายคอมพิวเตอร์เลือกพรอ
        เพอร์ตี้


	7. ส่วนประกอบของการ์ดเครือข่ายใดทำหน้าที่
      เชื่อมต่อกับคอมพิวเตอร์
     ก   พอร์ต
     ข   ชิปควบคุม
     ค   อินเทอร์เฟส
      ง   ช่องรับสัญญาณ
8. ข้อใดคือข้อเสียของรีพีตเตอร์

    ก   มีต้นทุนในการติดตั้งสูง

    ข   ต้องใช้กับคอมพิวเตอร์ประสิทธิภาพสูง
           เท่านั้น

    ค   รับและส่งสัญญาณข้อมูลได้น้อยกว่า 200 
           เมตร
    ง    มักขยายสัญญาณรบกวนในการรับและส่ง
          สัญญาณ

	9. เราเตอร์มีหลักการทำงานคล้ายกับอุปกรณ์
      เครือข่ายคอมพิวเตอร์ใด

     ก   ฮับ

     ข   บริดจ์
     ค  โมเด็ม
     ง   สายรับและส่งสัญญาณ

10. ข้อใดคือหน้าที่ของโมเด็ม
    ก   ใช้ขยายสัญญาณระหว่าง 2 เครือข่าย
    ข   ใช้จัดเส้นทางการรับและส่งข้อมูลใน
          เครือข่าย
    ค   ใช้ตรวจสอบสัญญาณที่รับและส่งภายใน
          เครือข่าย

    ง   ใช้เปลี่ยนรูปแบบของสัญญาณแอนาล็อกและ
         ดิจิทัล



เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2                                                         หน่วยการเรียนรู้ที่   4   อินเทอร์เน็ต
ชื่อ







ชั้น

เลขที่


คำชี้แจง เลือกคำตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงคำตอบเดียว
	1. เครือข่ายไทยสารใช้อินเทอร์เน็ตเพื่อจุดประสงค์ใด

   ก   เพิ่มศักยภาพให้แก่กระทรวงกลาโหม
   ข   แก้ไขปัญหาเศรษฐกิจในประเทศไทย
   ค   พัฒนาช่องทางการสื่อสารระหว่างประเทศ
   ง   ส่งเสริมการวิจัยและการศึกษาระหว่าง
        มหาวิทยาลัย
2. ข้อใดคือวิธีการใช้อีเมล

   ก
  ส่งข้อมูลไปสมัครกับกระทรวงไอซีที

   ข   สมัครกับผู้ให้บริการเพื่อขอที่อยู่อีเมล
   ค   เปิดอีเมลของผู้รับข้อมูลแล้วฝากข้อมูลไว้
   ง
   เปิดเว็บไซต์ที่ให้บริการแล้วส่งข้อมูลได้ทันที
3. ข้อใดหมายถึงบล็อกเกอร์

   ก   ผู้ดูแลที่ให้บริการบล็อก
   ข
  ผู้สร้างหรือผู้เขียนข้อมูลในบล็อก

   ค
  ผู้ตรวจสอบความถูกต้องของบล็อก
   ง 
  ผู้อนุญาตให้ผู้อื่นนำเสนอข้อมูลในบล็อก

4. ข้อใดไม่ใช่ขั้นตอนในการสมัครบล็อก

   ก   พิมพ์หัวข้อบล็อกที่ต้องการ
   ข   คลิก Create new account เพื่อสมัครสมาร์ท
   ค   คลิกที่จุดเชื่อมโยงเพื่อยืนยันการสมัครบล็อก
   ง   คลิก Yes เพื่อไม่ให้ข้อมูลในบล็อกไปปรากฏ
        ในเซิร์ชเอนจิ้นไซต์
5. ใครควรโอนย้ายแฟ้มข้อมูลด้วยการอัปโหลด
     มากที่สุด
     ก   ก็อตต้องการทดลองใช้งานฟรีโปรแกรม
     ข  กฤตต้องการติดตั้งโปรแกรมที่คอมพิวเตอร์
     ค   กิ่งต้องการนำข้อมูลของตนเองไปแสดงไว้
          บนบล็อก
      ง   กรรณต้องการเปิดอ่านจดหมาย  
          อิเล็กทรอนิกส์ของเพื่อน
	6. ข้อใดเป็นประโยชน์ของเซิร์ชเอนจิ้น

     ก   ช่วยค้นหาข้อมูล

     ข   ช่วยส่งข้อมูลให้แก่ผู้อื่น
     ค   ช่วยแสดงความคิดเห็นของผู้ใช้
     ง    ช่วยรักษาความปลอดภัยในระบบ
           คอมพิวเตอร์
7. ข้อใดคือลักษณะของการสนทนาออนไลน์ผ่าน
    โปรแกรมประยุกต์

    ก   ผู้สนทนาไม่จำเป็นต้องรู้จักกับคู่สนทนา
    ข   ผู้สนทนาจำเป็นต้องใช้บริการผ่านทางเว็บ
          เบราว์เซอร์

    ค   ผู้สนทนาจะต้องสมัครใช้งานกับผู้ให้บริการ
         ก่อนใช้งาน

    ง
   ผู้สนทนาจะต้องติดตั้งโปรแกรมนั้นที่
         คอมพิวเตอร์ของผู้สนทนา
8. คำสำคัญเป็นข้อมูลที่ใช้ในด้านใด
     ของอินเทอร์เน็ต

     ก   อีเมล

     ข   บล็อก
     ค   เซิร์ชเอนจิ้น
     ง   สนทนาออนไลน์
9. ผู้ใช้งานอินเทอร์เน็ตควรระลึกถึงสิ่งใดเสมอ

   ก   สิทธิของผู้อื่น 
   ข  จะต้องไม่ใช้ข้อมูลจริงในการใช้งาน 
       อินเทอร์เน็ต
  ค   สามารถใช้งานอินเทอร์เน็ตอย่างไรก็ได้          
        เพราะไม่มีใครรู้จักเรา

  ง  คำแนะนำของเว็บไซต์ที่ให้บริการไม่ใช่กฎหมาย
      ที่ต้องปฏิบัติตาม


	10.
ใครมีจริยธรรมในการใช้งานอินเทอร์เน็ตมากที่สุด
      ก   สายป่านใช้ข้อมูลของมาริโอสมัครอีเมล
      ข  พี่เอใช้ภาษาคาราโอเกะสนทนาออนไลน์กับสายป่าน
      ค  มาริโอเลือกดาวน์โหลดเฉพาะซอฟต์แวร์ที่ถูกกฎหมาย
      ง   กุ๊บกิ๊บอ่านเงื่อนไขในการสมัครบล็อกแต่ไม่ได้ปฏิบัติตาม


เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 2                                                             หน่วยการเรียนรู้ที่  5  ซอฟต์แวร์

ชื่อ







ชั้น

เลขที่


คำชี้แจง เลือกคำตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงคำตอบเดียว
	1. ข้อใดเรียงลำดับการสร้างซอฟต์แวร์ได้ถูกต้อง

   ก  ชุดคำสั่ง ภาษาคอมพิวเตอร์ และเปิดหรือปิด
       กระแสไฟฟ้า

   ข
 เปิดหรือปิดกระแสไฟฟ้า ชุดคำสั่ง และ
       ภาษาคอมพิวเตอร์
   ค
 ภาษาคอมพิวเตอร์ ชุดคำสั่ง และเปิดหรือปิด
       กระแสไฟฟ้า
   ง
 เปิดหรือปิดกระแสไฟฟ้า ภาษาคอมพิวเตอร์ 
       และชุดคำสั่ง 
2. ข้อใดกล่าวถูกต้องเกี่ยวกับซอฟต์แวร์
     อรรถประโยชน์

   ก   นิยมติดตั้งพร้อมกับซอฟต์แวร์ประยุกต์

   ข   ทำงานโดยอัตโนมัติโดยไม่ต้องรับคำสั่งจาก
        ผู้ใช้
   ค
  นิยมติดตั้งพร้อมกับซอฟต์แวร์ระบบปฏิบัติการ
    ง   เป็นซอฟต์แวร์ประยุกต์ที่ตอบสนองความ 
         ต้องการของผู้ใช้งานได้หลากหลาย
3. ข้อใดคือลักษณะของซอฟต์แวร์สำเร็จรูป

   ก   ตอบสนองการทำงานเฉพาะกลุ่ม

   ข   ตอบสนองการทำงานได้อย่างดีเยี่ยม
   ค   สามารถใช้งานได้โดยผู้เชี่ยวชาญเท่านั้น
   ง   สามารถซื้อและติดตั้งได้โดยไม่ต้องสร้างและ
        พัฒนาด้วยตนเอง
4. “อาตุ่ยต้องการแก้ไขรูปแบบของบทความ 
    อิเล็กทรอนิกส์” อาตุ่ยควรเลือกใช้ซอฟต์แวร์
    ประเภทใด

   ก  ซอฟต์แวร์ด้านงานพิมพ์

   ข  ซอฟต์แวร์นำเสนอข้อมูล
   ค  ซอฟต์แวร์ประมวลผลคำ

   ง  ซอฟต์แวร์จัดการฐานข้อมูล
	5. การสร้างใบปลิวโฆษณาสินค้าควรเลือกใช้
    ซอฟต์แวร์ใด

   ก   ฟอกซ์โปร
   ข   คอรอลดรอว์
   ค   อะโดบีโฟโต้ชอบ

   ง   ไมโครซอฟต์พับลิกเชอร์
6. ข้อใดไม่ใช่ความสามารถของเอ็กซ์พลอเรอร์

    ก  สร้างโฟลเดอร์ใหม่

    ข   สร้างไฟล์ข้อมูลใหม่
    ค   ย้ายข้อมูลในคอมพิวเตอร์
    ง   ดูข้อมูลทั้งหมดที่มีในคอมพิวเตอร์
7. ข้อใดคือวิธีการบีบอัดไฟล์ข้อมูลด้วยวินราร์
     ก   คลิกขวาที่ปุ่มสตาร์ตแล้วเลือก Add to 

          “....rar”

     ข   ดับเบิลคลิกที่ไฟล์ข้อมูลแล้วคลิกไอคอน
          WinRAR

     ค   ดับเบิลคลิกที่ไฟล์ข้อมูลแล้วเลือก Open 

          WinRAR

     ง   คลิกขวาไฟล์ข้อมูลที่ต้องการแล้วเลือก Add   
          to “....rar”
8. ฟังก์ชันของไมโครซอฟต์เอ็กเซลทำหน้าที่อะไร

    ก  จัดเรียงข้อมูล
    ข  คำนวณข้อมูล

     ค  บันทึกการใช้งาน
     ง  บอกขนาดของเซล



	9. ซอฟต์แวร์ใดสามารถเรียกใช้งานได้ด้วยการคลิก
   ขวาที่ปุ่มสตาร์ตแล้วเลือกชื่อซอฟต์แวร์ได้ทันที

    ก   เอ็กซ์พลอเรอร์
    ข   รอยัลดิกชันนารี

    ค   ไมโครซอฟต์เอ็กเซล
    ง   วินโดวส์มีเดียเพลเยอร์
	10. ซอฟต์แวร์ใดที่ผู้ใช้ควรอัปเดทซอฟต์แวร์มาก
     ที่สุด

     ก  วินราร์
     ข  ไมโครซอฟต์เอ็กเซล
     ค  วินโดวส์มีเดียเพลเยอร์

     ง   อีเซตนอต 32 แอนติไวรัส


แบบทดสอบกลางปี
เทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2
ชื่อ







ชั้น

เลขที่


ตอนที่ 1 เลือกคำตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงคำตอบเดียว (ข้อละ 1 คะแนน)

	1. ปัญหาใดที่ควรแก้ไขด้วยกระบวนการเทคโนโลยี
    สารสนเทศ
   ก  ข้อมูลมีความซับซ้อน
   ข  คอมพิวเตอร์มีประสิทธิภาพต่ำ
   ค  ผู้ใช้คอมพิวเตอร์มีความหลากหลาย
   ง   ผู้ใช้มีเจตคติด้านลบต่อคอมพิวเตอร์

2. แบบสอบถามเป็นเครื่องมือที่ใช้แก้ปัญหาด้านใด
    ของกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ
    ก  การเผยแพร่ข้อมูล
   ข
  การรวบรวมข้อมูล
   ค  การตรวจสอบข้อมูล
   ง  การประมวลผลข้อมูล
3. ข้อใดคือหลักการสำคัญในการตรวจสอบด้าน
    ความถูกต้องของข้อมูล
    ก  ข้อมูลที่ตรวจสอบจะต้องมีความทันสมัยและ
        ครบถ้วน
   ข  ข้อมูลที่ตรวจสอบจะต้องไม่มีความซับซ้อน         
       มากนัก

   ค  ผู้ตรวจสอบจะต้องใช้เทคโนโลยีที่ทันสมัยและ
        มีประสิทธิภาพ
   ง   ผู้ตรวจสอบจะต้องมีความรู้และประสบการณ์
        เกี่ยวกับข้อมูลที่ตรวจสอบ
4. ข้อใดกล่าวผิดเกี่ยวกับการสรุปผลในกระบวนการ
     เทคโนโลยีสารสนเทศ
    ก   เป็นการหาจุดสำคัญของข้อมูล
    ข   สามารถสรุปผลได้หลายรูปแบบ
    ค  ช่วยให้สามารถนำข้อมูลไปใช้ได้จริง
    ง  นิยมใช้วิธีการทางคณิตศาสตร์มาช่วยในการ
        ประมวลผล
	5. เหตุใดการเผยแพร่สารสนเทศด้วยการใช้
    เทคโนโลยีจึงมีความน่าเชื่อถือน้อยกว่าการใช้สื่อ
    สิ่งพิมพ์
    ก  เพราะใช้เทคโนโลยีในการสร้างสารสนเทศ

    ข  เพราะมีต้นทุนในการเผยแพร่ต่ำกว่าสื่อ
        สิ่งพิมพ์

    ค  เพราะผู้เชี่ยวชาญมักขาดความสามารถด้าน
        เทคโนโลยี
    ง  เพราะแก้ไขได้ง่ายและตรวจสอบแหล่งที่มา
       ได้ยาก
6. ข้อใดคือหลักการดำเนินการแก้ปัญหาในกระบวน
     การเทคโนโลยีสารสนเทศ
     ก  แก้ปัญหาเฉพาะที่สำคัญมากที่สุด
     ข  แก้ปัญหาตามแผนที่เตรียมไว้ให้
         ได้มากที่สุด

     ค  ควรมีการปรับปรุงวิธีการดำเนินการ
          แก้ปัญหาตลอดเวลา
     ง   ควรนำเทคโนโลยีมาใช้ร่วมกับการ
          ดำเนินการแก้ปัญหา
7. เอ็กพลอเรอร์ช่วยแก้ปัญหาในกระบวนการ
     เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างไร
     ก   ช่วยให้พกพาข้อมูลไปได้ทุกที่
     ข   ช่วยบันทึกและจัดเก็บข้อมูลอย่างเป็นระบบ
     ค  ช่วยเปลี่ยนรูปแบบของข้อมูลให้เป็นข้อมูล
          ดิจิทัล
     ง   ช่วยให้สามารถใช้งานข้อมูลได้โดยไม่ต้องใช้
          กระแสไฟฟ้า



	8.  ไมโครโพรเซสเซอร์มีบทบาทอย่างไรในการ
     แก้ปัญหาด้วยคอมพิวเตอร์
     ก   ช่วยรับและส่งข้อมูลในคอมพิวเตอร์
     ข   ช่วยวางแผนการดำเนินการแก้ปัญหา
     ค   ช่วยประมวลผลข้อมูลในคอมพิวเตอร์
     ง   ช่วยวิเคราะห์ตัวแปรและทรัพยากรในการ 
          แก้ปัญหา
9. ข้อใดคือซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการประมวลผลข้อมูล
    ก   เอ็กพลอเรอร์

    ข   แคลคูเลเตอร์
    ค  ไมโครซอฟต์เวิร์ด
    ง   วินโดวส์มีเดียเพลเยอร์
10. ปัจจุบันคอมพิวเตอร์ไม่สามารถแก้ปัญหาใน
      การนำเสนอข้อมูลรูปแบบใด
      ก  เสียง
      ข  รสชาติ

      ค  ตัวอักษร
      ง   ภาพเคลื่อนไหว
11. ข้อใดคือตัวกลางของการสื่อสารสองทิศทาง
      สลับกัน
     ก   วิทยุสื่อสารของตำรวจ
     ข  โทรเลขของพนักงานไปรษณีย์
     ค  โทรศัพท์แบบพกพาของนักธุรกิจ
     ง   เครื่องบอกพิกัดทางดาวเทียมของทหาร
ใช้ข้อมูลต่อไปนี้ตอบคำถามข้อ 12–16
 “โดยปกติสุนัขจะเห่าเพื่อให้เจ้าของรู้ว่ามีคนแปลกหน้ามาที่บ้าน แต่วันนี้สุนัขไม่สบายจึงไม่เห่า ทำให้ผลมะม่วงหน้าบ้านถูกขโมยไป”
12. จากข้อมูลดังกล่าวจัดเป็นการสื่อสารประเภทใด
ก   การสื่อสารทิศทางเดียว
ข   การสื่อสารหลายทิศทาง
ค   การสื่อสารสองทิศทางสลับกัน

ง   การสื่อสารสองทิศทางพร้อมกัน
	13. ใครมีบทบาทอย่างไรในการสื่อสารนี้
      ก  สุนัขและเจ้าของผลัดกันเป็นผู้ส่งสาร
      ข  สุนัขและเจ้าของผลัดกันเป็นผู้รับสาร

      ค   สุนัขเป็นผู้ส่งสารและเจ้าของเป็นผู้รับสาร
      ง   เจ้าของเป็นผู้ส่งสารและสุนัขเป็นผู้รับสาร
14. อะไรเป็นข้อมูลในการสื่อสาร
      ก  โจร
      ข  บ้าน

      ค  มะม่วง
      ง   เสียงเห่า
15. ข้อใดคือโพรโทคอลในการสื่อสารนี้
ก  ลักษณะของมะม่วง
ข  ลักษณะของเจ้าของ

ค   ลักษณะของเสียงเห่า
ง   ลักษณะของคนแปลกหน้า
16. เหตุใดการสื่อสารจึงล้มเหลวจนทำให้มะม่วง
      ถูกขโมย

ก   ข้อมูลขาดประสิทธิภาพ

ข   ตัวกลางขาดความพร้อม
ค   ผู้รับสารขาดข้อมูลด้านโพรโทคอล
ง    ผู้ส่งสารขาดความพร้อมทางด้านร่างกาย
17. สิ่งใดเป็นสิ่งรบกวนการส่งสัญญาณด้วยสายใยแก้วนำแสง
ก  แสง
ข  เสียง
ค  อากาศ
       ง   สัญญาณไฟฟ้า



	18.“ใจดีต้องการสื่อสารข้อมูลไปยังผู้รับข้อมูลทั่ว
      โลกในเวลาเดียวกัน” ใจดีควรเลือกสื่อสาร
      ข้อมูลด้วยตัวกลางใด
     ก   ดาวเทียม
     ข   สัญญาณวิทยุ
     ค   สายคู่บิดเกลียว

     ง   สายใยแก้วนำแสง
19. ข้อใดคือโพรโทคอลที่ใช้สื่อสารระหว่างเครื่อง
     คอมพิวเตอร์

     ก   LAN

     ข   PC/IT 
     ค   TCP/IP
     ง    INTERNET 
20. ข้อใดไม่ใช่ข้อดีของโทรศัพท์เคลื่อนที่
     ก  ส่งข้อมูลได้หลายรูปแบบ
     ข  มีขนาดเล็กพกพาได้สะดวก
     ค  สามารถใช้งานได้โดยไม่ต้องมีไฟฟ้า

     ง  ประหยัดค่าใช้จ่ายกว่าโทรศัพท์ที่ติดตั้งโดยใช้
         สายรับและส่งสัญญาณ
21. “มะปรางสั่งงานคอมพิวเตอร์ผ่านทาง
      โทรศัพท์เคลื่อนที่” มะปรางใช้ประโยชน์จาก
       เครือข่ายคอมพิวเตอร์ใช่หรือไม่ อย่างไร
ก  ใช่ เพราะเป็นการทำงานระยะไกล
ข  ไม่ใช่ เพราะมีคอมพิวเตอร์เพียงเครื่องเดียว
ค  ใช่ เพราะเป็นอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์
     เหมือนกัน
ง  ไม่ใช่ เพราะไม่ใช่การเชื่อมต่อระหว่าง
            เครื่องคอมพิวเตอร์

	22.
ถ้านักเรียนต้องการสื่อสารข้อมูลกับเพื่อนที่อยู่
       ประเทศพม่า สวีเดน และอังกฤษ นักเรียนควร
       เลือกใช้ประโยชน์จากเครือข่ายชนิดใด
ก   เครือข่ายแพน

ข   เครือข่ายแมน
ค   เครือข่ายแลน

ง   เครือข่ายแวน
23. ข้อใดไม่ใช่เทคโนโลยีที่ส่งเสริมการทำงานของเครือข่ายแบบไร้สาย
ก  บลูทูท
ข  อินฟราเรด
ค  ยูเอสบีพอร์ต
       ง   แอกเซสพอยต์
24.
ข้อใดกล่าวถูกต้องเกี่ยวกับเครือข่าย                  แบบไคลเอนต์เซิร์ฟเวอร์
ก  มักมีปัญหาด้านความปลอดภัยของข้อมูล
ข  ไม่นิยมเก็บข้อมูลและประมวลผลที่เครื่อง
     เซิร์ฟเวอร์
ค  สามารถใช้งานเครือข่ายได้แม้เครื่อง
     เซิร์ฟเวอร์ชำรุด
ง   คอมพิวเตอร์จะมีประสิทธิภาพต่างกันตาม
     หน้าที่ในเครือข่าย
25. ข้อใดไม่ใช่ส่วนประกอบของการ์ดเครือข่าย
ก  ชิปควบคุม
ข  อินเทอร์เฟส
ค  ช่องรับสัญญาณ
ง   สายรับและส่งสัญญาณ

26. ช่องรับสัญญาณที่ 1 ของฮับนิยมเชื่อมต่อกับคอมพิวเตอร์ประเภทใด
ก   เครื่องพิมพ์
ข   เครื่องไคลเอนต์
ค   เครื่องเซิร์ฟเวอร์
ง   เครื่องทวนสัญญาณ


	27. รีพีตเตอร์ใช้สำหรับแก้ปัญหาเครือข่าย  
      คอมพิวเตอร์ในข้อใด
ก   คอมพิวเตอร์มีประสิทธิภาพต่ำ
ข   การค้นหาสัญญาณบลูทูทในเครือข่าย
     ไม่พบ
ค   ผู้ใช้คอมพิวเตอร์ไม่มีความรู้ด้านเครือข่าย
      คอมพิวเตอร์

ง    สายรับและส่งสัญญาณเชื่อมต่อ
      คอมพิวเตอร์ได้ไม่เกิน 200 เมตร
28. อุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์ใดเหมาะสำหรับ
       เครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่มีความซับซ้อนมาก
       ที่สุด
       ก   บริดจ์
       ข   เราเตอร์
       ค   เกตเวย์
ง   รีพีตเตอร์

	29.
คอมพิวเตอร์ของใครควรเลือกติดตั้ง               อินเทอร์นัลโมเด็มมากที่สุด
ก  กุญชรต้องการคอมพิวเตอร์ที่ซ่อมแซมได้
    ง่าย
ข  กนกอรไม่ต้องการให้คอมพิวเตอร์มีความ
    ร้อนสูง
ค  กรองกาญจน์ต้องการรับและส่งข้อมูลด้วย
     ความเร็วสูงสุด
ง   กิ่งกาญจน์มีต้นทุนสูงในการติดตั้งอุปกรณ์
            เครือข่ายคอมพิวเตอร์
30. ข้อใดกล่าวเกี่ยวกับแอร์การ์ดไม่ถูกต้อง
ก  นิยมใช้กับคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล

ข  ใช้เชื่อมต่อเครือข่ายแบบใช้สาย
ค  ใช้ซิมการ์ดเป็นช่องทางในการรับและส่ง
     สัญญาณ

ง   ทำหน้าที่รับและส่งข้อมูลแทนสายรับและ
            ส่งสัญญาณ



ตอนที่  2  ตอบคำถามต่อไปนี้ (ข้อละ 2 คะแนน)
1. การตรวจสอบข้อมูลในกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศด้านใดทำได้ยากที่สุด เพราะอะไร 
    ด้านความถูกต้องของข้อมูล เพราะข้อมูลบางประเภทไม่สามารถตรวจสอบความถูกต้องหรือพิสูจน์ได้ในทันทีว่าถูกต้องหรือไม่


2. การประมวลผลด้วยคอมพิวเตอร์กับมนุษย์ต่างกันอย่างไร
     คอมพิวเตอร์สามารถประมวลผลข้อมูลที่มีปริมาณมากและซับซ้อนได้ดีกว่ามนุษย์  แต่มนุษย์มีจิตสำนึกในการประมวลผลมากกว่าคอมพิวเตอร์


3. เทคโนโลยีการสื่อสารในปัจจุบันมีลักษณะอย่างไร 
     ตอบสนองต่อการดำเนินชีวิตของมนุษย์ ทำให้เกิดความสะดวกสบาย ความสวยงาม และประสิทธิภาพในการใช้งาน ส่งเสริมการสื่อสารแบบไร้สายสามารถส่งข้อมูลได้หลายรูปแบบ ในปริมาณที่มากและรวดเร็วยิ่งขึ้น


4. การสื่อสารประเภทใดมีคุณภาพมากที่สุด เพราะอะไร
     การสื่อสารสองทิศทางสลับกัน เนื่องจากผู้รับสารและผู้ส่งสารสามารถตรวจสอบได้ทันทีว่าผู้สื่อสารเข้าใจข้อมูลที่ส่งไปหรือไม่ อย่างไร


5. เครือข่ายคอมพิวเตอร์แบบใดมีความปลอดภัยน้อยที่สุด เพราะอะไร
     เครือข่ายแวน เพราะเป็นการเชื่อมต่อคอมพิวเตอร์จำนวนมากมายมหาศาล และมีผู้ใช้งานร่วมกันในเครือข่ายจำนวนมาก ผู้ใช้งานมีความหลากหลาย ทำให้ไม่รู้นิสัยหรือจุดประสงค์ของผู้ใช้งานร่วมในเครือข่าย

	สรุปการประเมิน
	คะแนน

	
	เต็ม
	ได้

	ตอนที่ 1
	
	

	ตอนที่ 2
	
	

	รวม
	
	


                                                



ลงชื่อ 
   

  ผู้ประเมิน
แบบทดสอบปลายปี
เทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2
ชื่อ







ชั้น

เลขที่


ตอนที่ 1 เลือกคำตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงคำตอบเดียว (ข้อละ 1 คะแนน)

	1. การรวบรวมข้อมูลวิธีใดง่ายที่สุด
    ก การสัมภาษณ์
    ข  การสังเกตการณ์
    ค  การรวบรวมข้อมูลจากสื่อต่าง ๆ
    ง  การรวบรวมข้อมูลจากผู้เชี่ยวชาญ
2. ข้อใดคือหลักการวิเคราะห์ทรัพยากร
    ก   ควรเลือกใช้ทรัพยากรที่ทันสมัย
    ข   ควรเลือกใช้ทรัพยากรที่มีอยู่แล้ว
    ค  ไม่ควรเลือกใช้ทรัพยากรที่มีราคาถูก
    ง   ไม่ควรเลือกใช้ทรัพยากรที่มีในท้องถิ่น
3. การแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยี
    สารสนเทศแบบสอบถามเป็นเครื่องมือที่ใช้ใน
    ขั้นตอน ใด
    ก   การดำเนินการแก้ปัญหา

    ข   การตรวจสอบและปรับปรุง

    ค   การวางแผนและการถ่ายทอดความคิด
    ง   การวิเคราะห์และกำหนดรายละเอียดของ         
         ปัญหา
4. ข้อมูลลักษณะใดส่งเสริมการเรียกใช้ใน
    กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ
    ก  รายงานการใช้
    ข  เอกสารสิ่งพิมพ์
    ค  บทความในนิตยสาร
    ง  ไฟล์ข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์
5. การเผยแพร่ข้อมูลแบบใดเหมาะสำหรับเผยแพร่
     ข้อมูลที่เป็นความลับ
     ก  การพูด                    ค  การใช้สื่อสิ่งพิมพ์
     ข  สนทนาออนไลน์    ง  ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์
     
	6. ข้อใดไม่ใช่ข้อดีของการบันทึกและจัดเก็บ
    ข้อมูลในคอมพิวเตอร์
     ก   แก้ไขข้อมูลเดิมได้โดยไม่ต้องสร้างใหม่
     ข   บันทึกและจัดเก็บข้อมูลได้หลายรูปแบบ
     ค   เรียกใช้ข้อมูลได้โดยไม่ต้องอาศัย
          กระแสไฟฟ้า
     ง   มีระบบการจัดการฐานข้อมูลช่วยในการ
         บันทึก จัดเก็บ และค้นคืน
7. การปฏิบัติในข้อใดไม่ใช่การสื่อสารข้อมูล
     ก  จำปีฝันถึงจำปา
     ข  จำปาคุยกับจำลอง
     ค  จำลองอ่านโฆษณาของจำรัส
     ง  จำรัสเขียนบทความร่วมกับจำปี

8. ข้อใดเป็นข้อดีของการสื่อสารสองทิศทาง
      สลับกัน
      ก   มีค่าใช้จ่ายในการสื่อสารต่ำ
      ข   สื่อสารข้อมูลได้แพร่หลายและรวดเร็ว
      ค   ผู้สื่อสารไม่ต้องมีความรู้เกี่ยวกับตัวกลาง
           ที่ใช้

      ง   สามารถตรวจสอบได้ทันทีว่าผู้รับสาร  
          ได้รับข้อมูลถูกต้องหรือไม่
9. การสื่อสารข้อมูลด้วยการพูดเป็นการใช้ตัวกลาง
      แบบใด
ก   แบบมีสาย
ข   แบบไม่มีสาย
ค   แบบทิศทางเดียว

ง   แบบหลายทิศทาง


	10. ข้อใดเป็นข้อเสียของนกพิราบสื่อสาร

     ก   ไม่สามารถรู้สถานที่รับข้อมูลที่แน่นอนได้
     ข  ไม่สามารถส่งข้อมูลในระยะทางไกล ๆ ได้

     ค  ไม่สามารถรักษาความลับของข้อมูลได้เลย

     ง  ไม่สามารถกำหนดระยะในการรับข้อมูลที่
         แน่นอนได้
11. ข้อใดคือตัวกลางสำคัญในการเชื่อมต่อ
      อินเทอร์เน็ต
      ก  คอมพิวเตอร์
      ข  สายใยแก้วนำแสง
      ค  สัญญาณดาวเทียม

      ง  โทรศัพท์แบบพกพา
12. ไวไฟเป็นเทคโนโลยีที่ใช้ตอบสนอง
      ความสามารถของเทคโนโลยีการสื่อสารใด
      ก   ดาวเทียมและอินเทอร์เน็ต
      ข   ดาวเทียมและสายโคแอกซ์

      ค  โทรศัพท์เคลื่อนที่และดาวเทียม
       ง  โทรศัพท์เคลื่อนที่และอินเทอร์เน็ต
13. ใครไม่จำเป็นต้องทำงานบนเครือข่าย
      คอมพิวเตอร์
      ก  มานะและมานีช่วยกันซ่อมคอมพิวเตอร์ 2 
  เครื่อง
     ข  มาลัยและมาลาใช้เครื่องพิมพ์จาก
  คอมพิวเตอร์ 2 เครื่อง

     ค  มารุตและมาริน่าติดต่อสื่อสารกันระหว่าง  
         ประเทศไทยกับประเทศพม่า
     ง   มาริโอและมากาเร็ตร่วมประชุมทางไกล
          ระหว่างจังหวัดเชียงใหม่กับกรุงเทพฯ


	14. ฐานข้อมูลลับเฉพาะของบริษัทเป็นการใช้
      ประโยชน์จากอินเทอร์เน็ตด้านใด
       ก  การจัดการข้อมูล

ข  การทำงานเป็นกลุ่ม
ค  การทำงานระยะไกล
ง   การใช้ทรัพยากรร่วมกัน
15. ข้อใดไม่ใช่ชื่อเรียกเครื่องคอมพิวเตอร์ที่ใช้กับ
       เครือข่ายคอมพิวเตอร์
ก   รีพีตเตอร์
ข  ไคลเอนต์
ค   เซิร์ฟเวอร์
ง   เครื่องลูกข่าย
16.  สัญลักษณ์    +   ที่หน้าต่างดิไวซ์ เมเนอเจอร์หมายถึงอะไร
ก   มีข้อมูลเพิ่มเติมอยู่ในหัวข้อนั้น
ข  มีลักษณะเฉพาะแตกต่างจากหัวข้ออื่น
ค   สามารถเชื่อมโยงไปยังภายในเอกสาร
      นั้นได้
ง   สามารถเชื่อมโยงไปยังภายนอกเอกสาร
     นั้นได้
17. ข้อใดคือประโยชน์ของบริดจ์
      ก  ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร์

      ข  ช่วยขยายสัญญาณข้อมูลภายในเครือข่าย
      ค  ช่วยให้ข้อมูลที่รับและส่งระหว่างเครือข่าย
          ไม่ชนกัน
      ง  ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพของสายรับและส่ง
          สัญญาณ
18. โมเด็มใช้สำหรับเชื่อมต่อระหว่างอุปกรณ์
       เครือข่ายคอมพิวเตอร์ใด
ก   คอมพิวเตอร์กับฮับ
ข   คอมพิวเตอร์กับสายยูทีพี
ค   คอมพิวเตอร์กับสายโคแอกซ์

ง    คอมพิวเตอร์กับสายโทรศัพท์


	19. การพัฒนาอินเทอร์เน็ตครั้งแรกทำเพื่อจุดประสงค์ใด
ก   เพิ่มศักยภาพทางทหาร
ข   ส่งเสริมการเรียนการสอน
ค   พัฒนาเศรษฐกิจและสังคม
ง   ติดต่อสื่อสารระหว่างประเทศ

20. ประเทศไทยใช้งานอินเทอร์เน็ตหลังประเทศ
       สหรัฐอเมริกากี่ปี
ก  5   ปี
ข  8  ปี

ค  10  ปี

ง   18  ปี

21. ข้อใดไม่ใช่ชื่อของเว็บเบราว์เซอร์
ก  ไออี
ข  ซาฟารี
ค  ไฟร์ฟอกซ์
ง  ไมโครซอฟต์เอ็กซ์พี

22. ยูอาร์แอลเกี่ยวข้องอย่างไรกับอินเทอร์เน็ต
ก  เป็นหน่วยงานที่ดูแลการใช้งานอินเทอร์เน็ต
ข  ใช้แสดงรุ่นของคอมพิวเตอร์ที่ใช้งาน
     อินเทอร์เน็ต
ค  ช่วยป้องกันไวรัสคอมพิวเตอร์ที่อาจติดจาก
     การใช้งานอินเทอร์เน็ต
ง   เป็นที่อยู่ของคอมพิวเตอร์หรือเว็บไซต์ที่
     เปิดให้บริการทางอินเทอร์เน็ต
23. ข้อใดกล่าวถึง myschool@email.co.th ไม่
      ถูกต้อง
      ก  ชื่อของโดเมน คือ @
      ข  ชื่อของผู้ใช้ คือ email

      ค  ชื่อของโดเมน คือ co.th
      ง   ชื่อของผู้ใช้ คือ myschool


	24. ข้อใดเป็นส่วนประกอบสำคัญในการสมัคร
       บล็อก
ก  เลขที่แสดงลำดับของผู้สมัคร
ข  เลขที่บัตรประชาชนของผู้สมัคร
ค  ที่อยู่ตามบัตรประชาชนของผู้สมัคร
ง  ที่อยู่ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ของผู้สมัคร

25. My Profile ที่แสดงในบล็อกหมายถึงข้อมูลลักษณะใด
ระบบ
ก  ข้อมูลทั่วไปของผู้ให้บริการ
ข  ข้อมูลส่วนตัวของบล็อกเกอร์
ค  ข้อมูลที่บล็อกเกอร์ไม่ต้องการให้แสดงบน
    บล็อก
ง  ข้อตกลงระหว่างบล็อกเกอร์กับผู้ให้บริการ
26. ใครควรโอนย้ายแฟ้มข้อมูลด้วยการดาวน์โหลด
       มากที่สุด

      ก  ฟ้าต้องการสมัครอีเมล
      ข  เมฆาต้องการคุยกับเพื่อนที่ต่างประเทศ
      ค  พายุต้องการบันทึกข้อมูลที่ส่งมาทางอีเมล

      ง  สายลมต้องการเข้าไปแก้ไขข้อมูลในบล็อก
27. ข้อใดเป็นข้อเสียของการสนทนาออนไลน์
      ก  ส่งข้อมูลได้ช้า
      ข  เสียค่าใช้จ่ายสูง

      ค  ต้องลงทะเบียนผู้ใช้งานก่อนทุกครั้ง
      ง  ไม่สามารถเก็บรักษาข้อมูลที่สนทนาไว้ได้
28. การสนทนาออนไลน์ผ่านเว็บไซต์ดีกว่าการ
      สนทนาออนไลน์ผ่านโปรแกรมประยุกต์
      อย่างไร
ก  ไม่ต้องใช้งานผ่านเว็บเบราว์เซอร์
ข   มีค่าใช้จ่ายในการสนทนาน้อยกว่า

ค   เสี่ยงต่อการติดไวรัสคอมพิวเตอร์น้อยกว่า
       ง   ไม่จำเป็นต้องรู้จักกับคู่สนทนาก่อนใช้
            บริการ


	29. ข้อใดคือวิธีการสนทนาออนไลน์ผ่านเว็บไซต์ที่
       ต้องการสนทนาแบบส่วนตัวกับคู่สนทนา
ก  ใส่รหัสผ่านของตนเอง
ข  ใส่รหัสผ่านของคู่สนทนา
ค   คลิกเลือกชื่อของคู่สนทนา
ง   คลิกที่ที่อยู่เว็บไซต์ของคู่สนทนา
30. กูเกิลคือเว็บไซต์ที่ให้บริการการใช้งานอินเทอร์เน็ตในข้อใด
ก  อีเมล

ข  บล็อก
ค   เซิร์ชเอนจิ้น
ง   สนทนาออนไลน์

31. ใครควรเลือกใช้การสนทนาออนไลน์มากที่สุด
ก  จอยต้องการส่งรูปภาพไปให้อ้อม
ข   หยุมต้องการคำตอบจากแซมทันที
ค  อ้อมต้องการดาวน์โหลดฟรีโปรแกรม
ง   นกต้องการแสดงความคิดเห็นของตนเอง           
     สู่สาธารณะชน
32. ข้อใดคือวัตถุประสงค์หลักของจริยธรรมในการ
      ใช้งานอินเทอร์เน็ต
      ก  เพื่อให้ทุกคนยึดถือและปฏิบัติตามกฎหมาย
      ข  เพื่อส่งเสริมให้มีผู้ใช้งานอินเทอร์เน็ตมาก
          ยิ่งขึ้น
      ค  เพื่อลดปัญหาในด้านประสิทธิภาพของการ
   รับและส่งข้อมูลในอินเทอร์เน็ต
      ง  เพื่อให้ทุกคนกระทำในสิ่งที่ถูกต้องและ
          หลีกเลี่ยงการกระทำความผิดต่อผู้อื่น
33. ข้อใดไม่ใช่ลักษณะของภาษาที่ถูกต้องตาม
      จริยธรรมในการใช้งานอินเทอร์เน็ต
ก  สุภาพและเรียบร้อย
ข  กระชับและได้ใจความ
ค  สะกดถูกต้องตามหลักภาษาไทย

ง   มีเอกลักษณ์เฉพาะตัวและทันสมัย
	34. “เทวาสนทนาออนไลน์กับอัสนีโดยใช้ข้อมูล
       ของธารา” เทวาประพฤติตนผิดจริยธรรมในการใช้งานอินเทอร์เน็ตหรือไม่ เพราะเหตุใด 
ก  ไม่ผิด เพราะอัสนีไม่รู้
ข   ผิด เพราะใช้ข้อมูลของผู้อื่น
ค   ผิด เพราะไม่ได้สนทนากับธารา
ง  ไม่ผิด เพราะไม่ได้กำหนดไว้ในกฎหมาย
35. ข้อใดคือพื้นฐานของซอฟต์แวร์
ก  การเปิดและปิดกระแสไฟฟ้า
ข  การเปิดและปิดคอมพิวเตอร์
ค  การติดตั้งภาษาคอมพิวเตอร์

ง   การติดตั้งไมโครโพรเซสเซอร์
36. ข้อใดกล่าวถึงการใช้งานซอฟต์แวร์ได้ถูกต้อง
ก  ใช้ซอฟต์แวร์ระบบในการเปิดคอมพิวเตอร์
      เท่านั้น
ข  ใช้ซอฟต์แวร์ประยุกต์ในการปิด
      คอมพิวเตอร์เท่านั้น

ค   ควรเลือกติดตั้งเฉพาะซอฟต์แวร์ระบบ
     หรือซอฟต์แวร์ประยุกต์เท่านั้น
ง   ต้องใช้ทั้งซอฟต์แวร์ระบบ
     และซอฟต์แวร์ประยุกต์พร้อมกัน
37. ข้อใดไม่ใช่หน้าที่ของซอฟต์แวร์อรรถประโยชน์

      ก   สร้างเสถียรภาพให้แก่คอมพิวเตอร์
      ข   ส่งเสริมการทำงานของซอฟต์แวร์ประยุกต์

      ค   ดูแลความปลอดภัยในการทำงานของ
    คอมพิวเตอร์
      ง    เป็นสื่อกลางระหว่างฮาร์ดแวร์กับ
    ซอฟต์แวร์ประยุกต์




	38. ใครควรเลือกใช้ซอฟต์แวร์เฉพาะงานมากที่สุด
ก  นักเรียนที่ต้องการพิมพ์รายงาน
ข  วิศวกรที่ต้องการออกแบบอาคารสูง ๆ

ค   เลขานุการที่ต้องการส่งข้อความถึงผู้เข้าร่วม
     ประชุม
ง   พนักงานตรวจสอบสินค้าที่ต้องการ
     ฐานข้อมูลสำหรับใช้เฉพาะภายในองค์กร
39. ซอฟต์แวร์ประเภทใดนิยมใช้ร่วมกับเครื่องฉาย
      วีดิทัศน์มากที่สุด
ก  ซอฟต์แวร์กราฟิก
ข  ซอฟต์แวร์ตารางคำนวณ
ค  ซอฟต์แวร์นำเสนอข้อมูล
ง   ซอฟต์แวร์ประมวลผลคำ
40. ฟอกซ์โปรมีประโยชน์อย่างไร
      ก   ช่วยออกแบบงานสิ่งพิมพ์
      ข   ช่วยนำเสนอภาพเคลื่อนไหว
      ค   ช่วยจัดการกับข้อมูลจำนวนมาก
      ง   ช่วยคำนวณข้อมูลแบบอัตโนมัติ

41. ซอฟต์แวร์ใดติดตั้งพร้อมกับระบบปฏิบัติการ
      ของบริษัทไมโครซอฟต์
      ก   วินราร์
      ข   เอ็กซ์พลอเรอร์
      ค   รอยัลดิกชันนารี
      ง   ไมโครซอฟต์เอ็กเซล
42. ไฟล์ข้อมูลใดจะต้องขยายขนาดก่อนใช้งาน
      ก   rar.shool

      ข   shool.rar

      ค   student.winrar
      ง   winrar.student
	43. “เหมียวต้องการสร้างโฟลเดอร์ใหม่เพื่อใช้เก็บ
      ไฟล์อิเล็กทรอนิกส์ของตนเอง” เหมียวควร
      เลือกใช้ซอฟต์แวร์ใด
ก   เอ็กซ์พลอเรอร์
ข   รอยัลดิกชันนารี
ค   วินโดวส์มีเดียเพลเยอร์
ง    อีเซตนอด 32 แอนติไวรัส

44. ไฟล์ข้อมูลที่ได้จากวินราร์มีลักษณะอย่างไร
ก   มีจำนวนไฟล์ข้อมูลมากกว่าเดิม 
ข   มีผู้ใช้งานไฟล์ข้อมูลน้อยกว่าเดิม

ค   มีขนาดของไฟล์ข้อมูลเล็กกว่าเดิม
       ง   มีรายละเอียดของไฟล์ข้อมูลมากกว่าเดิม
45. ซอฟต์แวร์ใดช่วยให้เกิดความบันเทิงแก่ผู้ใช้ได้มากที่สุด
ก  วินราร์
ข  รอยัลดิกชันนารี
ค  ไมโครซอฟต์เอ็กเซล
ง   วินโดวส์มีเดียเพลเยอร์
46. ข้อใดคือวิธีการสแกนไวรัสคอมพิวเตอร์ด้วย
อีเซตนอด 32 แอนติไวรัส
ก  คลิกที่ Virus Scan 
ข  คลิกที่ Computer Scan 

ค  ดับเบิลคลิกไฟล์ที่ต้องการสแกน
ง   ดับเบิลคลิกที่ปุ่มสตาร์ตบนเดสก์ทอป
47. ข้อมูลใดจะแสดงอยู่ในกล่องชื่อของไมโครซอฟต์เอ็กเซล
ก   G23
ข   SUM

ค   =23+7

ง    Microsoft Excel




	48. ข้อใดกล่าวเกี่ยวกับรอยัลดิกชันนารีไม่ถูกต้อง
ก   อยู่ในรูปแบบของพจนานุกรม
ข   เป็นซอฟต์แวร์ประยุกต์ประเภทอีบุ๊ก
ค   ช่วยแปลความหมายของคำภาษาอังกฤษ

       ง    ส่งเสริมการทำงานของระบบคอมพิวเตอร์

	49. หากไม่ทราบว่าคำศัพท์นั้นเกี่ยวข้องกับสาขาวิชาใด ผู้ใช้งานรอยัลดิกชันนารีควรปฏิบัติอย่างไร
ก  คลิกที่เลือกทั้งหมด
ข  ดับเบิลคลิกที่คำศัพท์นั้นได้ทันที
ค  ไม่ต้องคลิกเลือกสาขาวิชาใดเลย
ง   คลิก Next เพื่อเพิ่มเติมข้อมูลในการค้นหา

	


                                        50. Look In เกี่ยวข้องอย่างไรกับการใช้งานวินโดวส์มีเดียเพลเยอร์
                                       ก   เป็นช่องที่ผู้ใช้ต้องเลือกรุ่นของจอภาพที่แสดงไฟล์
                                            ข้อมูลนั้น
                                       ข   เป็นช่องที่ผู้ใช้ต้องเลือกแหล่งที่มาที่ต้องการเปิดไฟล์
                                            ข้อมูลนั้น
                                              ค   เป็นช่องแสดงรายละเอียดของจอภาพที่ต้องใช้ในการ
                                                    แสดงข้อมูลนั้น
                                              ง   เป็นช่องแสดงรายละเอียดของฮาร์ดแวร์ที่ต้องใช้ควบคู่
                                     กับวินโดวส์มีเดียเพลเยอร์
ตอนที่ 2 ตอบคำถามต่อไปนี้ (ข้อละ 2 คะแนน)
1.
การเผยแพร่สารสนเทศประเภทใดมีประสิทธิภาพมากที่สุด เพราะอะไร 
  การเผยแพร่สารสนเทศผ่านทางเว็บไซต์ เนื่องจากสามารถเผยแพร่สารสนเทศได้ทั่วโลก

 
2.  บลูทูทและไวไฟเหมือนและแตกต่างกันอย่างไร 
   เป็นการเชื่อมต่อเครือข่ายไร้สายเหมือนกัน แต่บลูทูท สามารถเชื่อมต่อเพื่อสื่อสารข้อมูลในระยะ ไม่เกิน         10 เมตร ทำให้การสื่อสารข้อมูลได้ในระยะทางที่ใกล้กว่าการสื่อสารด้วยไวไฟ และบลูทูทยังมีประสิทธิภาพด้านความเร็วในการสื่อสารน้อยกว่าไวไฟ   


3.
การเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ตผ่านเว็บเบราว์เซอร์จะต้องปฏิบัติอย่างไร เปิดคอมพิวเตอร์ เรียกใช้

เว็บเบราว์เซอร์ คลิกที่แถบแอดเดรส พิมพ์ที่อยู่หรือยูอาร์แอล และคลิกที่ไอคอนโกหรือกดเอนเทอร์ที่

แป้นพิมพ์


4.
ถ้าไม่มีซอฟต์แวร์ระบบผู้ใช้งานจะสามารถใช้งานซอฟต์แวร์ประยุกต์ได้หรือไม่ เพราะอะไร            ไม่สามารถใช้งานได้ เนื่องจากจะไม่มีซอฟต์แวร์ที่ทำหน้าที่เป็นตัวกลางระหว่างซอฟต์แวร์ประยุกต์กับผู้ใช้งาน


5.
จริยธรรมในการใช้งานอินเทอร์เน็ตแตกต่างจากกฎหมายที่ใช้กำกับและดูแลผู้ใช้งานอินเทอร์เน็ตอย่างไร ประชาชนทั่วไปจะเป็นผู้ตัดสินความผิดจริยธรรมในการใช้งานอินเทอร์เน็ต ซึ่งมีเงื่อนไข กฎ

หรือข้อบังคับไม่แน่นอน แต่กฎหมายจะมีกฎและโทษที่แน่นอนและมีเจ้าหน้าที่ในการควบคุมและดูแล

อย่างเป็นระบบตามที่บัญญัติไว้ตามกฎหมายนั้น


	สรุปการประเมิน
	คะแนน

	
	เต็ม
	ได้

	ตอนที่ 1
	
	

	ตอนที่ 2
	
	

	รวม
	
	


ลงชื่อ 
   

  ผู้ประเมิน

      8. เครื่องมือวัดและประเมินผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม
การประเมินด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เทคโนโลยีสารสนเทศ
สำหรับนักเรียนประเมินตนเอง
คำชี้แจง ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมาย (ลงในช่องว่างที่ตรงกับความเป็นจริง 

	รายการประเมิน
	พฤติกรรมการแสดงออก
	คะแนน

	
	
	3
	2
	1

	1. 
เจตคติที่ดีต่อเทคโนโลยีสารสนเทศ
	1. มีความสนใจ เอาใจใส่ ตั้งใจ และเต็มใจทำงานเกี่ยวกับเทคโนโลยี
    สารสนเทศ
	
	
	

	
	2. มีความสนุกสนานในการปฏิบัติงาน
	
	
	

	
	3. เห็นประโยชน์ของการทำงาน
	
	
	

	2. 
ความรับผิดชอบ 
   
	1. ทำงานตามหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย
	
	
	

	
	2. ทำงานสำเร็จ ส่งงานตรงเวลา
	
	
	

	
	3. ดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ที่ใช้ในการทำงาน
	
	
	

	3. 
ความขยัน
และอดทน
	1. ทำงานด้วยตนเอง
	
	
	

	
	2. พยายามทำงานให้เสร็จก่อนกำหนด
	
	
	

	
	3. แสวงหาความรู้และใฝ่เรียนรู้เกี่ยวกับงานที่ทำอยู่เสมอ
	
	
	

	4. 
มารยาท ใน
        การทำงาน
	1. รับผิดชอบงานในหน้าที่ของตนเอง
	
	
	

	
	2. ใช้คำพูดที่สุภาพไพเราะกับเพื่อนร่วมงาน
	
	
	

	
	3. ยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น
	
	
	

	
	4. มีน้ำใจช่วยเหลือ เผื่อแผ่ และแบ่งปันวัสดุอุปกรณ์แก่ผู้ร่วมงาน
	
	
	

	





                                           คะแนนที่ได้





                                                            คะแนนรวม 
 





                                ระดับคุณภาพเฉลี่ย
	
	
	

	
	

	
	


                                                               ลงชื่อ 




 ผู้ประเมิน

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ
	ช่วงคะแนนเฉลี่ย
	2.34–3.00
	1.67–2.33
	1.00–1.66

	ระดับคุณภาพ
	3
ดีมาก, ดี
	2
พอใช้
	1
ควรปรับปรุง


สรุประดับคุณภาพด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม ( เขียนเครื่องหมาย  ( ลงในช่อง           )  
         ดีมาก,ดี                  พอใช้               ควรปรับปรุง
การประเมินด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 การสื่อสารข้อมูล
สำหรับนักเรียนประเมินตนเอง
คำชี้แจง ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมาย (ลงในช่องว่างที่ตรงกับความเป็นจริง 

	รายการประเมิน
	พฤติกรรมการแสดงออก
	คะแนน

	
	
	3
	2
	1

	1. 
เจตคติที่ดีต่อการสื่อสารข้อมูล
	1. มีความสนใจ เอาใจใส่ ตั้งใจ และเต็มใจทำงานเกี่ยวกับการสื่อสารข้อมูล
	
	
	

	
	2. มีความสนุกสนานในการปฏิบัติงาน
	
	
	

	
	3. เห็นประโยชน์ของการทำงาน
	
	
	

	2. 
ความรับผิดชอบ 
   
	1. ทำงานตามหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย
	
	
	

	
	2. ทำงานสำเร็จ ส่งงานตรงเวลา
	
	
	

	
	3. ดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ที่ใช้ในการทำงาน
	
	
	

	3. 
ความขยัน
และอดทน
	1. ทำงานด้วยตนเอง
	
	
	

	
	2. พยายามทำงานให้เสร็จก่อนกำหนด
	
	
	

	
	3. แสวงหาความรู้และใฝ่เรียนรู้เกี่ยวกับงานที่ทำอยู่เสมอ
	
	
	

	4. 
ความรอบคอบ

	1. ทำงานด้วยความระมัดระวังและหาวิธีป้องกันอันตราย
	
	
	

	
	2. ทบทวนรายละเอียดของงานที่ทำ
	
	
	

	
	3. ตรวจสอบผลงานที่ทำเสร็จแล้ว
	
	
	

	





                                          คะแนนที่ได้





                                                           คะแนนรวม 
 





                               ระดับคุณภาพเฉลี่ย
	
	
	

	
	

	
	


                                                               ลงชื่อ 




 ผู้ประเมิน

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ
	ช่วงคะแนนเฉลี่ย
	2.34–3.00
	1.67–2.33
	1.00–1.66

	ระดับคุณภาพ
	3
ดีมาก, ดี
	2
พอใช้
	1
ควรปรับปรุง


สรุประดับคุณภาพด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (เขียนเครื่องหมาย  ( ลงในช่อง               ) 
         ดีมาก,ดี                   พอใช้               ควรปรับปรุง
การประเมินด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เครือข่ายคอมพิวเตอร์
สำหรับนักเรียนประเมินตนเอง
คำชี้แจง ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมาย (ลงในช่องว่างที่ตรงกับความเป็นจริง 

	รายการประเมิน
	พฤติกรรมการแสดงออก
	คะแนน

	
	
	3
	2
	1

	1. 
เจตคติที่ดีต่อเครือข่ายคอมพิวเตอร์
	1. มีความสนใจ เอาใจใส่ ตั้งใจ และเต็มใจทำงานเกี่ยวกับเครือข่าย
    คอมพิวเตอร์
	
	
	

	
	2. มีความสนุกสนานในการปฏิบัติงาน
	
	
	

	
	3. เห็นประโยชน์ของการทำงาน
	
	
	

	2. 
ความรับผิดชอบ 
   
	1. ทำงานตามหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย
	
	
	

	
	2. ทำงานสำเร็จ ส่งงานตรงเวลา
	
	
	

	
	3. ดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ที่ใช้ในการทำงาน
	
	
	

	3. 
ความขยัน
และอดทน
	1. ทำงานด้วยตนเอง
	
	
	

	
	2. พยายามทำงานให้เสร็จก่อนกำหนด
	
	
	

	
	3. แสวงหาความรู้และใฝ่เรียนรู้เกี่ยวกับงานที่ทำอยู่เสมอ
	
	
	

	4. 
ความรอบคอบ

	1. ทำงานด้วยความระมัดระวังและหาวิธีป้องกันอันตราย
	
	
	

	
	2. ทบทวนรายละเอียดของงานที่ทำ
	
	
	

	
	3. ตรวจสอบผลงานที่ทำเสร็จแล้ว
	
	
	

	5. 
มารยาทใน
        การทำงาน
	1. รับผิดชอบงานในหน้าที่ของตนเอง
	
	
	

	
	2. ใช้คำพูดที่สุภาพไพเราะกับเพื่อนร่วมงาน
	
	
	

	
	3. ยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น
	
	
	

	
	4. มีน้ำใจช่วยเหลือ เผื่อแผ่ และแบ่งปันวัสดุอุปกรณ์แก่ผู้ร่วมงาน
	
	
	

	





                                        คะแนนที่ได้





                                                         คะแนนรวม 
 





                             ระดับคุณภาพเฉลี่ย
	
	
	

	
	

	
	


                                                               ลงชื่อ 




 ผู้ประเมิน

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ
	ช่วงคะแนนเฉลี่ย
	2.34–3.00
	1.67–2.33
	1.00–1.66

	ระดับคุณภาพ
	3
ดีมาก, ดี
	2
พอใช้
	1
ควรปรับปรุง


สรุประดับคุณภาพด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (เขียนเครื่องหมาย  ( ลงในช่อง          )
        ดีมาก, ดี                   พอใช้              ควรปรับปรุง
การประเมินด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 อินเทอร์เน็ต
สำหรับนักเรียนประเมินตนเอง
คำชี้แจง ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมาย (ลงในช่องว่างที่ตรงกับความเป็นจริง 

	รายการประเมิน
	พฤติกรรมการแสดงออก
	คะแนน

	
	
	3
	2
	1

	1. 
เจตคติที่ดีต่ออินเทอร์เน็ต
	1. มีความสนใจ เอาใจใส่ ตั้งใจ และเต็มใจทำงานเกี่ยวกับอินเทอร์เน็ต
	
	
	

	
	2. มีความสนุกสนานในการปฏิบัติงาน
	
	
	

	
	3. เห็นประโยชน์ของการทำงาน
	
	
	

	2. 
ความขยัน
        และอดทน
	1. ทำงานด้วยตนเอง
	
	
	

	
	2. พยายามทำงานให้เสร็จก่อนกำหนด
	
	
	

	
	3. แสวงหาความรู้และใฝ่เรียนรู้เกี่ยวกับงานที่ทำอยู่เสมอ
	
	
	

	3. 
ความรอบคอบ
	1. ทำงานด้วยความระมัดระวังและหาวิธีป้องกันอันตราย
	
	
	

	
	2. ทบทวนรายละเอียดของงานที่ทำ
	
	
	

	
	3. ตรวจสอบผลงานที่ทำเสร็จแล้ว
	
	
	

	4. 
ใส่ใจส่วนรวม

	1. เสียสละ มีน้ำใจ และรู้จักช่วยเหลือผู้อื่น
	
	
	

	
	2. เห็นแก่ประโยชน์ส่วนรวมมากกว่าประโยชน์ส่วนตน
	
	
	

	
	3. ดูแลรักษาสถานที่และสาธารณสมบัติ
	
	
	

	5. 
มารยาทใน
        การทำงาน
	1. รับผิดชอบงานในหน้าที่ของตนเอง
	
	
	

	
	2. ใช้คำพูดที่สุภาพไพเราะกับเพื่อนร่วมงาน
	
	
	

	
	3. ยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น
	
	
	

	
	3. มีน้ำใจช่วยเหลือ เผื่อแผ่ และแบ่งปันวัสดุอุปกรณ์แก่ผู้ร่วมงาน
	
	
	

	





                                         คะแนนที่ได้





                                                          คะแนนรวม 
 





                               ระดับคุณภาพเฉลี่ย
	
	
	

	
	

	
	


                                                               ลงชื่อ 




 ผู้ประเมิน

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ
	ช่วงคะแนนเฉลี่ย
	2.34–3.00
	1.67–2.33
	1.00–1.66

	ระดับคุณภาพ
	3
ดีมาก, ดี
	2
พอใช้
	1
ควรปรับปรุง


สรุประดับคุณภาพด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (เขียนเครื่องหมาย  ( ลงในช่อง          )
        ดีมาก, ดี                   พอใช้              ควรปรับปรุง
การประเมินด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 ซอฟต์แวร์
สำหรับนักเรียนประเมินตนเอง
คำชี้แจง ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมาย (ลงในช่องว่างที่ตรงกับความเป็นจริง 

	รายการประเมิน
	พฤติกรรมการแสดงออก
	คะแนน

	
	
	3
	2
	1

	1. 
เจตคติที่ดีต่อซอฟต์แวร์
	1. มีความสนใจ เอาใจใส่ ตั้งใจ และเต็มใจทำงานเกี่ยวกับซอฟต์แวร์
	
	
	

	
	2. มีความสนุกสนานในการปฏิบัติงาน
	
	
	

	
	3. เห็นประโยชน์ของการทำงาน
	
	
	

	2. 
ความรับผิดชอบ 
   
	1. ทำงานตามหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย
	
	
	

	
	2. ทำงานสำเร็จ ส่งงานตรงเวลา
	
	
	

	
	3. ดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ที่ใช้ในการทำงาน
	
	
	

	3. 
ความขยัน
และอดทน
	1. ทำงานด้วยตนเอง
	
	
	

	
	2. พยายามทำงานให้เสร็จก่อนกำหนด
	
	
	

	
	3. แสวงหาความรู้และใฝ่เรียนรู้เกี่ยวกับงานที่ทำอยู่เสมอ
	
	
	

	4. 
ความรอบคอบ

	1. ทำงานด้วยความระมัดระวังและหาวิธีป้องกันอันตราย
	
	
	

	
	2. ทบทวนรายละเอียดของงานที่ทำ
	
	
	

	
	3. ตรวจสอบผลงานที่ทำเสร็จแล้ว
	
	
	

	5. 
ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
	1. มีความคิดริเริ่มสร้างผลงานใหม่ ๆ
	
	
	

	
	2. ออกแบบชิ้นงานแตกต่างจากผู้อื่น
	
	
	

	
	3. ตกแต่งและดัดแปลงงานได้หลายแบบ
	
	
	

	
	4. ทำงานต่าง ๆ ด้วยความละเอียดลออ
	
	
	

	





                                        คะแนนที่ได้





                                                         คะแนนรวม 
 





                             ระดับคุณภาพเฉลี่ย
	
	
	

	
	

	
	


                                                               ลงชื่อ 




 ผู้ประเมิน

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ
	ช่วงคะแนนเฉลี่ย
	2.34–3.00
	1.67–2.33
	1.00–1.66

	ระดับคุณภาพ
	3
ดีมาก, ดี
	2
พอใช้
	1
ควรปรับปรุง


สรุประดับคุณภาพด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (เขียนเครื่องหมาย  ( ลงในช่อง          )
        ดีมาก, ดี                   พอใช้              ควรปรับปรุง
                  9. เครื่องมือวัดและประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะ/กระบวนการ
การประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เทคโนโลยีสารสนเทศ

สำหรับนักเรียนประเมินตนเอง

คำชี้แจง  ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมาย ( ลงในช่องว่างที่ตรงกับความเป็นจริง
	รายการประเมิน
	พฤติกรรมการแสดงออก
	คะแนน

	
	
	3
	2
	1

	1. 
ทักษะในการทำงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
	1. รวบรวม ตรวจสอบความถูกต้อง และจัดเก็บข้อมูลจากแหล่งการเรียนรู้
	
	
	

	
	2. มีการจัดการข้อมูลและประมวลผลข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์
	
	
	

	
	3. มีการเก็บรักษาข้อมูลอย่างปลอดภัย
	
	
	

	
	4. มีการเผยแพร่สารสนเทศโดยใช้อุปกรณ์คอมพิวเตอร์
	
	
	

	2. 
ทักษะการจัดการ
	1. มีการวางแผนการทำงาน
	
	
	

	
	2. ทำงานตามกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ
	
	
	

	
	3. มีทักษะในการทำงานแบบประหยัด
	
	
	

	
	4. ทำงานโดยรู้จักอนุรักษ์พลังงานและสิ่งแวดล้อม
	
	
	

	
	5. มีทักษะในการแก้ปัญหาในขณะปฏิบัติงาน
	
	
	

	3. 
ทักษะการนำเสนอผลงาน
	1. นำเสนอผลงานด้วยรูปแบบที่เหมาะสม
	
	
	

	
	2. มีทักษะในการดึงดูดความสนใจในการนำเสนอผลงาน
	
	
	

	
	3. มีบุคลิกภาพที่ดีในขณะที่นำเสนอผลงาน
	
	
	

	4. 
ทักษะการแสวงหาความรู้
	1. ค้นหาข้อมูลจากแหล่งการเรียนรู้ที่หลากหลายและเชื่อถือได้
	
	
	

	
	2. รวบรวมข้อมูลและความรู้เป็นหมวดหมู่
	
	
	

	
	3. สังเกตสิ่งต่าง ๆ รอบตัวเพื่อเลือกใช้ให้เหมาะกับงาน
	
	
	

	
	4. สำรวจข้อมูลและเก็บรวบรวมไว้เพื่อใช้ประโยชน์
	
	
	

	
	5. บันทึกเกี่ยวกับข้อมูลที่พบเห็นเป็นประจำ
	
	
	

	





                                              คะแนนที่ได้





                                                                คะแนนรวม 
 





                                     ระดับคุณภาพเฉลี่ย
	
	
	

	
	

	
	


                                                                      ลงชื่อ 




 ผู้ประเมิน
	หมายเหตุ  การหาระดับคุณภาพเฉลี่ย
หาได้จากการนำคะแนนที่ได้ในแต่ละช่อง

มารวมกันแล้วหารด้วยจำนวนข้อ  จากนั้นนำระดับคุณภาพเฉลี่ยมาเทียบกับเกณฑ์การตัดสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน


เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ
	ช่วงคะแนนเฉลี่ย
	2.34–3.00
	1.67–2.33
	1.00–1.66

	ระดับคุณภาพ
	3
ดีมาก, ดี
	2
พอใช้
	1
ควรปรับปรุง


สรุประดับคุณภาพด้านทักษะ/กระบวนการ (เขียนเครื่องหมาย  ( ลงในช่อง           )
           ดีมาก, ดี                   พอใช้              ควรปรับปรุง
การประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 การสื่อสารข้อมูล
สำหรับนักเรียนประเมินตนเอง
คำชี้แจง  ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมาย ( ลงในช่องว่างที่ตรงกับความเป็นจริง

	รายการประเมิน
	พฤติกรรมการแสดงออก
	คะแนน

	
	
	3
	2
	1

	1. 
ทักษะในการทำงานด้านการสื่อสารข้อมูล
	1. รวบรวม ตรวจสอบความถูกต้อง และจัดเก็บข้อมูลจากแหล่งการเรียนรู้
	
	
	

	
	2. มีการจัดการข้อมูลและประมวลผลข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์
	
	
	

	
	3. มีการเก็บรักษาข้อมูลอย่างปลอดภัย
	
	
	

	
	4. มีการเผยแพร่สารสนเทศโดยใช้อุปกรณ์คอมพิวเตอร์
	
	
	

	2. 
ทักษะการจัดการ
	1. การวางแผนการทำงาน
	
	
	

	
	2. ทำงานตามกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ
	
	
	

	
	3. มีทักษะในการทำงานแบบประหยัด
	
	
	

	
	4. ทำงานโดยรู้จักอนุรักษ์พลังงานและสิ่งแวดล้อม
	
	
	

	
	5. มีทักษะในการแก้ปัญหาในขณะปฏิบัติงาน
	
	
	

	3. 
ทักษะการทำงานกลุ่ม
	1. ทำงานตามบทบาทหน้าที่ในกลุ่ม
	
	
	

	
	2. แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับงานที่ทำ
	
	
	

	
	3. ทำงานร่วมกับผู้อื่นและให้ความร่วมมือกับกลุ่ม
	
	
	

	
	4. นำเสนองาน ประเมินผล และปรับปรุงงานของกลุ่ม
	
	
	

	4.
ทักษะการใช้เทคโนโลยี
	1. เลือกใช้เทคโนโลยีได้เหมาะสมกับการทำงาน
	
	
	

	
	2. รู้และใช้งานเทคโนโลยีได้อย่างถูกต้อง
	
	
	

	
	3. ใช้เทคโนโลยีส่งเสริมการทำงานของตนเองและกลุ่มได้อย่างเหมาะสม
	
	
	

	
	4. ใช้เทคโนโลยีโดยคำนึงถึงจริยธรรม
	
	
	

	





                                              คะแนนที่ได้





                                                                 คะแนนรวม 
 





                                    ระดับคุณภาพเฉลี่ย
	
	
	

	
	

	
	


                                                                                      ลงชื่อ 



          ผู้ประเมิน
	หมายเหตุ  การหาระดับคุณภาพเฉลี่ย

หาได้จากการนำคะแนนที่ได้ในแต่ละช่อง
มารวมกันแล้วหารด้วยจำนวนข้อ  จากนั้น
นำระดับคุณภาพเฉลี่ยมาเทียบกับเกณฑ์การตัดสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน


เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ
	ช่วงคะแนนเฉลี่ย
	2.34–3.00
	1.67–2.33
	1.00–1.66

	ระดับคุณภาพ
	3
ดีมาก, ดี
	2
พอใช้
	1
ควรปรับปรุง


สรุประดับคุณภาพด้านทักษะ/กระบวนการ (เขียนเครื่องหมาย  ( ลงในช่อง           )
        ดีมาก, ดี                   พอใช้              ควรปรับปรุง
การประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เครือข่ายคอมพิวเตอร์
สำหรับนักเรียนประเมินตนเอง
คำชี้แจง  ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมาย ( ลงในช่องว่างที่ตรงกับความเป็นจริง

	รายการประเมิน
	พฤติกรรมการแสดงออก
	คะแนน

	
	
	3
	2
	1

	1. 
ทักษะในการทำงานด้านเครือข่ายคอมพิวเตอร์
	1. รวบรวม ตรวจสอบความถูกต้อง และจัดเก็บข้อมูลจากแหล่งการเรียนรู้
	
	
	

	
	2. มีการจัดการข้อมูลและประมวลผลข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์
	
	
	

	
	3. มีการเก็บรักษาข้อมูลอย่างปลอดภัย
	
	
	

	
	4. มีการเผยแพร่สารสนเทศโดยใช้อุปกรณ์คอมพิวเตอร์
	
	
	

	2. 
ทักษะการจัดการ
	1. การวางแผนการทำงาน
	
	
	

	
	2. ทำงานตามกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ
	
	
	

	
	3. มีทักษะในการทำงานแบบประหยัด
	
	
	

	
	4. ทำงานโดยรู้จักอนุรักษ์พลังงานและสิ่งแวดล้อม
	
	
	

	
	5. มีทักษะในการแก้ปัญหาในขณะปฏิบัติงาน
	
	
	

	3. 
ทักษะการทำงานกลุ่ม
	1. ทำงานตามบทบาทหน้าที่ในกลุ่ม
	
	
	

	
	2. แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับงานที่ทำ
	
	
	

	
	3. ทำงานร่วมกับผู้อื่นและให้ความร่วมมือกับกลุ่ม
	
	
	

	
	4. นำเสนองาน ประเมินผล และปรับปรุงงานของกลุ่ม
	
	
	

	4. 
ทักษะการนำเสนอผลงาน
	1. นำเสนอผลงานด้วยรูปแบบที่เหมาะสม
	
	
	

	
	2. มีทักษะในการดึงดูดความสนใจในการนำเสนอผลงาน
	
	
	

	
	3. มีบุคลิกภาพที่ดีในขณะที่นำเสนอผลงาน
	
	
	

	5. 
ทักษะการแสวงหาความรู้
	1. ค้นหาข้อมูลจากแหล่งข้อมูลที่หลากหลายและเชื่อถือได้
	
	
	

	
	2. รวบรวมข้อมูลและความรู้เป็นหมวดหมู่
	
	
	

	
	3. สังเกตสิ่งต่าง ๆ รอบตัวเพื่อเลือกใช้ให้เหมาะกับงาน
	
	
	

	
	4. สำรวจข้อมูลและเก็บรวบรวมไว้เพื่อใช้ประโยชน์
	
	
	

	
	5. บันทึกเกี่ยวกับข้อมูลที่พบเห็นเป็นประจำ
	
	
	

	





                                              คะแนนที่ได้





                                                                คะแนนรวม 
 





                                     ระดับคุณภาพเฉลี่ย
	
	
	

	
	

	
	


                                                                                            ลงชื่อ 

     
          ผู้ประเมิน
	หมายเหตุ  การหาระดับคุณภาพเฉลี่ย
หาได้จากการนำคะแนนที่ได้ในแต่ละช่อง

มารวมกันแล้วหารด้วยจำนวนข้อ  จากนั้นนำระดับคุณภาพเฉลี่ยมาเทียบกับเกณฑ์การตัดสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน


เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ
	ช่วงคะแนนเฉลี่ย
	2.34–3.00
	1.67–2.33
	1.00–1.66

	ระดับคุณภาพ
	3
ดีมาก, ดี
	2
พอใช้
	1
ควรปรับปรุง


สรุประดับคุณภาพด้านทักษะ/กระบวนการ (เขียนเครื่องหมาย  ( ลงในช่อง           )
        ดีมาก, ดี                   พอใช้              ควรปรับปรุง

การประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 อินเทอร์เน็ต
สำหรับนักเรียนประเมินตนเอง
คำชี้แจง  ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมาย ( ลงในช่องว่างที่ตรงกับความเป็นจริง

	รายการประเมิน
	พฤติกรรมการแสดงออก
	คะแนน

	
	
	3
	2
	1

	1. 
ทักษะในการทำงานด้านอินเทอร์เน็ต

	1. รวบรวม ตรวจสอบความถูกต้อง และจัดเก็บข้อมูลจากแหล่งการเรียนรู้
	
	
	

	
	2. มีการจัดการข้อมูลและประมวลผลข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์
	
	
	

	
	3. มีการเก็บรักษาข้อมูลอย่างปลอดภัย
	
	
	

	
	4. มีการเผยแพร่สารสนเทศโดยใช้อุปกรณ์คอมพิวเตอร์
	
	
	

	2. 
ทักษะการจัดการ
	1. การวางแผนการทำงาน
	
	
	

	
	2. ทำงานตามกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ
	
	
	

	
	3. มีทักษะในการทำงานแบบประหยัด
	
	
	

	
	4. ทำงานโดยรู้จักอนุรักษ์พลังงานและสิ่งแวดล้อม
	
	
	

	
	5. มีทักษะในการแก้ปัญหาในขณะปฏิบัติงาน
	
	
	

	3. 
ทักษะการทำงานกลุ่ม
	1. ทำงานตามบทบาทหน้าที่ในกลุ่ม
	
	
	

	
	2. แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับงานที่ทำ
	
	
	

	
	3. ทำงานร่วมกับผู้อื่นและให้ความร่วมมือกับกลุ่ม
	
	
	

	
	4. นำเสนองาน ประเมินผล และปรับปรุงงานของกลุ่ม
	
	
	

	4. 
ทักษะการใช้เทคโนโลยี
	1. เลือกใช้เทคโนโลยีได้เหมาะสมกับการทำงาน
	
	
	

	
	2. รู้และใช้งานเทคโนโลยีได้อย่างถูกต้อง
	
	
	

	
	3. ใช้เทคโนโลยีส่งเสริมการทำงานของตนเองและกลุ่มได้อย่างเหมาะสม
	
	
	

	
	4. ใช้เทคโนโลยีโดยคำนึงถึงจริยธรรม
	
	
	

	5. 
ทักษะการแสวงหาความรู้
	1. ค้นหาข้อมูลจากแหล่งการเรียนรู้ที่หลากหลายและเชื่อถือได้
	
	
	

	
	2. รวบรวมข้อมูลและความรู้เป็นหมวดหมู่
	
	
	

	
	3. สังเกตสิ่งต่าง ๆ รอบตัวเพื่อเลือกใช้ให้เหมาะกับงาน
	
	
	

	
	4. สำรวจข้อมูลและเก็บรวบรวมไว้เพื่อใช้ประโยชน์
	
	
	

	
	5. บันทึกเกี่ยวกับข้อมูลที่พบเห็นเป็นประจำ
	
	
	

	





                                          คะแนนที่ได้





                                                          คะแนนรวม 
 





                              ระดับคุณภาพเฉลี่ย
	
	
	

	
	

	
	


                                                                              ลงชื่อ 



          ผู้ประเมิน
	หมายเหตุ  การหาระดับคุณภาพเฉลี่ย
หาได้จากการนำคะแนนที่ได้ในแต่ละช่อง

มารวมกันแล้วหารด้วยจำนวนข้อ  จากนั้นนำระดับคุณภาพเฉลี่ยมาเทียบกับเกณฑ์การตัดสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน


เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ
	ช่วงคะแนนเฉลี่ย
	2.34–3.00
	1.67–2.33
	1.00–1.66

	ระดับคุณภาพ
	3
ดีมาก, ดี
	2
พอใช้
	1
ควรปรับปรุง


สรุประดับคุณภาพด้านทักษะ/กระบวนการ (เขียนเครื่องหมาย  ( ลงในช่อง           )
        ดีมาก, ดี                   พอใช้              ควรปรับปรุง
การประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 ซอฟต์แวร์

สำหรับนักเรียนประเมินตนเอง
คำชี้แจง  ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมาย ( ลงในช่องว่างที่ตรงกับความเป็นจริง

	รายการประเมิน
	พฤติกรรมการแสดงออก
	คะแนน

	
	
	3
	2
	1

	1. 
ทักษะในการใช้ซอฟต์แวร์ทำงาน
	1. รวบรวม ตรวจสอบความถูกต้อง และจัดเก็บข้อมูลจากแหล่งการเรียนรู้
	
	
	

	
	2. มีการจัดการข้อมูลและประมวลผลข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์
	
	
	

	
	3. มีการเก็บรักษาข้อมูลอย่างปลอดภัย
	
	
	

	
	4. มีการเผยแพร่สารสนเทศโดยใช้อุปกรณ์คอมพิวเตอร์
	
	
	

	2. 
ทักษะการจัดการ
	1. การวางแผนการทำงาน
	
	
	

	
	2. ทำงานตามกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ
	
	
	

	
	3. มีทักษะในการทำงานแบบประหยัด
	
	
	

	
	4. ทำงานโดยรู้จักอนุรักษ์พลังงานและสิ่งแวดล้อม
	
	
	

	
	5. มีทักษะในการแก้ปัญหาในขณะปฏิบัติงาน
	
	
	

	3. 
ทักษะการทำงานกลุ่ม
	1. ทำงานตามบทบาทหน้าที่ในกลุ่ม
	
	
	

	
	2. แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับงานที่ทำ
	
	
	

	
	3. ทำงานร่วมกับผู้อื่นและให้ความร่วมมือกับกลุ่ม
	
	
	

	
	4. นำเสนองาน ประเมินผล และปรับปรุงงานของกลุ่ม
	
	
	

	4.
ทักษะการใช้เทคโนโลยี
	1. เลือกใช้เทคโนโลยีได้เหมาะสมกับการทำงาน
	
	
	

	
	2. รู้และใช้งานเทคโนโลยีได้อย่างถูกต้อง
	
	
	

	
	3. ใช้เทคโนโลยีส่งเสริมการทำงานของตนเองและกลุ่มได้อย่างเหมาะสม
	
	
	

	
	4. ใช้เทคโนโลยีโดยคำนึงถึงจริยธรรม
	
	
	

	5. 
ทักษะการแสวงหาความรู้
	1. ค้นหาข้อมูลจากแหล่งการเรียนรู้ที่หลากหลายและเชื่อถือได้
	
	
	

	
	2. รวบรวมข้อมูลและความรู้เป็นหมวดหมู่
	
	
	

	
	3. สังเกตสิ่งต่าง ๆ รอบตัวเพื่อเลือกใช้ให้เหมาะกับงาน
	
	
	

	
	4. สำรวจข้อมูลและเก็บรวบรวมไว้เพื่อใช้ประโยชน์
	
	
	

	
	5. บันทึกเกี่ยวกับข้อมูลที่พบเห็นเป็นประจำ
	
	
	

	





                                               คะแนนที่ได้





                                                                  คะแนนรวม 
 





                                       ระดับคุณภาพเฉลี่ย
	
	
	

	
	

	
	


                                                                              ลงชื่อ 


          
         ผู้ประเมิน
	หมายเหตุ  การหาระดับคุณภาพเฉลี่ย
หาได้จากการนำคะแนนที่ได้ในแต่ละช่อง

มารวมกันแล้วหารด้วยจำนวนข้อ  จากนั้นนำระดับคุณภาพเฉลี่ยมาเทียบกับเกณฑ์การตัดสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน


เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ
	ช่วงคะแนนเฉลี่ย
	2.34–3.00
	1.67–2.33
	1.00–1.66

	ระดับคุณภาพ
	3
ดีมาก, ดี
	2
พอใช้
	1
ควรปรับปรุง


สรุประดับคุณภาพด้านทักษะ/กระบวนการ (เขียนเครื่องหมาย  ( ลงในช่อง           )
        ดีมาก, ดี                   พอใช้              ควรปรับปรุง
                  

กระบวนการทำงาน เป็นการลงมือทำงานด้วยตนเอง โดยมุ่งเน้นการฝึกวิธีการทำงานอย่างสม่ำเสมอ ทั้งการทำงานเป็นรายบุคคล และการทำงานเป็นกลุ่ม เพื่อให้สามารถทำงานได้บรรลุเป้าหมาย โดยขั้นตอนของกระบวนการทำงาน ได้แก่ การวิเคราะห์งาน การวางแผนในการทำงาน การปฏิบัติงานตามลำดับขั้นตอน  และการประเมินผลการทำงาน
ตัวอย่าง

แบบประเมินการทำงานตามกระบวนการทำงาน

เรื่อง








กลุ่มที่


ภาคเรียนที่

ชั้น




	รายการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	
	
	
	

	1. การวิเคราะห์งาน
	
	
	
	

	2. การวางแผนในการทำงาน
	
	
	
	

	3. การปฏิบัติงานตามลำดับขั้นตอน
	
	
	
	

	4. การประเมินผลการทำงาน
	
	
	
	


เกณฑ์การประเมิน แยกตามขั้นตอนของกระบวนการทำงาน  4 ขั้นตอน ดังนี้

1. การวิเคราะห์งาน 


4 หมายถึง วิเคราะห์รายละเอียดของงานได้ครบถ้วนด้วยตนเอง


3 หมายถึง วิเคราะห์รายละเอียดของงานได้ครบถ้วนและต้องการความช่วยเหลือจากครูเป็นบางครั้ง


2 หมายถึง วิเคราะห์รายละเอียดของงานได้ครบถ้วน แต่ต้องได้รับความช่วยเหลือจากครูบ่อยครั้ง


1 หมายถึง วิเคราะห์รายละเอียดของงานไม่ครบถ้วน ต้องการความช่วยเหลือจากครูตลอดเวลา


2. การวางแผนในการทำงาน


4 หมายถึง กำหนดวิธีการทำงานตามลำดับก่อน–หลังได้ถูกต้องเหมาะสมกับเวลาที่กำหนดได้ด้วย


ตนเอง


3 หมายถึง กำหนดวิธีการทำงานตามลำดับก่อน–หลังได้ถูกต้องเหมาะสมกับเวลาที่กำหนดและ


        ต้องการความช่วยเหลือจากครูเป็นบางครั้ง


2 หมายถึง กำหนดวิธีการทำงานตามลำดับก่อน–หลังได้ถูกต้อง แต่ใช้เวลาเกินที่กำหนดและต้องการ

                      ความช่วยเหลือจากครู

     1 หมายถึง กำหนดวิธีการทำงานตามลำดับก่อน–หลังได้ไม่ถูกต้องและไม่เหมาะสมกับเวลาที่กำหนด

                       จึงต้องการความช่วยเหลือจากครูตลอดเวลา

3. การปฏิบัติงานตามลำดับขั้นตอน

4 หมายถึง ปฏิบัติงานตามแผนที่วางไว้ได้อย่างถูกต้อง รวดเร็ว และปลอดภัย


3 หมายถึง ปฏิบัติงานตามแผนที่วางไว้ได้อย่างถูกต้อง และปลอดภัย


2 หมายถึง ปฏิบัติงานตามแผนที่วางไว้ได้อย่างถูกต้อง แต่ต้องมีครูคอยดูแลและแนะนำเป็นบางครั้ง


1 หมายถึง ปฏิบัติงานตามแผนที่วางไว้ได้อย่างถูกต้อง แต่ต้องมีครูคอยดูแลและแนะนำบ่อยครั้ง         

4. การประเมินผลการทำงาน 


4 หมายถึง ตรวจสอบผลการปฏิบัติงานและปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องในการปฏิบัติงานได้ด้วยตนเอง


3 หมายถึง ตรวจสอบผลการปฏิบัติงานและปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องในการปฏิบัติงานได้

         แต่ครูต้องคอยดูแลและแนะนำเป็นบางครั้ง


2 หมายถึง ตรวจสอบผลการปฏิบัติงานและปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องในการปฏิบัติงานได้

         แต่ครูต้องคอยดูแลและแนะนำบ่อยครั้ง


1 หมายถึง ตรวจสอบผลการปฏิบัติงานและปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องในการปฏิบัติงานได้บ้าง

         โดยครูต้องคอยดูแลและแนะนำตลอดเวลา

กระบวนการเทคโนโลยี เป็นกระบวนการที่เกี่ยวข้องกับการคิดแก้ปัญหา การคิดริเริ่มสร้างสรรค์ การออกแบบ เพื่อนำไปสู่การประดิษฐ์และการปฏิบัติที่ทำให้มนุษย์ใช้สอยประโยชน์ได้ตามความต้องการ และช่วยเพิ่มพูนประสิทธิภาพในการทำกิจกรรมต่าง ๆ อีกด้วย ขั้นตอนของกระบวนการเทคโนโลยีมี 7 ขั้นตอน ได้แก่ การกำหนดปัญหาหรือความต้องการ การรวบรวมข้อมูลเพื่อแสวงหาวิธีการแก้ปัญหาหรือความต้องการ การเลือกวิธีการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการ การออกแบบและปฏิบัติ การทดสอบ การปรับปรุงแก้ไขและพัฒนา และการประเมินผล

ตัวอย่าง

แบบประเมินการทำงานตามกระบวนการเทคโนโลยี
เรื่อง 








 กลุ่มที่ 



ภาคเรียนที่                 

      ชั้น 

                                                      



	รายการประเมิน


	ระดับคุณภาพ

	
	
	
	
	

	1. การกำหนดปัญหาหรือความต้องการ
	
	
	
	

	2. การรวบรวมข้อมูลเพื่อแสวงหาวิธีการแก้ปัญหาหรือความต้องการ
	
	
	
	

	3. การเลือกวิธีการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการ
	
	
	
	

	4. การออกแบบและปฏิบัติ
	
	
	
	

	5. การทดสอบ
	
	
	
	

	6. การปรับปรุงแก้ไขและพัฒนา
	
	
	
	

	7. การประเมินผล
	
	
	
	


เกณฑ์การประเมิน แยกตามขั้นตอนของกระบวนการเทคโนโลยี 7 ขั้นตอน ดังนี้

1. การกำหนดปัญหาหรือความต้องการ 


 4 หมายถึง กำหนดปัญหาหรือความต้องการด้วยตนเองได้ตรงประเด็น ชัดเจน และเหมาะสม

                                 กับเวลาได้ดีมาก

 3 หมายถึง กำหนดปัญหาหรือความต้องการด้วยตนเองได้ตรงประเด็น ชัดเจน และเหมาะสม

                  กับเวลาได้ดี

 2 หมายถึง กำหนดปัญหาหรือความต้องการด้วยตนเองได้ตรงประเด็น ชัดเจน และเหมาะสม

                  กับเวลาได้พอใช้

 1 หมายถึง กำหนดปัญหาหรือความต้องการด้วยตนเองได้ตรงประเด็น เหมาะสม แต่ต้อง

                  ได้รับคำแนะนำจากครู

2. การรวบรวมข้อมูลเพื่อแสวงหาวิธีการแก้ปัญหาหรือความต้องการ

 4 หมายถึง มีการศึกษาค้นคว้าข้อมูลหรือข้อเท็จจริงที่เกี่ยวข้องกับปัญหาหรือความต้องการ

                                 อย่างชัดเจนและครอบคลุม
3 หมายถึง มีการศึกษาค้นคว้าข้อมูลหรือข้อเท็จจริงที่เกี่ยวข้องกับปัญหาหรือความต้องการ

                                 แต่ยังไม่ครอบคลุม
 2 หมายถึง มีการศึกษาค้นคว้าข้อมูลหรือข้อเท็จจริงที่เกี่ยวข้องกับปัญหาหรือความต้องการ

                                เพียงบางส่วน

 1 หมายถึง มีการศึกษาค้นคว้าข้อมูลหรือข้อเท็จจริงที่ไม่เกี่ยวข้องกับปัญหาหรือความต้องการ
           3. การเลือกวิธีการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการ

 4 หมายถึง วิเคราะห์ข้อดี-ข้อเสียของแต่ละวิธีได้ถูกต้องและตัดสินใจเลือกวิธีการแก้ปัญหา

                                 ได้ดีที่สุดได้ด้วยตนเอง 

 3 หมายถึง วิเคราะห์ข้อดี-ข้อเสียของแต่ละวิธีได้ถูกต้องและตัดสินใจเลือกวิธีการแก้ปัญหาที่ดี      

                                 ได้ด้วยตนเอง 

 2 หมายถึง วิเคราะห์ข้อดี-ข้อเสียของแต่ละวิธีได้ถูกต้องแต่ต้องมีครูคอยแนะนำในการ

                   ตัดสินใจเลือกวิธีการแก้ปัญหาในบางครั้ง 

 1 หมายถึง วิเคราะห์ข้อดี-ข้อเสียของแต่ละวิธีได้ถูกต้องและตัดสินใจเลือกวิธีการแก้ปัญหา

                   ไม่ได้เลย
           4. การออกแบบและปฏิบัติ

 4 หมายถึง ออกแบบชิ้นงานได้ตรงกับความต้องการและดำเนินการสร้างชิ้นงานได้ถูกต้อง

                                 ครบถ้วน

 3 หมายถึง ออกแบบชิ้นงานได้ตรงกับความต้องการและดำเนินการสร้างชิ้นงานได้ถูกต้อง

                   เป็นส่วนใหญ่

 2 หมายถึง ออกแบบชิ้นงานได้ตรงกับความต้องการและดำเนินการสร้างชิ้นงานได้ถูกต้อง

                   เป็นบางส่วน

 1 หมายถึง ออกแบบชิ้นงานได้ตรงกับความต้องการและดำเนินการสร้างชิ้นงานได้ไม่เหมาะสม 

5. การทดสอบ


   4 หมายถึง ทดสอบชิ้นงานตรงตามแบบที่กำหนดไว้และสามารถใช้งานได้ตามความต้องการ   
                 3 หมายถึง ทดสอบชิ้นงานตรงตามแบบที่กำหนดไว้และสามารถใช้งานได้ตามความต้องการ   
                                   แต่ยังพบข้อบกพร่องเพียงเล็กน้อย
                 2 หมายถึง ทดสอบชิ้นงานตรงตามแบบที่กำหนดไว้และสามารถใช้งานได้ตามความต้องการ   
                                  แต่ยังพบข้อบกพร่องมาก
                 1 หมายถึง ทดสอบชิ้นงานไม่ตรงตามแบบที่กำหนดไว้และไม่สามารถใช้งานได้ตามความ
                                   ต้องการ   

6. การปรับปรุงแก้ไขและพัฒนา

 4 หมายถึง ดำเนินการปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องของชิ้นงานได้ถูกต้องและเหมาะสมกับ

                                 เวลาได้ด้วยตนเอง

 3 หมายถึง ดำเนินการปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องของชิ้นงานได้ถูกต้องและเหมาะสมกับ

                                 เวลาได้ด้วยตนเอง โดยครูต้องคอยดูแลและแนะนำเป็นบางครั้ง

 2 หมายถึง ดำเนินการปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องของชิ้นงานได้ถูกต้องและเหมาะสมกับ

                                 เวลาได้ด้วยตนเองแต่ต้องได้รับความช่วยเหลือจากครูบ่อยครั้ง
 1 หมายถึง ดำเนินการปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องของชิ้นงานไม่ได้เลยและต้องการความ

                   ช่วยเหลือจากครูตลอดเวลา
  
7. การประเมินผล 
                4 หมายถึง นำชิ้นงานที่ผ่านการปรับปรุงแล้วไปใช้ โดยสามารถประเมินผลและแก้ไขชิ้นงาน
                                  ด้วยตนเองจนใช้ได้ตรงตามความต้องการ
 3 หมายถึง นำชิ้นงานที่ผ่านการปรับปรุงแล้วไปใช้ โดยขอคำแนะนำจากครูเป็นบางครั้งในการ   
                   ประเมินผลและแก้ไขจนชิ้นงานใช้ได้ตรงตามความต้องการ
 2 หมายถึง นำชิ้นงานที่ผ่านการปรับปรุงแล้วไปใช้ โดยขอคำแนะนำจากครูบ่อยครั้งในการ   
                   ประเมินผลและแก้ไขจนชิ้นงานใช้ได้ตรงตามความต้องการ
 1 หมายถึง นำชิ้นงานที่ผ่านการปรับปรุงแล้วไปใช้ โดยไม่สามารถประเมินผลหรือแก้ไขชิ้นงาน
                   ได้ด้วยตนเอง แต่ต้องได้รับคำแนะนำจากครูทุกครั้ง
            ทักษะการจัดการ เป็นความพยายามของบุคคลที่จะจัดระบบงาน (ทำงานเป็นรายบุคคล) และจัดระบบคน (ทำงานเป็นกลุ่ม) เพื่อให้ทำงานสำเร็จตามเป้าหมายอย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งทักษะการจัดการ เป็นวิธีการหรือรูปแบบในการปฏิบัติงานเพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุด ซึ่งประกอบด้วยขั้นตอนการตั้งเป้าหมาย การวิเคราะห์ทรัพยากร การวางแผนและการกำหนดทรัพยากร การปฏิบัติตามแผนและการปรับแผนการประเมินผล  

ตัวอย่าง
แบบประเมินทักษะการจัดการในการทำงาน
เรื่อง 
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เกณฑ์การประเมิน แยกตามขั้นตอนของทักษะการจัดการ 5 ขั้นตอน ดังนี้


1. การตั้งเป้าหมาย  


 4 หมายถึง กำหนดเป้าหมายสอดคล้องกับความต้องการด้วยตนเองได้ตรงประเด็น ชัดเจน 

                                 และเหมาะสมกับเวลาได้ดีมาก

 3 หมายถึง กำหนดเป้าหมายสอดคล้องกับความต้องการด้วยตนเองได้ตรงประเด็น ชัดเจน 

                   และเหมาะสมกับเวลาได้ดี

 2 หมายถึง กำหนดเป้าหมายสอดคล้องกับความต้องการด้วยตนเองได้ตรงประเด็น ชัดเจน 

                   และเหมาะสมกับเวลาได้พอใช้

 1 หมายถึง กำหนดเป้าหมายสอดคล้องกับความต้องการด้วยตนเองได้ตรงประเด็น เหมาะสม 

                  แต่ต้องได้รับคำแนะนำจากครู



2. การวิเคราะห์ทรัพยากร


 4 หมายถึง วิเคราะห์รายละเอียดของทรัพยากรได้ครบถ้วน ชัดเจน และถูกต้องได้ด้วยตนเอง              
 3 หมายถึง วิเคราะห์รายละเอียดของทรัพยากรได้ครบถ้วนและถูกต้อง แต่ต้องได้รับ

                  คำแนะนำช่วยเหลือจากครูเป็นบางครั้ง

 2 หมายถึง วิเคราะห์รายละเอียดของทรัพยากรได้ครบถ้วน แต่ต้องได้รับความช่วยเหลือจากครู
                  บ่อยครั้ง


1 หมายถึง วิเคราะห์รายละเอียดของทรัพยากรได้ไม่ครบถ้วน ต้องการความช่วยเหลือจาก

                                ครูตลอดเวลา


3. การวางแผนและการกำหนดทรัพยากร


  4 หมายถึง วางแผนการทำงานได้ถูกต้อง ชัดเจน เหมาะสมกับเวลา และเลือกใช้ทรัพยากรที่มี

                                  อยู่ได้ถูกต้อง เหมาะสม และคุ้มค่าได้ด้วยตนเอง

  3 หมายถึง วางแผนการทำงานได้ถูกต้อง ชัดเจน เหมาะสมกับเวลา แต่การเลือกใช้

                   ทรัพยากรที่มีอยู่ยังไม่ถูกต้อง เหมาะสม และคุ้มค่า

  2 หมายถึง วางแผนการทำงานได้ถูกต้อง เหมาะสมกับเวลา แต่การเลือกใช้ทรัพยากรที่มีอยู่

                                  ยังไม่ถูกต้องและคุ้มค่าจึงต้องได้รับคำแนะนำบ่อยครั้ง

  1 หมายถึง ไม่สามารถวางแผนการทำงานและเลือกใช้ทรัพยากรได้ได้ถูกต้อง และเหมาะสม

                    กับเวลา จึงต้องได้รับคำแนะนำอยู่ตลอดเวลา


4. การปฏิบัติตามแผนและการปรับแผน  

 4 หมายถึง ดำเนินการและใช้ทรัพยากรตามแผนที่วางไว้ได้ และเมื่อเกิดปัญหาสามารถ     

                   ปรับเปลี่ยนแผนได้ถูกต้องและเหมาะสมได้ด้วยตนเอง

 3 หมายถึง ดำเนินการและใช้ทรัพยากรตามแผนที่วางไว้ได้ แต่เมื่อเกิดปัญหาไม่สามารถ     

                  ปรับเปลี่ยนแผนได้ถูกต้องหรือไม่เหมาะสม

 2 หมายถึง ดำเนินการและใช้ทรัพยากรตามแผนที่วางไว้ไม่ได้ และเมื่อเกิดปัญหาไม่สามารถ     

                  ปรับเปลี่ยนแผนได้เหมาะสมจึงต้องได้รับคำแนะนำบ่อยครั้ง

 1 หมายถึง ไม่สามารถดำเนินการและใช้ทรัพยากรตามแผนที่วางไว้ได้ และเมื่อเกิดปัญหา

                  ไม่สามารถปรับเปลี่ยนแผนได้จึงต้องได้รับคำแนะนำอยู่ตลอดเวลา

5. การประเมินผล  

 4 หมายถึง มีการประเมินความสามารถและประสิทธิภาพการปฏิบัติงานและผลงานและ 

                  ปรับปรุงข้อบกพร่องของงานได้ถูกต้องเหมาะสมได้ด้วยตนเอง

 3 หมายถึง มีการประเมินความสามารถและประสิทธิภาพการปฏิบัติงานและผลงานและ 

                 ปรับปรุงข้อบกพร่องของงานได้เหมาะสม

 2 หมายถึง มีการประเมินความสามารถและประสิทธิภาพการปฏิบัติงานและผลงานและ 

                  ปรับปรุงข้อบกพร่องของงานได้แต่ต้องได้รับคำแนะนำบางครั้ง

 1 หมายถึง ไม่สามารถประเมินความสามารถและประสิทธิภาพการปฏิบัติงานและผลงานได้ 

                   และไม่สามารถปรับปรุงข้อบกพร่องของงานได้จึงต้องได้รับคำแนะนำอยู่

                   ตลอดเวลา
โครงงาน เป็นการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติและศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง ตามแผนการดำเนินงานที่นักเรียนได้จัดขึ้น โดยครูช่วยให้คำแนะนำปรึกษา กระตุ้นให้คิด และติดตามการปฏิบัติงานจนบรรลุเป้าหมาย

ตัวอย่าง

แบบประเมินโครงงาน 
ชื่อโครงงาน 
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เกณฑ์การประเมิน แยกตามองค์ประกอบย่อย 5 ด้าน

1. กำหนดประเด็นปัญหาชัดเจน 

     4 หมายถึง กำหนดประเด็นปัญหาได้ด้วยตนเอง ปัญหาที่กำหนดมีความเฉพาะเจาะจงชัดเจนดีมาก

     3 หมายถึง กำหนดประเด็นปัญหาได้ด้วยตนเอง ปัญหาที่กำหนดมีความเฉพาะเจาะจงชัดเจนดี

     2 หมายถึง กำหนดประเด็นปัญหาได้ด้วยตนเองเป็นบางส่วน ปัญหาที่กำหนดมีความ

                       เฉพาะเจาะจงชัดเจนพอใช้

     1 หมายถึง กำหนดประเด็นปัญหาด้วยตนเองไม่ได้

2. วางแผนกำหนดขั้นตอนการแก้ปัญหาได้เหมาะสม

     4 หมายถึง ออกแบบวิธีการ ขั้นตอนการแก้ปัญหา ระบุควบคุมตัวแปรได้ถูกต้องเหมาะสม

     3 หมายถึง ออกแบบวิธีการ ขั้นตอนการแก้ปัญหา ระบุควบคุมตัวแปรได้ค่อนข้างเหมาะสม

     2 หมายถึง ออกแบบวิธีการ ขั้นตอนการแก้ปัญหา ระบุควบคุมตัวแปรได้เหมาะสมพอใช้

     1 หมายถึง ออกแบบวิธีการ ขั้นตอนการแก้ปัญหา ระบุควบคุมตัวแปรได้ไม่เหมาะสม
3. ลงมือปฏิบัติตามแผน

     4 หมายถึง ลงมือแก้ปัญหาตามขั้นตอนที่กำหนดไว้อย่างครบถ้วนจริงจัง สามารถค้นพบความรู้ 

                      ข้อคิด แนวทางการปฏิบัติตามประเด็นปัญหาที่ตั้งไว้ด้วยตนเองทั้งหมด

     3 หมายถึง ลงมือแก้ปัญหาตามขั้นตอนที่กำหนดไว้อย่างครบถ้วนจริงจัง สามารถค้นพบความรู้ 

                      ข้อคิด แนวทางการปฏิบัติตามประเด็นปัญหาที่ตั้งไว้ด้วยตนเองเป็นส่วนใหญ่

     2 หมายถึง ลงมือปฏิบัติตามขั้นตอนที่กำหนดบ้าง แต่ไม่ครบถ้วน สามารถค้นพบความรู้ 

                      ข้อคิด แนวทางการปฏิบัติตามประเด็นปัญหาที่ตั้งไว้ด้วยตนเองเป็นบางส่วน

     1 หมายถึง ลงมือปฏิบัติตามขั้นตอนที่กำหนดได้น้อยมาก ไม่สามารถค้นพบความรู้ ข้อคิด 

                       แนวทางการปฏิบัติตามประเด็นปัญหาที่ตั้งไว้

4. สามารถนำไปใช้แก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน

    4 หมายถึง นำข้อค้นพบ วิธีปฏิบัติไปใช้แก้ปัญหาในชีวิตประจำวันได้ครบถ้วน ถูกต้อง และต่อเนื่อง

    3 หมายถึง นำข้อค้นพบ วิธีปฏิบัติไปใช้แก้ปัญหาในชีวิตประจำวันได้ครบถ้วน ถูกต้อง แต่ขาด

                      ความต่อเนื่อง

    2 หมายถึง นำข้อค้นพบ วิธีปฏิบัติไปใช้แก้ปัญหาในชีวิตประจำวันได้เป็นบางส่วน และต้อง

                      กระตุ้นเตือนให้ปฏิบัติอย่างต่อเนื่อง

    1 หมายถึง นำข้อค้นพบ วิธีปฏิบัติไปใช้แก้ปัญหาในชีวิตประจำวันได้น้อยมาก หรือไม่นำไปใช้เลย

5. เขียนรายงานนำเสนอ

    4 หมายถึง บันทึกผลการศึกษาค้นคว้าและนำเสนอข้อมูลได้ถูกต้องชัดเจน แสดงให้เห็นถึง

                      ขั้นตอนการวางแผน การลงมือแก้ปัญหาและข้อค้นพบที่ได้ครบถ้วน

    3 หมายถึง บันทึกผลการศึกษาค้นคว้าและนำเสนอข้อมูลได้ถูกต้องชัดเจน แสดงให้เห็นถึง

                      ขั้นตอนการวางแผน การลงมือแก้ปัญหา และข้อค้นพบที่ได้ค่อนข้างครบถ้วน

     2 หมายถึง บันทึกผลการศึกษาค้นคว้าและนำเสนอข้อมูลได้บ้าง แสดงให้เห็นถึงขั้นตอนการ

                      วางแผน การลงมือแก้ปัญหา และข้อค้นพบที่ได้เพียงบางส่วน

     1 หมายถึง บันทึกผลการศึกษาค้นคว้าและนำเสนอข้อมูลได้น้อยมาก เห็นขั้นตอนการวางแผน 

                       การลงมือแก้ปัญหา และข้อค้นพบที่ได้ไม่ชัดเจน

เกณฑ์การตัดสินผลการเรียน


นักเรียนต้องมีพฤติกรรมในแต่ละรายการอย่างน้อยระดับ 2 ขึ้นไป จำนวน 3 ใน 5 รายการ

แฟ้มสะสมผลงาน (portfolio) เป็นแหล่งรวบรวมผลงานของนักเรียนอย่างเป็นระบบ ที่นำมาใช้ประเมินสมรรถภาพของนักเรียน เพื่อช่วยให้นักเรียน ครู ผู้ปกครอง หรือผู้ที่เกี่ยวข้องเกิดความเข้าใจและมองเห็นอย่างเป็นรูปธรรมได้ว่า การปฏิบัติงานและผลงานของนักเรียนมีคุณภาพมาตรฐานอยู่ในระดับใด 


แฟ้มสะสมผลงานเป็นเครื่องมือประเมินผลตามภาพจริงที่ให้โอกาสนักเรียนได้ใช้ผลงานจากที่ได้ปฏิบัติจริงสื่อสารให้ผู้อื่นเข้าใจถึงความสามารถที่แท้จริงของตน ซึ่งผลงานที่เก็บสะสมในแฟ้มสะสมผลงานมีหลายลักษณะ เช่น การเขียนรายงาน บทความ การศึกษาค้นคว้า สิ่งประดิษฐ์ การทำโครงงาน บันทึกการบรรยาย บันทึกการทดลอง บันทึกการอภิปราย บันทึกประจำวัน แบบทดสอบ

แบบบันทึกความคิดเห็นเกี่ยวกับการประเมินชิ้นงานในแฟ้มสะสมผลงาน
ชื่อชิ้นงาน​                                                                                  วันที่________ เดือน_______   ปี________

หน่วยการเรียนรู้ที่                                                                                    เรื่อง
	รายการประเมิน
	บันทึกความคิดเห็นของนักเรียน

	1. เหตุผลที่เลือกชิ้นงานนี้ไว้ในแฟ้มสะสมผลงาน
	

	2. จุดเด่นและจุดด้อยของงานชิ้นนี้มีอะไรบ้าง
	

	3. ถ้าจะปรับปรุงงานชิ้นนี้ให้ดีขึ้นควรปรับปรุง
    อย่างไร
	

	4. งานชิ้นนี้ควรได้คะแนนเท่าใด เพราะเหตุใด
    (ถ้ากำหนดให้คะแนนเต็ม 10 คะแนน)
	




ตัวอย่าง

แบบประเมินแฟ้มสะสมผลงาน

                          เรื่อง 





 กลุ่มที่ 


ภาคเรียนที่ 


 ชั้น 

                                                   



	รายการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	1
	2
	3
	4

	1. โครงสร้างและองค์ประกอบ
	
	
	
	

	2. แนวความคิดหลัก
	
	
	
	

	3. การประเมินผล
	
	
	
	

	4. การนำเสนอ
	
	
	
	


เกณฑ์การประเมิน แยกตามองค์ประกอบย่อย 4 ด้าน
	ระดับคุณภาพ
	รายการประเมิน

	
	1. โครงสร้างและองค์ประกอบ

	4
	ผลงานมีองค์ประกอบที่สำคัญครบถ้วนและจัดเก็บได้อย่างเป็นระบบ

	3
	ผลงานมีองค์ประกอบที่สำคัญเกือบครบถ้วนและส่วนใหญ่จัดเก็บอย่างเป็นระบบ

	2
	ผลงานมีองค์ประกอบที่สำคัญเป็นส่วนน้อย แต่บางชิ้นงานมีการจัดเก็บที่เป็นระบบ

	1
	ผลงานขาดองค์ประกอบที่สำคัญและการจัดเก็บไม่เป็นระบบ

	
	2. แนวความคิดหลัก

	4
	ผลงานสะท้อนแนวความคิดหลักของนักเรียนที่ได้ความรู้ทางเทคโนโลยีสารสนเทศ มีหลักฐานแสดงว่ามีการนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ได้มาก

	3
	ผลงานสะท้อนแนวความคิดหลักของนักเรียนที่ได้ความรู้ทางเทคโนโลยีสารสนเทศ มีหลักฐานแสดงว่าสามารถนำความรู้ไปใช้ในสถานการณ์ตัวอย่างได้

	2
	ผลงานสะท้อนแนวความคิดหลักของนักเรียนว่าได้ความรู้ทางเทคโนโลยีสารสนเทศ บ้าง มีหลักฐานแสดงถึงความพยายามที่จะนำไปใช้ประโยชน์

	1
	ผลงานจัดไม่เป็นระบบ มีหลักฐานแสดงว่ามีความรู้ทางเทคโนโลยีสารสนเทศน้อยมาก


เกณฑ์การประเมิน แยกตามองค์ประกอบย่อย 4 ด้าน (ต่อ)
	ระดับคุณภาพ
	รายการประเมิน

	
	3. การประเมินผล

	4
	มีการประเมินความสามารถและประสิทธิภาพการปฏิบัติงานและผลงาน รวมทั้งมีการเสนอแนะโครงการที่เป็นไปได้ที่จะจัดทำต่อไปไว้อย่างชัดเจนหลายโครงการ

	3
	มีการประเมินความสามารถและประสิทธิภาพการปฏิบัติงานและผลงาน รวมทั้งการเสนอแนะโครงการที่ควรจัดทำต่อไป

	2
	มีการประเมินความสามารถและประสิทธิภาพการปฏิบัติงานและผลงานบ้าง รวมทั้งมีการเสนอแนะโครงการที่จะทำต่อไปแต่ไม่ชัดเจน

	1
	มีการประเมินประสิทธิภาพการปฏิบัติงานและผลงานน้อยมากและไม่มีข้อเสนอแนะใด ๆ

	
	4. การนำเสนอ

	4
	เขียนบทสรุปและรายงานที่มีระบบดี มีขั้นตอน มีข้อมูลครบถ้วน มีการประเมินผลครบถ้วน แสดงออกถึงความคิดริเริ่มสร้างสรรค์

	3
	เขียนบทสรุปและรายงานแสดงให้เห็นว่ามีขั้นตอนการจัดเก็บผลงาน มีการประเมินผลงานเป็นส่วนมาก

	2
	เขียนบทสรุปและรายงานแสดงให้เห็นว่ามีขั้นตอนการจัดเก็บผลงาน มีการประเมินผลเป็นบางส่วน

	1
	เขียนบทสรุปและรายงานแสดงให้เห็นว่ามีขั้นตอนการจัดเก็บผลงาน แต่ไม่มีการประเมินผล


เกณฑ์การประเมินโดยภาพรวม
	ระดับคุณภาพ
	รายการประเมิน

	4
	ผลงานมีรายละเอียดมากเพียงพอ ไม่มีข้อผิดพลาดหรือแสดงถึงความไม่เข้าใจ มีความเข้าใจในเรื่องที่ศึกษาโดยมีการบูรณาการหรือเชื่อมโยงแนวความคิดหลักต่าง ๆ เข้าด้วยกัน

	3
	ผลงานมีรายละเอียดมากเพียงพอและไม่มีข้อผิดพลาดหรือแสดงถึงความไม่เข้าใจ แต่ข้อมูลต่าง ๆ เป็นลักษณะของการนำเสนอที่ไม่ได้บูรณาการระหว่างข้อมูลกับแนวความคิดหลักของเรื่องที่ศึกษา

	2
	ผลงานมีรายละเอียดที่บันทึกไว้ แต่พบว่าบางส่วนมีความผิดพลาดหรือไม่ชัดเจน หรือแสดงถึงความไม่เข้าใจเรื่องที่ศึกษา

	1
	ผลงานมีข้อมูลน้อย ไม่มีรายละเอียดบันทึกไว้



การนำเสนอผลงาน เป็นการนำผลจากการศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับเรื่องใดเรื่องหนึ่งที่รวบรวมไว้ในรูปของรายงานหรือชิ้นงาน มานำเสนอให้ผู้อื่นได้รับทราบและเข้าใจรูปแบบ เนื้อหา และวิธีคิดที่เกี่ยวข้องกับผลงานนั้น ๆ 


รูปแบบการประเมินต่อไปนี้เป็นตัวอย่างที่ใช้ประเมินผลการปฏิบัติงานหรือชิ้นงานที่ครูกำหนดให้นักเรียนทำ

ตัวอย่าง

แบบประเมินการนำเสนอผลงาน
เรื่อง 







          ผู้ปฏิบัติ/กลุ่ม 



 ภาคเรียนที่ 

 ชั้น



	รายการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	1
	2
	3
	4

	1. ความรู้ในเนื้อหา
	
	
	
	

	2. รูปแบบการนำเสนอ
	
	
	
	

	3. การใช้สื่อประกอบการนำเสนอ
	
	
	
	

	4. การตอบคำถาม
	
	
	
	


เกณฑ์การประเมิน จำแนกตามประเด็นรายการประเมิน มีดังนี้

       
1. ความรู้ในเนื้อหา

                4 หมายถึง นำเสนอเนื้อหาถูกต้อง ครบถ้วน หรือมากกว่าที่กำหนด พร้อมทั้งอธิบาย
                                  และขยายความ
เนื้อหาได้

                3 หมายถึง นำเสนอเนื้อหาถูกต้อง ครบถ้วน แต่อธิบายรายละเอียดบางเรื่องไม่ได้

                2 หมายถึง นำเสนอเนื้อหาถูกต้อง แต่ไม่ครบถ้วน และอธิบายรายละเอียดได้เล็กน้อย

                1 หมายถึง นำเสนอเนื้อหาเป็นบางเรื่อง และไม่สามารถอธิบายรายละเอียดเพิ่มเติม

           2. รูปแบบการนำเสนอ

                4 หมายถึง มีวิธีการนำเสนอที่น่าสนใจ ชวนติดตาม และนำเสนอข้อมูลหรือผลงานเป็น
                                  ลำดับขั้นตอนอย่างชัดเจน

               3 หมายถึง มีวิธีการนำเสนอที่น่าสนใจ และนำเสนอข้อมูลหรือผลงานเป็นลำดับขั้นตอน
      
               2 หมายถึง นำเสนอข้อมูลหรือผลงานโดยการอ่าน และจัดหัวข้อไว้ไม่เป็นระบบ

               1 หมายถึง ไม่มีการจัดลำดับข้อมูลที่นำเสนอ ทำให้ผู้ฟังไม่เข้าใจเนื้อหาที่นำเสนอ

3. การใช้สื่อประกอบการนำเสนอ

                4 หมายถึง ใช้เทคโนโลยีในการนำเสนอ ใช้ภาพ แผนภูมิ แผนผัง ประกอบการนำเสนอ 
                                  อย่างชัดเจน สื่อที่ใช้ช่วยสนับสนุนเนื้อหาและการอธิบายได้เป็นอย่างดี

                3 หมายถึง ใช้ภาพ แผนภูมิ แผนผัง ประกอบการนำเสนอ สื่อที่ใช้ช่วยสนับสนุนเนื้อหาและการ

                                  อธิบายได้

                2 หมายถึง ใช้ภาพ แผนภูมิ ประกอบการนำเสนอบ้างเป็นบางครั้ง และสื่อนั้นไม่ค่อยสนับสนุน
           เนื้อหาสาระที่นำเสนอ

                1 หมายถึง ไม่ใช้สื่อประกอบการนำเสนอเลย


4. การตอบคำถาม

                4 หมายถึง เปิดโอกาสให้ผู้ฟังแสดงความคิดเห็นหรือซักถาม โดยสามารถตอบคำถามได้ถูกต้อง

               
              พร้อมทั้งอธิบายขยายความได้

                3 หมายถึง สามารถตอบข้อซักถามได้ แต่ไม่สามารถอธิบายรายละเอียดเพิ่มเติม

                2 หมายถึง ตอบคำถามง่าย ๆ เกี่ยวกับเนื้อหาที่นำเสนอได้

                1 หมายถึง ไม่สามารถตอบคำถามเกี่ยวกับเนื้อหาที่นำเสนอ




ตอนที่ 1


คำชี้แจงการจัดแผนการจัดการเรียนรู้


เทคโนโลยีสารสนเทศ


กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี











การวิเคราะห์และกำหนดรายละเอียดของปัญหา














การวิเคราะห์และกำหนดรายละเอียดของปัญหา








กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ





การวางแผนและการถ่ายทอดความคิด


การดำเนินการแก้ปัญหา











หลักการแก้ปัญหา


ด้วยกระบวนการ                 เทคโนโลยีสารสวนเทศ


ด้วยกระบวนการ


เทคโนโลยีสารสนเทศ





เทคโนโลยีสารสนเทศ





การดำเนินการแก้ปัญหา








การตรวจสอบและปรับปรุง








การใช้คอมพิวเตอร์             ในการแก้ปัญหา





ตอนที่ 2


แผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมง


เทคโนโลยีสารสนเทศ


กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี








กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี			   ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2


สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร		   เวลา 1 ชั่วโมง








หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เทคโนโลยีสารสนเทศ





ความรู้


.กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ


หลักการแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ


การใช้คอมพิวเตอร์ในการแก้ปัญหา





ภาระงาน/ชิ้นงาน


.


แผนผังแสดงขั้นตอนของกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ


ใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศแก้ปัญหาด้านการจัดการข้อมูล


ยกตัวอย่างซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ที่ใช้ช่วยแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน





ทักษะ/กระบวนการ


.


ทักษะในการทำงาน 


ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ


ทักษะการจัดการ


ทักษะการนำเสนอผลงาน


ทักษะการแสวงหาความรู้








คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม


เจตคติที่ดีต่อเทคโนโลยีสารสนเทศ 


ความรับผิดชอบ 


ความขยันและอดทน


มารยาทในการทำงาน





สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร		  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2


หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เทคโนโลยีสารสนเทศ			  เวลา 2 ชั่วโมง








สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร		  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2


หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เทคโนโลยีสารสนเทศ			  เวลา 2 ชั่วโมง








สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร		  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2


หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เทคโนโลยีสารสนเทศ			  เวลา 2 ชั่วโมง








หน่วยการเรียนรู้ที่  2  การสื่อสารข้อมูล





ความรู้.


ความหมายและองค์ประกอบของการสื่อสารข้อมูล


พัฒนาการของการสื่อสารข้อมูล


เทคโนโลยีการสื่อสาร





ภาระงาน/ชิ้นงาน


.


แสดงบทบาทสมมุติการสื่อสารประเภทต่าง ๆ


วิเคราะห์องค์ประกอบของการสื่อสาร


ค้นหาข้อมูลเกี่ยวกับเทคโนโลยีการสื่อสาร


ออกแบบอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ส่งเสริมการสื่อสารข้อมูล





ทักษะ/กระบวนการ


.


ทักษะในการทำงานด้านการสื่อสารข้อมูล


ทักษะการจัดการ


ทักษะการทำงานกลุ่ม


ทักษะการใช้เทคโนโลยี





คุณธรรม จริยธรรม �และค่านิยม


.


เจตคติที่ดีต่อการสื่อสารข้อมูล


ความรับผิดชอบ 


ความขยันและอดทน


ความรอบคอบ





สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร		  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2


หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 การสื่อสารข้อมูล			  เวลา 2 ชั่วโมง








สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร		  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2


หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 การสื่อสารข้อมูล			   เวลา 2 ชั่วโมง








สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร		  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2


หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 การสื่อสารข้อมูล			  เวลา 2 ชั่วโมง








หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เครือข่ายคอมพิวเตอร์





ความรู้


.ความหมายและประโยชน์ของเครือข่ายคอมพิวเตอร์


ชนิดของเครือข่ายคอมพิวเตอร์


อุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์





ภาระงาน/ชิ้นงาน


.


เขียนบทความ


ค้นหาข้อมูลและสรุปประโยชน์ของเครือข่ายคอมพิวเตอร์


วิเคราะห์การใช้งานเครือข่ายคอมพิวเตอร์


สำรวจการเชื่อมต่อและอุปกรณ์ในห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์


ค้นหาข้อมูล และวาดภาพอุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์





ทักษะ/กระบวนการ


.


ทักษะในการทำงานด้านเครือข่ายคอมพิวเตอร์


ทักษะการจัดการ


ทักษะการทำงานกลุ่ม


ทักษะการนำเสนอผลงาน


ทักษะการแสวงหาความรู้








คุณธรรม จริยธรรม 


และค่านิยม


.


เจตคติที่ดีต่อเครือข่ายคอมพิวเตอร์


ความรับผิดชอบ


ความขยันและอดทน


ความรอบคอบ


มารยาทในการทำงาน





สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร		  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2


หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เครือข่ายคอมพิวเตอร์		  เวลา 1 ชั่วโมง








สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร		  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2


หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เครือข่ายคอมพิวเตอร์		  เวลา 2 ชั่วโมง








สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร		  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2


หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เครือข่ายคอมพิวเตอร์		  เวลา  4  ชั่วโมง








หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 อินเทอร์เน็ต	





ความรู้.


ความหมายและพัฒนาการ


ของอินเทอร์เน็ต


การใช้งานอินเทอร์เน็ต


จริยธรรมในการใช้งานอินเทอร์เน็ต





ภาระงาน/ชิ้นงาน


.


แผนที่ความคิดสรุปความรู้


ชิ้นงานแสดงพัฒนาการของอินเทอร์เน็ต


สมัครและใช้งานอีเมล


สมัครและนำเสนอข้อมูลผ่านบล็อก


โอนย้ายแฟ้มข้อมูล ใช้งานเซิร์ชเอนจิ้น และสนทนาออนไลน์


กำหนดข้อปฏิบัติการใช้งานอินเทอร์เน็ตอย่างมีจริยธรรม





ทักษะ/กระบวนการ


.


ทักษะในการทำงานด้านอินเทอร์เน็ต


ทักษะการจัดการ


ทักษะการทำงานกลุ่ม


ทักษะการใช้เทคโนโลยี


ทักษะการแสวงหาความรู้





คุณธรรม จริยธรรม 


และค่านิยม


.


เจตคติที่ดีต่ออินเทอร์เน็ต


ความขยันและอดทน


ความรอบคอบ 


ใส่ใจส่วนรวม


มารยาทในการทำงาน





สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร		  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2


หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 อินเทอร์เน็ต		                              เวลา 1 ชั่วโมง








สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร		  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2


หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 อินเทอร์เน็ต		                              เวลา 2 ชั่วโมง








สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร		  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2


หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 อินเทอร์เน็ต		                              เวลา 3 ชั่วโมง








สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร		  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2


หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 อินเทอร์เน็ต		                              เวลา 2 ชั่วโมง








สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร		  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2


หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 อินเทอร์เน็ต		                              เวลา 2 ชั่วโมง








หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 ซอฟต์แวร์





ความรู้.


ความหมายและลักษณะ


ของซอฟต์แวร์


ประเภทของซอฟต์แวร์


ตัวอย่างการใช้งานซอฟต์แวร์





ภาระงาน/ชิ้นงาน


.


ค้นหาชื่อและแยกประเภทของซอฟต์แวร์


จัดการข้อมูลด้วยเอ็กซ์พลอเรอร์และวินราร์ 


ใช้ซอฟต์แวร์ปฏิบัติงานตามเงื่อนไขที่กำหนด


ค้นหาคำแปลภาษาอังกฤษด้วยรอยัลดิกชันนารี





ทักษะ/กระบวนการ


.


ทักษะในการทำงานด้านซอฟต์แวร์


ทักษะการจัดการ


ทักษะการทำงานกลุ่ม


ทักษะการใช้เทคโนโลยี


ทักษะการแสวงหาความรู้





คุณธรรม จริยธรรม 


และค่านิยม


.


เจตคติที่ดีต่อซอฟต์แวร์


ความรับผิดชอบ


ความขยันและอดทน


ความรอบคอบ


ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์








สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร		  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2


หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 ซอฟต์แวร์		                              เวลา 2 ชั่วโมง








สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร		  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2


หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 ซอฟต์แวร์		                              เวลา 2 ชั่วโมง








สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร		  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2


หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 ซอฟต์แวร์		                              เวลา 2 ชั่วโมง








สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร		  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2


หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 ซอฟต์แวร์		                              เวลา 2 ชั่วโมง








1. ส่วนนำประกอบด้วย


– ปก


– คำนำ


– สารบัญ


– ประวัติส่วนตัว


– จุดมุ่งหมายของการทำ                                   


   แฟ้มสะสม    


    ผลงาน





2. ส่วนเนื้อหาแฟ้ม ประกอบด้วย


– ผลงาน


– ความคิดเห็นที่มีต่อผลงาน


– Rubrics ประเมินผลงาน





3. ส่วนข้อมูล เพิ่มเติม ประกอบด้วย


– ผลการประเมินการเรียนรู้


– การรายงานความก้าวหน้าโดยครู


– ความคิดเห็นของผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้อง เช่น  


   เพื่อน ผู้ปกครอง








6. เครื่องมือวัดและประเมินผลการเรียนรู้ด้านความรู้





 





หมายเหตุ  การหาระดับคุณภาพเฉลี่ย


หาได้จากการนำคะแนนที่ได้ในแต่ละช่อง


มารวมกันแล้วหารด้วยจำนวนข้อ  จากนั้นนำระดับคุณภาพเฉลี่ยมาเทียบกับเกณฑ์การตัดสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน








สรุประดับคุณภาพด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (เขียนเครื่องหมาย √  ลงในช่อง        )





หมายเหตุ  การหาระดับคุณภาพเฉลี่ย


หาได้จากการนำคะแนนที่ได้ในแต่ละช่อง


มารวมกันแล้วหารด้วยจำนวนข้อ  จากนั้นนำระดับคุณภาพเฉลี่ยมาเทียบกับเกณฑ์การตัดสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน








หมายเหตุ  การหาระดับคุณภาพเฉลี่ย


หาได้จากการนำคะแนนที่ได้ในแต่ละช่อง


มารวมกันแล้วหารด้วยจำนวนข้อ  จากนั้นนำระดับคุณภาพเฉลี่ยมาเทียบกับเกณฑ์การตัดสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน








หมายเหตุ  การหาระดับคุณภาพเฉลี่ย


หาได้จากการนำคะแนนที่ได้ในแต่ละช่อง


มารวมกันแล้วหารด้วยจำนวนข้อ  จากนั้นนำระดับคุณภาพเฉลี่ยมาเทียบกับเกณฑ์การตัดสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน








หมายเหตุ  การหาระดับคุณภาพเฉลี่ย


หาได้จากการนำคะแนนที่ได้ในแต่ละช่อง


มารวมกันแล้วหารด้วยจำนวนข้อ  จากนั้นนำระดับคุณภาพเฉลี่ยมาเทียบกับเกณฑ์การตัดสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน








10. เครื่องมือวัดและประเมินสมรรถนะทางการงานอาชีพและเทคโนโลยีและภาระงาน 


     โดยใช้มิติคุณภาพ (Rubrics)








ความเห็นของครูหรือที่ปรึกษา


																				











ความเห็นของผู้ปกครอง


																				








ผลการประเมินของครูหรือที่ปรึกษา


																


								





























